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Import Hand Histories / Tournament Summaries

Lo primero que debemos configurar es la formawenrqestro casino on-line
nos va a suministrar las manos, lo que se llaftastbrial de manos”. Necesitamos
que el casino on-lingea capaale enviarnos las manos de una forma u otra. Esta
caracteristica se esta convirtiendo en impresdmdib las prestaciones de cualquier
casino que se precie en la red, por lo que poara fwdos los casinos estan ofreciendo
y optimizando esta caracteristica. Casi todosas edturas ofrecen la caracteristica de
enviarnos las manos via e-mail a nuestro correagdg vez mas, comienzan a ofrecer la
opcion de enviarnos el historial de manos directdena nuestro disco duro. Esta Ultima
opcion es muy interesante, porque nos permite guai@DAS las manos sin
preocuparnos de estar pendientes de pedir nosbtnestorial de manos una vez tras
otra. Pero vayamos por partes.

Opciones de Volcado del Historial de Manos
1.- Via E-mail

La opcion mas extendida es enviar los historialesednanos bajo demanda
por medio del correq a saber, le digo al casino (por medio de su ndenopciones)
gue me mande el historial de manos de las ultimasanos que he jugado. Esa “x” es
diferente en cada casino, unos te mandan hastaaf0s, otros hasta 200 manos. Esto
quiere decir que nosotros “manualmente” debemosleed casino que nos envien a
nuestro correo (el correo con el que estamos radsen el casino) las ultimas 200
manos (por ejemplo) que he jugado. Una vez quertesen correo con 200 manos del
casino en cuestion llega la segunda parte, que saela mas interesante. El formato
con el que el casino nos manda el historial m&#BE ESTAR SOPORTADO POR
EL POKER TRACKER , es decir, que de nada nos sirve tener el histtgienanos del
casino X si el Poker Tracker es incapaz de “entdoitigpor eso es MUY
IMPORTANTE averiguar si el casino donde solemosijugsta soportado por el poker
tracker. Para averiguar esto podemos preguntadetdimente al casino en cuestion o ir
a la pagina principal del Poker Tracker y ver $ieelos casinos soportados esté el
nuestro. Afortunadamente el programa en cada usasiauevas versiones va
ampliando la lista de casinos soportados. No otes&fisten programas que permiten
“traducir” las manos de determinados casinos paeaet|poker tracker los entienda,
como por ejemplo el “handgrabber” que adapta lasomadel popular casino “Pacific”.

Existen 2 tipos de correos
Correo Basado en un Servidor Web

Este tipo de correo es el comunmente llamado @ceved, porque utilizamos el
protocolo “http” para acceder a él. Este tipo asseldo por hotmail, yahoo, etc. Para
gue nos entendamos, para acceder a este tiporde bary que hacerlo a través de un
navegador de paginas web (explorer, mozilla, 8ichuestro correo es de este tipo, la
Unica forma de volcar las manos del correo al ptteker es denanera manual esto
es:
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1. Debemos acceder a nuestro correo

2. Abrir el correo que contenga el historial derntesos

3. Seleccionar todo el contenido

4. Copiarlo en el portapapeles

5. Volcarlo la copia en un documento de un proaarsde texto ( Wordpad, Bloc de
notas del Windows, etc) que salvaremos con la siieri*.txt” Ej: “mismanos01.txt”
(Tener en cuenta que hay que tener desactivagmiarode “Ajuste de linea” del editor
de texto utilizado).

Una vez realizado este proceso debemos indi¢zwkadr tracker donde se
encuentra ese documento con extension “txt” paedajlea, por lo que resulta muy
conveniente crearte un directorio para este finggmplo “C:\MiHistorial”.

Siguiendo con el ejemplo, pincho “file” en menungipal y luego “Import Hand
Histories/Tournamente summaries”. Una vez alli pamaos en el boton “Select File(s)
To Import” y le indicamos DONDE esté nuestro arohit/txt” con las manos, en este
caso, me voy al directorio “C:\MiHistorial” y sel@ono el archivo “mismanos01.txt”, y
le doy al boton de “OK”. En cuanto el programaééarchivo te aparecera en pantalla
un cuadro de informacidn con los archivos cargadoectamente. Si todo ha ido bien,
arriba en el cuadro debe poner “The import wascaess!”. Ya tenemos las manos
cargadas.

Correo POP3

Este tipo de correo esta basado en el modelaeigarvidor, lo que significa
gue necesitamos un programa que sea un clienteradmEj: Outlook) para poder leer
nuestro correo. El protocolo mas utilizado en etleto cliente-servidor es el POP en su
version 3 (actualmente), que facilita el accesaestio correo. El programa (cliente) se
pone en contacto con el servidor y le pide el cogreardandolo en nuestro disco
duro. Esta es una diferencia importante con respectwdklo basado en el correo web
o en el correo convencional (uno basado en cligeteidor pero que NO use el
protocolo de intercambio POP), porque en estos logdeorreo web y correo
convencional) el correo esta guardado en el seryido en nuestro ordenador, vamos
gue no podemos acceder a nuestro correo buscamdestno disco duro por mucho
que queramos porque NO esta ahi.

Lo primero que debemos hacer es tener un corré&8PExste tipo de correo nos
lo suele ofrecer nuestro suministrador de accéstemet, por ejemplo telefénica, o no.
Una vez nos suministran todos los datos, |éase ¢tasmpue expongo a continuacion:

STMP mailhost.teleline.es
POP3 pop3.teleline.es
Direccion e-mail correo@teleline.es
Password palabrasecreta
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Una vez tenemos todos los datos hay que configuiestro cliente de correo y el Poker
Tracker. La configuracion del correoPOP en el Pdkacker se hace:

Menu Principal
Utilities
POP3 Email Setup

Server Mame: l:opS.teIeIine.es Help
User Mame: |c:0rreo@te|e|ine.es User name and password are not required but if you

don't set them here, you will be prompted to enter
Password: thern each time vou try to read hand histaries.

Server Port #:I 110 1410 is usually the default server port #, don't change this unless you know you use a different number

Use Secure Connection: [ Qnly check this box if your server requires SSL (Secure Sockets Layer). Leave unchecked if you are unsure,

Mail Control Wersion #: 4,00.4012 Test |

En la casilla en blanco de “Server Name” debemostasla direccion de
nuestro servidor POP3, que es a donde tiene guieuscar los correos que nos mandan
los casinos. En este caso escribiremos: “pop3rielek” (sin comillas).

El la siguiente casilla “User Name” debemos escribestra direccion de
correo, en este casmrreo@teleline.es

A continuacion introducimos el password (contrakefieel siguiente cuadro en
blanco

Dejamos el nimero gue sale por defecto en la omt@quuerto a utilizar. Esta
ultima opcion la podemos cambiar si tenemos proasecon el firewall, aunque lo mas
frecuente es que configuremos el firewall dejandmerto tranquilo. —“Oye Carrefio,
qué es eso del puerto? ¢ Tiene algo que ver caplAmeérica? —” Los puertos es por
donde entra y sale la informacion del ordenadoredta caso utilizaremos el puerto 110
para acceder a nuestro correo POP3. No 0s presqupeel tema a no ser que tengais
problemas, en ese caso llamar a vuestro amigan@fioco favorito.

La ultima opcién “Use Secure Connection” la dejazerdesmarcada a no ser
gue sepamos a ciencia cierta que el servidor adihitso del protocolo de seguridad
SSL, lo dicho, lo mejor es dejarla desmarcada.aPubs el botén de “Save” para acabar
y/o el de “Test” para comprobar que todo ha idmbie
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Database: My First Poker Tracker Database Help
Look for e-mmails from
Select File(s) To Import... | Ok Check POP3 E-mail... | | [ Absolute
[ Party & Affiliates
*Check E-mail... | [ Stars

[ Don't open Party unknown seat # warning window, I'll fix the hands later,

[ Auto rate players when importing hand histories (ring hands anly),

Status:

Having trouble loading hand histories? Please click here...

Are you trying to load UB hand histories? Please click here. ..

* WNOTE: Checlk E-rmmail and Check POP3 E-mail ARE Tw O DIFFEREMNT FUNCTIONS, Checlk
E-rnail will read hand history e-mails that you have already downloaded from your mail
server, Check POP3 E-mail will get hand histories that have not yet been downloaded
frarn your mail server, Check POP3 E-rmail is usually a faster and more reliable way of
getting your hand histories due to the limitations of the Check E-mail function. Limitations
lilke only being able to read messages that are in your Inbox and not working with all
e-mail software (works best if you use Qutlook ar Qutlook Express), Meither function will
read e-mails from Hotrmail, vahoo or any other type of internet e-mail provider.

Una vez configurado el correo pincho “file” en megrincipal y luego “Import
Hand Histories/Tournamente summaries” y veo quelpaéegir entre “Check POP3 E-
mail” y “Check E-mail”, la diferencia es que miesdrla primera opcion (Check POP3
E-mail) indica al poker tracker que busque el aoyréo baje a nuestro disco duro, la
segunda (Check E-mail) requiere que los archivassy@n bajados a nuestro disco duro
para poder leerlos (accion que debemos realizatmmssmanualmente, es decir,
conectarnos a nuestro correo y bajarnos los e-nygilsdemos tener problemas si no
utilizamos el cliente de Microsoft “Outlook”.

Generalmente utilizaremos la primera opcion: “CheckPOP3 E-mail”. La
principal ventaja de la primera opcion es que pameconfigurar el Poker Tracker para
que automatice el proceso de importar las manosad@lo. Tanto en una como otra
opcion hay que indicarle el correo de QUE casiandtique buscar, seleccionandolos de
la parte izquierda del menu “Look from e-mail fram”

La opcion Don’t open Party..” que tenemos debajo del menu “Import Hand
Histories/Tournamente summaries” nos dan la opd@®NO cargar las manos que estén
marcadas con la advertencia “Seat#” para luegadasgnosotros manualmente, es
decir, que pedimos al casino una mano determinddatificada por su nimero) y
luego la cargamos manualmente para completar &adeadatos.

La otra opcién Auto rate players..” nos da la opcién de baremar con el auto-
rate a los jugadores mientras cargamos las mamustadas (esta opcion puede
ralentizar mucho el proceso).

Una vez seleccionados los casinos, pinchamos@B&heck POP3 E-mail” y
nos aparecera una ventana pidiéndonos los datasedéros correo si no los hemos
introducidos previamente. Una vez introducidoslggaonado la opcién “Remember
these values” pulsamos “OK”. Nos aparecera unaavnenton una linea por cada
archivo que queramos descargar. En cada linea psderarcar la opcién “Delete



File menu

When Done?” Para borrar el correo del servidorwgzadescargado. También tenemos
la opcion de guardar el correo en formato “*.txt"reuestro disco duro marcando la
opcion “Save To File?” e indicandole el directadimnde queremos guardarlo en “Save
files the following folder’(recomendado).

Automatizar el Proceso de Pedir el Historial de Maas por Correo
Menu Principal

Utilities
Auto Request Hand Historiggcono de la mano)

Site; |Paradise Poker LI Help

Request: IlDD -] Hands Every: E - Minutes

ATTEMTION! - Party and affiliate plavers, click here...

| Start Auto-Hand History Requestor I

Seleccionar el casino efite’

Configurar el nimero de manos dReguest
Configurar cada cuantos minutos é&very: x Minutes”
Pulsar ‘Start Auto-Hand History Requestor”

Ej:

Site: Paradise Poker
Request 100 hands Every 20 Minutes

Pulsar ‘Start Auto-Hand History Requestor”

Nota: Este recurso automatiza el requerimientddébrial de manos al casino PERO
no las importa al PT.

2.- Volcado Directo al Disco Duro

Debido al colapso de los servidores para haceteff@ la demanda de historiales
de manos, los casinos han introducido una nuewaafale solicitar el historial de
manos, directamente al disco duro. Esta opcionuehomas comoda para el usuario,
permite recoger las manos con menos errores yra@fmas rapida. Esta opcion NO
esta disponible en todos los casinos, aunque ppooc@se va instaurando.

Lo primero que hay que tener en cuenta es que elsiao nos permita bajar
el historial de manos directamente al disco durd?or mucho que Poker Tracker nos
permita acceder a nuestro disco duro para actuddizase de datos NECESITAMOS
gue en el casino exista tal opcién. Vamos a dasppuesto que existe tal opcién en el
casino y que la tenemos configurada para que lassree guarden directamente en
“C:\Micasino\MiHistorial”.
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Menu principal
File
Auto-Import Hand Histories/Tournamente summagtelscono del
rayo).

Database: My First Poker Tracker Database

Use: ILn:n:nl-: for a file {ar files) on my PC j

Set timer to check for hand histories every: ISEI ﬁ minutels)

Help
— Load Frarm Fileis) v |

" Specific Text File

: ) Cancel
% a|l Text Files In Folder ¢sub-folders included)

Folder(s) where hand history files are located: ml

IC:‘-...ﬁ.rchi\-'Ds de programa®ParadisePoker LI

En la ventana que aparece seleccionarbeelook for a file (or files) on my
PC”, justo debajo, en la opciorgét timer to ..” seleccionamos el tiempo para
chequear el directorio donde tenemos el histogahdnos en busca de nuevos
historiales. Debajo en el recuadicoad From File(s)’ seleccionamos la opcion
“All text files..” y le indicamos el directorio donde se encuenittaistorial de
manos, en este caso “C:\Mi casino\MiHistorial”. $uhos OK”.

A tener en cuenta:

El directorio donde guardar el historial de madelse existir ANTES de
configurar el Poker Tracker, por lo que primeroatabs configurar la opcion de
exportar las manos del casino correctamente y jugas manos para que se almacenen.

Cuando configuramd'Set timer to...” debemos tener en cuenta que cuanto
menos tiempo le digamos que guarde el historiaha@eos, MAS RECURSOS consume
el ordenador. Por eso, hay que tener en cuentmfqgaina estamos utilizando y
adecuarla a nuestras necesidades. Este tiempo yardalede 1 minuto con una
maquina potente y buena conexion a la red hastaird@os con una maquina flojilla y
una conexion mediocre. Deberéis averiguar cadalanmsotros el valor adecuado para
vuestro nimero de manos importadas por minuto diépedo de la potencia de vuestra
maquina, el n° de mesas en las que juguéis y Ebilidades de importacion del
casino.

Si no encontramos la carpeta del historial de maeoun determinado casino
podemos usar temporalmente (hasta que averiglieonoe @sta la carpeta) el
directorio raiz del casino, ya que PT comienzastéutodos los archivos “*.txt” desde
la carpeta donde le indiquemos.

Debemos esperar a que acaben las manos pamdesiimesa a efectos que PT
pueda computar los datos.



File menu

PT computa TODAS las manos a partir que nos sergem una mesa incluso
cuando no estemos jugando (sitting out).

Si te desconectas del casino, la trascripciom aedno queda interrumpida y hay
gue pedir esa mano al casino personalmente. EnheVva de errores que se genera
queda registrado el n° del juego.
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Auto-Import Hand Histories/Tournament Summaries— Sé up

NOTA IMPORTANTE: Si utilizamos el método de impanidn via e-mail, debemos
tener previamente configurada y activa la op&ato Request Hand Historigsra que
hayan correos que importar. Es decir, primero heypedir el historial de manos al
casino (que es lo que hadkutorequest.”) y después hay que importarlos al PT (que
es lo que hace “Auto-import” de forma automéaticdaca minutos o “Import...” de

forma manual).

Database: My First Poker Tracker Database Help

Use: |FOP3 =l

Set timer to check for hand histories every: |3IZI ﬁ minuteis)

— POP3fCheck E-rmail
(0],4 |

[T Delete ernail when done if no errors
Cancel

[T =ave hand history emails to text files:

Sawve To Folder; Browse...

Use

Pinchar en el menu desplegable y seleccionar &ldudle importacion.
POP3
Seleccionar esta opcion si tenemos que descarghrbole nuestro correo
POP3/Check E-mail
“Delete email...”

Marcar esta casilla si queremos que nos borredigs@s con
errores

“Save hand...”

Marcar esta casilla si queremos que nos guardmlosos en
formato de texto. Hay que indicarle el directoramde queremos
gue nos lo guarde. Se puede utilizar el boton “kedvei el
directorio ya existe (recomendado).
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Look for a file (or files) on my PC
Seleccionar esta opcidén si los archivos ya estacatigados en nuestro disco
duro.
Load From file(s)
“Specific...”

Esta opcidn importa los datos desde un archivexte.tSi marcamos
esta opcidon hay que indicar la ubicacion del achiv

“All text...”
Esta opcion importa TODOS los archivos de textaldes directoria
raiz (incluidos todos los subdirectorios). Hay qudicar el directorio
raiz.
Set timer to check...
Configurar cada cuantos minutos se importaran dbssd

Boton “OK”

Pinchamos y se abre una ventana secundaria pasa sagfigurando la opcion
“Auto-import”
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Auto-Import Hand Histories/Tournament Summaries— Sé up

Database: My First Poker Tracker Database Help

[T My PC does not update the time stamp on my hand history files.
[~ Enable logging {use this only if instructed by Poker Tracker support),

[T Move processed files to the following folder when I close this window:

I Browse... |

[T Auto rate plavers when importing hand histories {ring hands only?,

Configure Import of Observed Hands (Party & Affiliates anly)... |

Stop Timer | Force Import Change Settings | [T Hide status window

Status: ﬂ ﬁ

Timer started...01/26/2007 01:02:38 PM

Boton “My PC does not...”

Puede que de error después de la primera carga técmanos porque PT no
identifica los nuevos ficheros, por lo que podemascar esta casilla para que PT
(poker tracker) revise TODOS los archivos en bukgcalguno nuevo, lo que puede
llevar a ralentizar el proceso, por lo que se agarisorrar / mover el contenido
manualmente de ese directorio cuando los archiagarhsido leidos.

Boton “Enable logging..”
Esta casilla debe estar desmarcada (utilizarsagervision del soporte técnico)

Boton “Move processed files.”.

Si marcamos la casilla PT movera automaticamestédberos procesados al
directorio indicado utilizando el botéBfowse..”(Recomendado)

Boton “Auto rate players..”
Si marcamos esta casilla el PT nos da la opcidradamar con el auto-rate a los

jugadores mientras cargamos las manos importagtasdecion puede ralentizar mucho
el proceso).

11
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Botdn “Configure import of Observed hands

Este boton nos da la opcion de configurar el thréx de destino donde se van a
recoger le historial de manos observadas, esttearanos donde no estemos sentados
pero con la mesa activa (Esta opcion sélo vale party (de momento)).

What database should...?

Selecciona la base de datos donde quieres guasdardnos observadas (mucha
gente tiene una base de datos especifica para esto)

Folders to be search?

Indica el directorio donde esta el historial de osaobservadas (suele colgar a
partir del directorio raiz del casino)

Do not store...
Si marcamos la casilla el historial de manos ngusedard en formato de texto
Disable...

Si marcamos esté casilla desconectamos la opcigoatdar el historial de
manos observadas.

Boton“Star the timer / Stop the timer”

Esta opcidn se activa de forma automatica al &bvientana. Si queremos
detener la importacién de manos debemos pulsabegia. Si queremos reanudar la
importacion, debemos volver a pulsar este botén.

Boton“Force Import”

Esta opcidn obliga al PT a importar las manos.
Boton“Change Settings”

Esta opcidn posibilita reconfigurar las opciones.
Casilla“Hide status window”

Activa, oculta el estado de la transaccion. Etist” o estado de la transaccion
nos da informacién de cémo transcurre el procesnfdamacion (si ocurre algin error
queda registrado en un archivo de errores), pquéoNO es conveniente desactivarlo.

Boton “c” (en rojo): Borra el contenido de la pdlatalel estado de la transaccion

Boton “p” (en azul): Imprime el contenido de lanpalla del estado de la transaccion

12
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Botones comunes
en “Ring Games Player Statistics”
y “Tournament Player Statistics”

Sorting

Pinchando en la cabecera de una columna los satmslenan en orden
descendente. Con otro clic en la cabecera los datosdenan ascendentemente.

Advanced Sorting

Pinchando en la “s” (pequefio botdn rojo) se aheeugntana que te permite
ordenar los datos indexandolos por medio de masaeolumna a la vez.

Printing/Exporting

Pinchando en la “p” (pequefio botdn azul) se abeeventana que te permite
imprimir o exportar los datos.

Replaying

Pinchando en la “r’ (pequefio boton verde) se absanulador de manos
(playback).

13
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Ring Game Player Statistics

Esta es la opcidn basica de un programa de estadigtvisar nuestro juego. En
este parte del PT se pueden analizar las manodgsigm ring game (Full ring y
Shorthanded de Cash Game). Una vez que hemos addaagar la sesion tenemos la

opcion de revisar las manos que hemos jugado ppuarar errores.

Pestana “General Info.”

70 Players

Find: I General Info. isessiun Notes

Database: My First Poker Tracker Database

Game Motes i Position Stats i Misc, Stats l Summary | Game Time I Preferences I

Go My Stats Last Stats

Pick an Icon To Associate With This Player

jugador0l (PS,
jugadordz (PS5,
jugadords (PS,
jugadordd (P,
jugadords (PS,
jugadorls (PS,
jugadord? (PS5,
jugadords (P,
jugador0d (PS,

PP)
PP}
PP}
PP}
PP)
PP}
PP}
PP}
PP)

|

Screen Name: ijuqadorll

Locatian: I Site: IPDkef’ Etars

General Description: I~ Do Mot Auto-Rate This Player

Aliases,.

ol

Screen Mame

Site |

_Sjﬂlp\ayar summary: Click on any column heading to sort the data - this works on all data sections

More Detail... I

jugadorl0 (PS, PP}
jugadorll (PS)
jugadorlz (Ps)
jugadorl3 (FS)
jugadorld (PS)
jugadorls (PS)
jugadorile (PS)
jugadorl? (PS)
jugadorld (PS)
jugadorle (PS)
jugadorzo (PS)
jugadorzi (PTY}
Jjugador2z (PTT)
jugadorz3 (PTT)
jugadorzd (PTT)

vol, Put Waol, Put Folded Folded At To Waon § BB/ went Won$ PF
Total In $1In SBTo BB To Steal WSF 100 To 5D At SD Raise
Hands The Pot From 5B Steal Steal Blinds % Hands 3 e h

Total
Rake

Amount
tan

Game
Level

0 Levels [t} 0,00 0.00 0.00 0.o0 0.000 0,00 $0.00 000 0000 000 0,00 0.o0

Tt Filker Off I Filtars .. I

iij_ll(nnwn Starting Hands: No known starting hands for this player
Hand Times Win % Met Awg/Hand BB/Hand  Blind  CCPF WP$IP WHWSF PFR % RFI % LwPC WiSD W$SD|

jugadorzs (PTY)
jugador2eé (PTT)
jugador2? (PTT) —
jugadorzé (PTT)

jugadorza (PTY}

jugador3d (PTY)

jugador3l (PS)

jugador3z (PS)

jugador33 (PS)

& jugadordd (PS) x|

Totals 0 0.00 0,00 [t} 1} 0.00 0,000 0.00

__S_!_Ej_"_i Double-click on row to see entire Rand histary, click the 'r' to replay the hand: Mare Detail... |

Hand Site  Game # Date BL OTB CCPF et Final Hand

Winner Winning Hand ‘

Find

Esta opcion nos permite escribir el nombre daugador determinado para ver
sus estadistica. También podemos seleccionario lgd y después presionar el boton
“go”. En la parte derecha de la pantalla apareserstadistica. Si presionamos el boton
“My stats” aparecera nuestra estadistica (si lodseoonfigurado previamente en la
pestafa “preferences”). Si presionamos el botést‘Bsats” aparecera la estadistica del
ultimo jugador que hayamos visualizado.

Do Not Auto-Rate This Player

Si marcamos esta casilla, el jugador en cuestisera baremado cuando
introduzcamos (0 cambiemos ) las reglas del Aui®-ra

Pick An Icon To Asociate With This Player
Nos da la opcién de asignar un icono grafico detarminado jugador, de

manera que se convierta en una referencia vispiglafpara reconocer su perfil. Hay
gue desplegar el menu y seleccionar un icono.
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Aliases

Un alias es un nombre diferente para una misnsopar Normalmente en cada
casino tenemos una Alias diferente. Utilizando eptadn unificamos todas las
estadisticas de una misma persona. Debemos presld@on “Aliases”, después
“Add Alias”, seleccionar el casino en “Site Namedgspués seleccionar el Alias en
cuestion en “Screen Name On Selected Site”.

Player Summary

ﬂ ﬁPlayer Summary: Click on any colurnn heading to sort the data - this works on all data sections Mare Detail...
vol, Put Vol Put Folded Folded att, To won $ BB/ went Wwon$ PF
Game Total $In £ In 5B To BB To Steal WSF Amount 100 To SD At SD Raise Total
Level Hands The Pot From SB  Steal  Steal  Blinds %o W on Hands Yo %o Yo Rake
$0.25/40.! 1z 16.67 0.00 0,00 0,00 0.00 50,00 $1.10 0,18 50.,00100.00 0,00 0.15
$0.25/40.! 35 22.73 45 .45 0,00 0,00 0.00 25,93 $1.30 5.91 37.04 50,00 9.09 1.30
2 Levels 100 22.00 45 .45 0.00 0.00 o.00 27.59 $2.40 5.22 3793 54,55 8&.00 1.45
Game Level

Indica el limite de la mesa.

En “Limit” se indica con el valor de la apuesta pefia y la apuesta grande (Ej:
$0.50-$1). La apuesta pequefia es la cantidad moueae puede apostar en el pre-
flop y en el flop (EjO1: $0.50), mientras que laiagta grande es la cantidad minima
que se puede apostar entein y en elriver (Ej02: $1).

En No Limit hace referencia a la cantidad del Bigpd® es decir, que NL ($1)
significa que jugamos en una mesa de NL100$ cowlblie $0.50-$1.

Total Hands
N° de manos totales jugadas.
Vol. Put $ In Pot.

El VP$IP nos indica el porcentaje de veces que bapostado
“voluntariamente” desde esa posicion. Apostar désslblinds no se considejeego
voluntarioa no ser que hagamos call/raise desde el SB, wamiaise o hagamos el
raise nosotros desde el BB.

No hay un valor exacto para este indicador, depandketu estilo de juego, pero
el rango tipico esta entre 15 y 20. En general didagjue subimos de nivel, nuestro
nivel de seleccién de manos aumenta disminuyendstrauVPS$IP .

Vol. Put $ In From SB

Porcentaje de veces que se ve el flop desde €8Il Blind), o sea, dinero
que voluntariamente ponemos desde la ciega pegReaiigo tipico entre 25-35. Este
indicador varia mucho con tu seleccion de mesatsl Sieles jugar mesas pasivas este
indicador deberia estar en la parte mas alta dgbré5i juegas mesas agresivas ocurrira
lo contrario. Si es mucho menor que 25 significa gstas desaprovechando buenas
situaciones. Si es mayor que 35 significa que astiae valorando tus cartas desde esa
posicion.
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Folded SB To Steal
Porcentaje de veces que tiras las cartas (lielkcislesde el SB ante un intento
de robo. Se considera un intento de robo cuandogador desde el cut-off (una

posicion antes del button. También se conoce cd&') o desde el button raisea un
bote que no esta abierto.

Folded BB To Steal

Porcentaje de veces que tiras las cartas (el slesde el BB ante un intento
de robo.

Att. To Steal Blinds

Porcentaje de veces que intentas robar los blinds.

NOTA: La situacion de “robo de blinds” no suele Becuente en limites bajos.
Won $ WSF %

Porcentaje de veces que se gana dinero cuandaoeddlop. Este indicador suele
estar entono a 30. Un numero bajo podria indicarabhlema al proteger tus manos
vulnerables o podria ser también que estés tiréiott) muchas manos ganadoras.
Amt. Won

Cantidad ganada
BB/100 hands

Big Bets (Apuestas grandes) ganadas por cada a806sjugadas. En limit una
Big Bet se considera la apuesta grande (Ej: En4$2a3BB es 4) mientras que en No
limit se considera una Big Bet el doble del Bign@li
Went To SD %

Porcentaje de veces que llegamos al showdown &Dhuy util identificar
"grandes vicios" ya que un valor demasiado elewagde significar un juego lose y un
namero bajo significa una mentalidad de weak fflypd o las tiro) y suele indicar que
abandonas muchas situaciones ventajosas no tereercenta el tamafo del bote.
Won $ At SD %

Porcentaje de veces que ganamos dinero cuan@oiésgal showdown (SD).
Este indicador debe de estar entre 30-40 para #imites (porque jugaremos muchas

manos especulativas y nos compensa llegar mas ak8&9 y 50-60 en limites altos
(jugamos con big cards y especulamos menos).
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PF Raise %
El PFR% nos indica el porcentaje que raiseamo$ig@eEl rango tipico esta
entre 7-10. la mayoria comienzan con 7 0 meno®HRI normalmente serd mas

elevado desde las posiciones mas atrasadas deda(laie) que desde las primeras
posiciones (early).

Total Rake

La cantidad de rake (comisién) requisado por &ihoa Esta cantidad NO suele
coincidir con tus propios numeros porgue el PTalsaétodo “Dealt” para calcular el
rake y hay que tener en cuenta que debemos espstarel final de la mano para
salirnos de la mesa para que pueda recoger toslostos de la estadistica.
Boton “More Detalil...”

Aparece un informe con todos los datos.
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Know Starting Hands

ﬂﬁ}(nown Starting Hands: 100 Hands - 72 Unique Hands Turn Filter Off I Filters... |
Hand Times Win % Met ng.f’Hand BB/Hand Blind CCFPF '\."P&IP W&WSF PFR % RFI % LwWPC WtSD W&SD &

Ako 1 0.00 {0.50) (0.50}) {2.00) 1] 0o 100,00 0.00 100.00 g.00 0,00 0.00 0,00
Als 1 100.00 1.60 1.60 0.03 1] 0 10000 100,00 0.00 0.00 0.00100.00 100,00
Aalao 1 0.00 (0.50) [0.507) (0.01) 1] 0o 100.00 0.00 0.00 g.00 0,00 0.00 0,00
aTo 1 100,00 540 5.40 21.60 1 0 100,00 100,00 0,00 0.00 0.,00100,00 100,00
ags 1 0,00 (0,500 (0,500 (z.00) 1] 0o 100,00 0,00 100,00 o.00 0,00 0,00 0,00
Totals 100 g.00 z.40 0.0z 0.a5 22 o 2z.00 27.59 g.00 0,00 7F.00 37.93 54.55:'
Hand

Cartas tapadas repartidas (hole cards).
Times

N° de veces que te han repartido las cartas.
Win %

Porcentaje de veces que has ganado dinero jugandesas cartas.
Avg/Hand

Cantidad media de ganancias con esas cartas.
BB/Hand

Big Bets ganadas por mano repartida.
Blind

N° de veces que has jugado con esas cartas dsdalebs.
CCPF (Cold Called Pre Flop)

N° de veces que has hecho “cold call’ con esaaxddna “cold call” es ver una
apuesta doble de golpe.

VP$IP

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmtzmte en el pre-flop con
esas cartas.

WSWSF

Porcentaje de veces que has ganado dinero conatas cuando has visto el
flop.
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PFR %
Porcentaje de veces que has raiseado con esas @artl pre-flop.
RFI %

Porcentaje de veces que has raiseado con esas e@artl pre-flop cuando has
abierto el bote, o sea, cuando has sido el prime@postar.

LwPC
Porcentaje de veces que has limpeado (ver la @)wes esas cartas.
WtSD

Porcentaje de veces que has llegado al SD cuasitaisio el flop con esas
cartas.

W$SD

Porcentaje de veces que has ganado dinero cuasdiegado al SD.
Botdn “Filters...” (Depurando Errores)

La herramienta de filtrado (filteBs una de las mas potentes del programa
con ella tenemos la posibilidad de centrarnos epéates del juego que nos interesen
aislandolas del resto. Repito, esta herramientaugspotente pero hay que saber QUE

preguntar. Me viene a la memoria la idea que apangae definimos el mundo por
medio de las preguntas que hacemos... pues esy.dea@so.

| Debemos acabar comprendiendo COMO jugamos cada yrdestle QUE posicion |

Ejemplo: Manos que nos hacen perder dinero

Para averiguar ese tipo de manos y el dinero gsie@sta haciendo perder siga las
instrucciones:

Pestafia “General Info.”
Know Starting Hands
Filters...
Hands With Between 7 AND 10 Players At The Table
Showdown
Seleccionar “Went to the Showdown & Lost”

Otras opciones “Doesn’t matter” o sin seleccianiaguna casilla.
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Pestana "General Info.”
Know Starting Hands

Pinchar sobre la columna “BB/Hand” para ordenardssiltados por
perdidas o Pinchar sobre la columna “Times” padewar los resultados
por frecuencia.

ﬂﬂl‘(nown Starting Hands: 5 Hands - 5 Unique {Manos que nos hacen perder dinero) Turn Filter Off | Filters... |

Hand Tirmes  Win %% Met AvgsHand  BB/Hand  Blind CCPF WP$IP W{WSF PFR % RFI % LwPC WiSD wWEsD

1 oo (029 (029) : 500 oot oo
1 0.00 (1.50) 1.50) (6,000 1 .00 0.00 0.00 0,00 0.00100.00 0.00
1 0.00 (z.00) 2.00) (5.00% 1 100,00 0.00 0.00 0,00 0.00100.00 0.00
1 0.00 (2.25) u] 100,00 0.00 100.00 0.00  0.,00100.00 0.00
1 0.00 (3.25) 1 .00 .00 0.00 0,00 0.00100,00 0,00
Totals 5 0.0a0 (9.25) 40.00 0.00 20,00 0.00 0.00100.00 0.00
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EjO1: Cold call

Hacer “cold call” es ver una apuesta doble de gapealecir, alguien apuesta
(bet) desde early position, otro jugador aumentgpleesta (raise) y cuando me llega el
turno de decidir, veo la apuesta (call). Esta fodm&er una apuesta no es un simple
call, es un cold call porque haces frente a dossipa de golpe. Esta forma de actuar
suele ser un error en hold’em (recordar: Raiseie) Yopor ello nos interesa saber
nuestro indice de “cold calls”.

Pestafa “General Info.”
Know Starting Hands
Filters...
Hands With Between 7 AND 10 Players At The Table
Vol. Put $ in Pot
Seleccionar “Cold Called”
Otras opciones “Doesn’t matter” o sin selecciariaguna casilla.

Pestafa “General Info.”
Know Starting Hands
Pinchar sobre la columna “BB/Hand” para ordenarréssiitados por perdidas.
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Ej:02 Robo de blinds
Pestafna “General Info.”
Know Starting Hands
Filters...
Hands With Between 7 AND 10 Players At The Table
Chance To Steal Blinds
Seleccionar “Chance To Steal & Raised”

Otras opciones “Doesn’t matter” o sin seleccianaguna casilla.
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Ej:03 Juego con suited connectors
Se consideran “suited conector” a las cartas caoisas del mismo palo (Ej:
8 -9 ). Son un recurso muy potente en el juego esp@cuidé las mesas de micro-
limites.
Pestafna “General Info.”
Know Starting Hands
Filters...
Hands With Between 7 AND 10 Players At The Table
Type of Hole Cards

Seleccionar “Suited Connectors”

Otras opciones “Doesn’t matter” o sin seleccianaguna casilla.
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Ej:04 Juego con parejas

Esta estadistica es interesante porque el juegpar@s medias suele ser muy
problematico y conviene repasarlas.

Pestafia “General Info.”
Know Starting Hands
Filters...
Hands With Between 7 AND 10 Players At The Table
Type of Hole Cards
Seleccionar “Pairs”

Otras opciones “Doesn’t matter” o sin seleccianiaguna casilla.
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Boton“Select Specific Hands”

Potente recurso que nos permite seleccionar udepeartas iniciales (o un
grupo de ellas) para su posterior andlisis. Estadale analisis es muy adecuada
cuando queremos saber como estamos jugando ded€logiupo de cartas como por
ejemplo los suited connectors medios (89s;9Tsgjaamedias (88;99;10;JJ), etc
Pestafa “General Info.”

Know Starting Hands

Filters...

Select Specific Hands

Seleccionar el par de cartas iniciales ( o gagellas) que queramos

25



File Menu

Botén“Create a New Filter”

Podemos grabar el filtro si lo vamos a utilizaisméces. Solo tenemos que
pinchar en Pestafia General Info/ Know Starting ldaRdtres/
“Create a New Filter”, seleccionar los paramettekfiltro, escribir la descripcion del
filtro en “Filter Description:” y pinchar en “OK’L.a proxima vez que volvamos
podemos pinchar en el menu desplegable de “Seleeisting Filter:” para elegir el
filtro que queramos usar. Una vez utilizado etdiliebemos pinchar en el boton “Turn
Filter Off” de la pantalla principal de “Generafdf para desactivarlo.

Individual Game

Hand

Cartas tapadas repartidas.
Site

Casino.

Game#

N° de partida. Haciendo clic sobre el numero dedza(o doble clic en la fila)
se abre el historial de la mano. Si pinchamos é&otén “Playback This Hand” se
recrea la mano en el simulador.

Date
Fecha.
BL
Si la casilla esta marcada indica que el jugasi@ en los blinds.

OTB (Off theButton)

Indica la posicion donde juegas. 0 indica el bytioel CO (la posicion antes del
button), etc.

CCPF (Cold Called Pre Flop)

Si la casilla estd marcada indica que has heddacet pre flop con esta mano.
Net

Cantidad ganada con esa mano.
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Final Hand

Mano final en el SD (pair, flush, etc).
Winner

Nombre del ganador de la mano.
Winning Hand

Mano final del ganador de la mano.

Con doble clic en la fila seleccionada se abrestbhal de manos. Si pulsamos
en “Playback this Hand” recreamos la mano en elilsidor.
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Pestafa “Session Notes”

Session Summary

Level
El limite de la mesa.
Sessions
N° de sesiones jugadas en este limite.
Winnings Sess.
Porcentaje de veces que has ganado dinero eesianass.
$ Won
Total de dinero ganado.
Hands

N° total de manos jugadas.
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Hours

N° total de horas jugadas.
BB/Hr.

Big Bets ganadas por hora.
BB/100

Big Bets ganadas por cada 100 manos jugadas.
VP$IP

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmimte en el bote.
Avg. Pot

El valor medio del bote en las sesiones.
AP

Valor medio del nUmero de jugadores en las sesione
ASF

Valor medio del porcentaje de jugadores viendelab.
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Botén “More Detail”

Presenta un informe resumen con los datos ordsmaalias y horas. En este
informe podemos obtener nuestra desviacion estés8agr

Session Detall

Start Time

Hora inicial de la sesion.
End Time

Hora final de la sesion.
Site

Casino.
Table

Nombre de la mesa.
Level

Nivel de la mesa.
SEAT

Posicion en la mesa.

Mins.

Minutos jugados en la sesion.
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$ Won

Cantidad ganada en la sesion.
Hands

N° de manos jugadas en la sesion.
BB/Hr

Big Bets ganadas por hora.
BB/100

Big Bets ganadas por cada 100 manos jugadas.
VIPS$IP

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmimte en el bote.
Avg. Pot

El valor medio del bote en la sesion.
AP

Valor medio del nimero de jugadores en las sesion.
ASF

Valor medio del porcentaje de jugadores viendtopl
Ex. Rate

Posibilidad de cambiar la moneda.

Nota: Si haces doble clic en una sesién espeaéanvierte en un filtro con el que
puedes ver las estadisticas filtradas de las dpesianas.

Show True Hourly Win Rate

Opcidn que se debe tener activa si jugamos en madkimesa para ver el
winrate conjunto de todas las mesas.
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Notes on Selected Session

En esta seccidn se pueden escribir notas sobesitins

Individual Games For Selected Session

Esta seccion muestra todas las manos de una dedelarsesion.
Game#
N° de partida. Haciendo clic sobre el numero dedza(o doble clic en la fila)

se abre el historial de la mano. Si pinchamos d&ot@n “Playback This Hand” se
recrea la mano en el simulador.

Date

Fecha.
Level

Limite de la mesa.
Table

Nombre de la mesa.
Flop

1° carta del flop.
Flop

2° carta del flop.
Flop

3° carta del flop.
Turn

Carta del turn.
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River

Carta del river.
Pot

Cantidad del bote.
Rake

Cantidad del rake.
Winner

Ganador de la mano.

Con doble clic en la fila seleccionada se abrestbhal de manos. Si pulsamos
en “Playback this Hand” recreamos la mano en elilsidor.
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Pestana “Games Notes”

Get Next 100
Muestra las 100 manos siguiente.
Get All

Muestra todas las manos. Hay que tener en cuaetaiao existe ningun filtro
esta opcidon pueda tardar cierto tiempo dependidatiordenador que dispongamos.

Export
Nos da la posibilidad de exportar el historialalemanos.

Game info.

34



Ring Game Player Statistics

Esta seccion resume todas las manos que ha jugaditerminado jugador.
Seleccionando una mano aparece los datos en largigseccion “Game Detail”.

Game#
N° de la partida. Haciendo clic sobre el numerpaitida (o doble clic en la

fila) se abre el historial de la mano. Si pinchamio®l boton “Playback This Hand” se
recrea la mano en el simulador.

Site

Casino.
Date Played

Fecha.
Level

Limite.
Table

Nombre de la mesa.
Flop

1° carta del flop.
Flop

2° carta del flop.
Flop

3° carta del flop.
Turn

carta del turn.
River

carta del river.
Kill

Si la casilla esta marcada indica que es un jti€gjlagame”. Opcion del casino
“Ultimate bet".
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Pot

Cantidad del bote.
Rake

Cantidad del rake.
Net

Cantidad ganada.

BB
Apuestas grandes (Big Bets) ganadas.

Winner
Nombre del ganador de la mano.

Note
Si la casilla esta marcada significa que existgasipara esa mano.

Game Detail

SEAT (Panda:)

Posicion en la mesa o bien un pequefio coche @mmrieral rojo) que se podia
aparcar a base de fuerza bruta con 3 amigotesras feocturnas.

Player name
Nombre del jugador.
Chips

Fichas (dinero).
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BB

Si la casilla estd marcada significa que el jugadta en el Big Blind.
SB

Si la casilla estd marcada significa que el jugadta en el Small Blind.
KB

Si la casilla estd marcada significa que el jugadta en el kill blind de un
juego kill (Solo para el casino “Ultimate Bet”).

Net

Cantidad de dinero ganado.
HC1

12 Carta Tapada (Hole card 1).
HC2

22 Carta Tapada (Hole card 2).
PF Bet

Apuesta Pre Flop.
PF Raise

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaaise.
Flop Bet

Apuesta en el Flop.
Flop Raise

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaaise.
Flop CR

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaheckraise.
Turn Bet

Apuesta en el Turn.
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Turn Raise

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaaise.
Turn CR

Si la casilla estd marcada significa que el jughdohechaheckraise.
River Bet

Apuesta en el River.
River Raise

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaaise.
River CR

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaheckraise.
When Folded

Indica en que calle (momento) del juego el jugddohechdold.

38



Ring Game Player Statistics

Showdown

Si la casilla esta marcada significa que el jughddlegado al showdown.
Final Hand

Descripcién de la mano final.

Notes on Game

Formulario de texto donde se pueden escribir rexbee la partida.
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Pestafa “Position Stats”

El programa nos da la opcion de depurar nuestgmjper posiciones concretas
de la mesa. Recordar que la posicién en Hold’eamdactor muy importante, por lo
que debemos prestar la suficiente atencion a aste para saber si estamos jugando
correctamente desde cada una de ellas.

Para analizar el juego posicional es convenientegoo filtrar el tipo de partida
que queremos, full ring (7-10 jugadores) o shordledn(4-6 jugadores) porque
dependiendo del numero de jugadores de la mesdetaretacion de la informacion
desde las posiciones varian.

Position Statistics

40



Ring Game Player Statistics

Total Hands
N° de manos jugadas desde esa posicion.
Vol Put $ In Pot (VP$IP)

El VPS$IP nos indica el porcentaje de veces que kapostado
“voluntariamente” desde esa posicion. Apostar désslblinds no se considejego
voluntarioa no ser que hagamos call/raise desde el SB, weami@ise o hagamos el
raise nosotros desde el BB. Este dato debe irmmam&andose progresivamente desde la
primera posicién hasta la dltima posicion de laamasi como, el indicadoWin% In
This Pos’ (porcentaje de victoria desde esa posicionBB Won/Hand” (Big Bets
ganadas por mano desde esa posicion). Debemosrgasatinero cuanto mas cerca del
button juguemos porgque aprovechamos la posicida eresa, lo que significa que
nuestro juego debe ser mas selectivo (tight) cuaudt® cerca de la primera posicion de
la mesa juguemos.

El programa describe las posiciones en relacimuibn (posicion 0), de
manera que el que juega antes del button es “drieeobutton”, el que juega en dos
asientos antes del button es “2 off the buttort’, leas siglas SB corresponden a Small
Blind (Ciega pequeiia) y BB es el Big Blind (Ciega@le).

Cold Call PF%

Porcentaje de veces que hemos visto una apudsta(dunimo) sin raisear
nosotros. Este valor debe tender a 0 porque lcatecallses generalmente un error.
Hay que revisar una por una las manos que hemabs beld call para revisar porque lo
hemos hecho.

Won $ WSF%
Porcentaje de veces que se gana dinero cuandaoeddlop desde esa posicion.

Amount Req. To Post Blind

Cantidad de dinero que ponemos desde los blingslnotariamente.
Amount Won

Dinerito que ganamos desde esa posicion.
Diff w/o Blind $

Diferencia entre la cantidad de dinero ganadocatdidad de dinero puesto no
voluntariamente desde los blinds. Esta cantidald s#& negativa porque desde los
blinds vamos a perder dinero.

Went To SD %

Porcentaje de veces que llegamos al showdownd8&e esa posicion.
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Won At SD %

Porcentaje de veces que ganamos cuando llegambsvatiown (SD) desde esa
posicion.

PF Raise %
El PFR% nos indica el porcentaje que raiseamo$i@pedesde esa posicion.
Raise Firstin %

Porcentaje de veces que raiseamos cuando somasn@sos en abrir el bote
desde esa posicion. Es un indice de agresividadiqoasl.

Juego desde los Blinds

El juego desde los blinds es particular, (porquando llueve no se moja como
los demas... 0_0) Y nos vamos a explicar: El jusdegrde los blinds no se puede analizar
del mismo modo que las otras posiciones de la paspe desde los blinédstamos
obligados a apostaypor lo que las estadisticas deben tener en caestgaspecto.

Las dos ultimas columnas, BB (Big Blind) y SD (Shiédind), nos indican las
estadisticas de nuestro juego desde estas posicten&ndo en cuenta que el VPS$IP en
la columna del BB representa las veces que hersts wn raise o hemos raiseado el
bote nosotros.

Bien, ahora tengo una buena y una mala noticiadgtte, ¢, Cual quieres la
primera? —‘La buena..., la buena...-” La probahilidle que te alcance un rayo es la
misma que la que te toque la loteria. jo_0! —“@imhlaj?”- Que desde los blinds vas a
perder dinero SIEMPRE. —“No eres nadie dando rastici’- Ahora viene el matiz, un
buen jugador va a perderenosdesde los blinds que un mal jugador. ¢ Cuanto eiand
buen jugador? Bueno, se considera que todo loepiperder menos del doble de tu
indice de ganancias desde el button (que se coasadposicidbn mas rentable) es un
buen indicativo de juego. El juego desde los blieslsnuy complicado porque estamos
jugando desde la peor posicién de la mesa, pardang tenemos informacion del juego
de los demas, vamos a ciegas, Yy jugar de esta feauigere un esfuerzo de intuicion
extra.

Know Starting Hands From Selected Position

Hand

Cartas tapadas repartidas (hole cards).
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OTB (Off theButton)

Indica la posicion donde juegas. 0 indica el bytioel CO (la posicion antes del
button), etc.

Times

N° de veces que te han repartido las cartas.
Win %

Porcentaje de veces que has ganado dinero jugandesas cartas.
Net

Cantidad ganada con esa mano.
Avg/Hand

Cantidad media de ganancias con esas cartas.
BB/Hand

Big Bets ganadas por mano repartida.
CCPF (Cold Called Pre Flop)

N° de veces que has hecho “cold call’ con esaaxddna “cold call” es ver una
apuesta doble de golpe.

VPS$IP

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmizmte en el pre-flop con
esas cartas.

WSWSF

Porcentaje de veces que has ganado dinero conatas cuando has visto el
flop.

PFR %
Porcentaje de veces que has raiseado con esas @artl pre-flop.
RFI %

Porcentaje de veces que has raiseado con esas earmtl pre-flop cuando has
abierto el bote, o sea, cuando has sido el primem@postar.
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LwPC
Porcentaje de veces que has limpeado (ver la @)wes esas cartas.
WtSD

Porcentaje de veces que has llegado al SD cuawiagto el flop con esas
cartas.

W$SD
Porcentaje de veces que has ganado dinero cuasdizgado al SD.
boton ‘S’ (en rojo)
Configurar el orden de las columnas.
boton p”
Presenta un informe para imprimir o nos da la@pde exportar los datos.
Show Only Hands that Saw The Flop
Si marcamos la casilla aparecen sélo las manoseajues el flop.

Individual Game

Hand

Cartas tapadas repartidas.
Site

Casino.
Game#

N° de partida. Haciendo clic sobre el numero dedza(o doble clic en la fila)
se abre el historial de la mano. Si pinchamos d&otén “Playback This Hand” se
recrea la mano en el simulador.

Date

Fecha.
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BL
Si la casilla esta marcada indica que el jugasi@ en los blinds.
OTB (Off theButton)

Indica la posicion donde juegas. 0 indica el bytfioel CO (la posicion antes del
button), etc.

CCPF (Cold CalledPre Flop)
Si la casilla esta marcada indica que has heddaceadl pre flop con esta mano.
Net
Cantidad ganada con esa mano.
Final Hand
Mano final en el SD (pair, flush, etc).
Winner
Nombre del ganador de la mano.
Winning Hand
Mano final del ganador de la mano.

Con doble clic en la fila seleccionada se abrestbhal de manos. Si pulsamos
en “Playback this Hand” recreamos la mano en elilsidor.
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Pestafa “Misc. Stats”

Esta seccion contiene informacion general.
Known Final Hand Summary
Final Hand

Mano final en el showdown (haya llegado el jugaald@®D o0 no).
Total Times

N° de veces.
Saw Flop

N° de Flop vistos.
Folded Flop

N° de veces que has hecho fold en el Flop.
Folded Turn

N° de veces que has hecho fold en el Turn.
Folded River

N° de veces que has hecho fold en el River.
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Went to SD

N° de veces que has llegado al SD con esta mano.
Net Amount

Cantidad.
Hands Won $

N° de veces que has ganado con esa mano.
Won $ al SD

Porcentaje de las veces que has ganado con eseemahSD.
% of Total Hands

Porcentaje del n° de veces que has jugado esa mano
Show Only Hands That Were Not Folded

Filtro para depurar las manos con las que heragadbo al SD.

Games Played with Selected Final Hand

Game#

N° de la partida. Haciendo clic sobre el numerpattida (o doble clic en la
fila) se abre el historial de la mano. Si pinchamio®l botdn “Playback This Hand” se
recrea la mano en el simulador.

Site

Casino.
Date Played

Fecha.

Level

Limite.
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HC1
12 Carta Tapada (Hole card 1).
HC2
22 Carta Tapada (Hole card 2).
Blind
Si la casilla esta marcada indica que el jugasi@ en los blinds.
SF
Si la casilla esta marcada indica que el jugadari$to el flop.
Flop
1° carta del flop.
Flop
2° carta del flop.
Flop
3° carta del flop.
Turn
carta del turn.
River
carta del river.
SD
Si la casilla esta marcada indica que el jugaddidgado al showdown.
BRR

Si la casilla esta marcada indica que el jugadagostado (bet o raise) en el
river.

CLR

Si la casilla esta marcada indica que el jugadori$to el river (call).
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NRB

Si la casilla estd marcada indica que no hay apsies el river.
Net

Cantidad.

Con doble clic en la fila seleccionada se abrestbhal de manos. Si pulsamos
en “Playback this Hand” recreamos la mano en elilsidor.

Opponents - $ Won From/Lost

En esta seccion se muestra lo que has ganadoig@eahtra cada jugador (no
se contabilizan los botes repartidos).

Player Name
Nombre del jugador.
Site
Casino.
Amount Won From
Cantidad ganada.
Times Won
N° de veces que le has ganado dinero a ese jugador
Amount Lost To
Cantidad perdida.
Times Lost
N° de veces que has perdido dinero contra esdguga
Diference

La diferencia (resta) entre la cantidad ganadacahtidad perdida.
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Winnings by Month

Month

Mes.
Site

Casino.
Level

Nivel.
$ Won

Cantidad ganada.
Total Hands

N° total de manos jugadas.
Hours

N° total de horas jugadas.
BB/HTr.

Big Bets por hora jugada.
BB/100

Big Bet por cada 100 manos.
VP$IP

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmiemte en el pre-flop.
Show Summary Only

Muestra una linea resumen.
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Ring Game Player Statistics

Esta seccion presenta una estadistica de conjaritoldhse de datos. Esta

seccion aplica los filtros que estén activos.

Game Summary

Site

Casino.
Game Level

Nivel.
Hands

N° de manos.

Raked

N° de manos con rake.
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HWF
N° de manos que ha habido Flop.
Players
N° medio de jugadores por mano.
SF%
Porcentaje medio de jugadores en el Flop.
Total Rake
Cantidad total de rake.
Avg. Rake
Rake medio (Rake total / n°® de manos con flop).
Avg. Pot
Cantidad media del bote.
% of Pot
Valor medio del rake considerando el valor medibbate. (¢) Este indice te
esta “diciendo” si vale la pena jugar en las mesasiderando el rake que pagas al

casino en relacion a la cantidad media del bote.

Player Perfomance Summary
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Player
Nombre del jugador.
Site
Casino.
Level
Nivel.
Sessions
N° de sesiones.
$ Won
Dinero ganado.
Hands
N° de manos.
Hours
N° de horas.
BB/100
Big Bets ganadas por cada 100 manos jugadas.
VP$IP
Porcentaje de veces que has puesto dinero valmimte en el pre-flop.
PFR %

Porcentaje de veces que has raiseado pre flop.

W$SD
Porcentaje de veces que has ganado dinero cuasdiegado al showdown.
Winners

Porcentaje de jugadores de la lista que han gatiadm.
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Losers
Porcentaje de jugadores de la lista que han pediicero.
boton ‘Show Summary
Muestra un cuadro resumen de las estadisticas.
Botén “Don’t Include My stats”
Si marcamos esta casilla NO apareceran nuestipmprestadisticas.
Botdn “Icon Mass Updaté

Esta opcidén nos permite asignar iconos a los jugsd
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Pestana “Game Time”

Esta seccion permite ver las estadisticas de ¢glpres€n tiempo rea) que
estan sentados en la mesa. También es posible tatzero ver las notas existentes de
los jugadores.

Botones en la pantalla principal
Boton “View Outside PT’

Pinchando en este botdn se lanza un Gametimenexderla pantalla principal
del programa. Esto permite que puedas mover laanuentana Gametime donde
guieras. Cuando los datos del PT se refrescaentana externa de Gametime con
todos sus datos también lo hace.

Boton “Clear Table”
Pinchando este boton se borran todos los datlasrdesa.

Boton “Preference$

Permite configurar las preferencias y el sisteataraatico de captacion de
datos.
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My screen name

Selecciono mi nombre del menu desplegable.
Populate the table...

Para automatizar la recogida automatica de lasdbd la mesa debes abrir una
mesa en el casino, jugar una mano como minimor pelistorial de manos, importarla
al PT. Abrir esta ventana de nuevo, pinchar edi@bpseleccionar la mesa. A partir de
este momento los datos se refrescaran con cada histgrial de mano importado del
casino.

Only show stats from...

Selecciona los limites para que los tenga en clemstadistica. Si no
seleccionas ninguno, PT tendr& en cuenta la infadmale todos los limites.
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Include In Table Averages

Aqui podemos configurar un nimero minimo de manawa que PT lo tenga en
cuenta a la hora de realizar la estadistica eny‘{Dplaye has at least..”. También
podemos configurar el numero de jugadores a teaneuenta en la mesa a la hora de
realizar la estadistica en “Only use stats fromEsta opcion es adecuada para
diferenciar las mesas shorthanded (4-6 jugadoeeigsdde full ring (7-10 jugadores).
Por ultimo tenemos la opcion de marcar la casillari’t include my stats” para que no
tengan en cuenta mis datos.
Estadisticas por posicion
SEAT

Posicion del jugador.
Player Name

Nombre del jugador.
Total Hands

N° de manos totales de manos jugadas por el jugado
Vol. Put $ In The Pot

Porcentaje de veces que has puesto dinero vaamizmte en el pre-flop.
Folded SB To Steal

Porcentaje de veces que tiras las cartas (lielkcgslesde el SB ante un intento
de robo. Se considera un intento de robo cuangogaalor desde el cut-off (una
posicion antes del button. También se conoce cd&') o desde el button raisea un
bote que no esta abierto.

Folded BB To Steal

Porcentaje de veces que tiras las cartas (lelcgslesde el BB ante un intento
de robo.

Att. To Steal Blinds
Porcentaje de veces que intentas robar los blinds.
Won $ WSF %

Porcentaje de veces que se gana dinero cuandoetdlap.
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Net Amount

Cantidad ganada.
BB/100 Hands

Big Bets ganadas por cada 100 manos jugadas.
Went To SD %

Porcentaje de veces que llegamos al showdown (SD).
Won $ At SD %

Porcentaje de veces que ganamos dinero cuan@mitegal showdown (SD).
PF Raise %

El PFR% nos indica el porcentaje que raiseamod$iqpe-
Check- Raise %

Porcentaje de veces que se ha hecho check-raise.

Nota: Condoble clic sobre el nombrede un jugador aparecen mas datos sobre el
jugador en concreto.

Position (# off the button)

El programa describe las posiciones en relacimtbn (posicion 0), de
manera que el que juega antes del button es “drieedbutton”, el que juega en dos
asientos antes del button es “2 off the buttorc’, et

Las siglas SB corresponden a Small Blind (Ciegaipig) y BB es el Big Blind
(Ciega Grande).
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Total Hands

N° de manos totales de manos jugadas por el jugado
Vol. Put $ In Pot

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmiemte en el pre-flop.
Att. To Steal Blinds

Porcentaje de veces que intentas robar los blinds.
Won $ WSF %

Porcentaje de veces que ganas dinero cuando Fespedlesde esa posicion.
Went To SD %

Porcentaje de veces que llegamos al showdown (SD).
Won $ At SD %

Porcentaje de veces que ganamos dinero cuan@mitegal showdown (SD).
PF Raise %

Indica el porcentaje que raiseamos pre-flop.

Cuando seleccionamos una posicion determinadassctadn superior, todas las
manos jugadas del jugador desde esa posicion sgnaruen la seccion inferior.

Hand

Las 2 cartas tapadas de inicio.
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Times
Veces que el jugador ha jugado con las mismaascaniciales.
PF Raise %

Indica el porcentaje de veces que el jugador Isaado pre-flop con esas cartas
iniciales.

Steal %

Indica el porcentaje de veces que el jugador teaiado robar los blinds con
esas cartas iniciales desde esa posicion.

SB

N° de veces que ha jugado con la mano inicialeles&mall Blind.
BB

N° de veces que ha jugado con la mano inicialelesBig Blind.
CC

N° de veces que el jugador ha hecbl callcon esa mano inicial.
Boton “Show all known hands, ignore positioh

Muestra todas las manos independientemente desieign desde donde se
hayan jugado.

Botén “Go To”

Si haces clic en el botdn se abre la pestafa ‘1@eiméo.” Con los datos del
jugador.

Boton “More”

Se muestra un informe con datos del jugador
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Pestana “Preferences”

Session Dates
En “Session Dates” seleccionamos la fecha de larsgsie queremaos revisar.
All Dates
Para revisar todas las sesiones.
Specific Date
Para una fecha en concreto.
Since a Date
A partir de una fecha.
Between DatedechaO1To fecha02
Para revisar entre una fecha y otra.
Date Preference
Seleccionamos cuando queremos que el PT (Pokekeryanterprete que
comenzamos el dia. Es recomendado ponerlo a 166 854 o a las 06:00 AM. Tener

en cuenta que lo mas sensato es si jugamos esasirericanos, usemos el horario
americano.
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Poker Sites

Seleccionamos los casinos a revisar. Si no sele@cios ninguno, todos los
casinos se seleccionan por defecto.

Game Levels

Seleccionamos los limites de las mesas. Si nogeltemmos ninguno, todos los
niveles se seleccionan por defecto.

Use Player Filter

Podemos filtrar el perfil determinado de un jugadior ejemplo para buscar
peces.

Player Icon
Seleccionamos un icono descriptivo.
At Least “x” Hands Played

Configurar el minimo de manos jugadas por el jog§80 manos suele ser el
minimo absoluto para que los datos sean fiables)

Vol. Put $ In Pot %
Para filtrar por el VP$IP. Desplegar el menu geseibnar “Greater or equal
than” (mayor o igual que) o “Less or equal than&ror o igual que) e indicar el VPS$IP

que gueramos.

Por ejemplo si queremos buscar a alguien con unP/Rdyor de 40% la cosa
quedaria asi:

Vol. Put $ In Pot %: Greater or Equal than 40
Pre-flop Raise %

Para filtrar por el PFR%. Desplegar el menu ycaédmar “Greater or equal
than” (mayor o igual que) o “Less or equal than&fmr o igual que) e indicar el

porcentaje en el segundo campo.

Por ejemplo si queremos buscar a alguien con ugrenor de 7% la cosa
guedaria asi:

Pre-flop Raise %: less or equal than 7
Won Showdown %

Para filtrar por el porcentaje de veces que &dog ha ganado dinero cuando ha
llegado al showdown (SD). Desplegar el menu y seear “Greater or equal than”
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(mayor o igual que) o “Less or equal than” (menayual que) e indicar el porcentaje
en el segundo campo.

Por ejemplo si queremos buscar a alguien con unD¥&8enor de 30% la
cosa quedaria asi:

Won Showdown %: less or equal than 30

When this Window First Opens

Podemos seleccionar los valores por defecto. Eshouy interesante porque
antes o después la base de datos se nos hardandsg grsi no pre-seleccionamos las
manos con las que queremos abrir el programaiceb itkel programa se ralentizara
mucho.
Auto-Save Changes Wiyhout Prompting

Si marcamos la casilla cualquier cambio que haganda configuracion inicial
por defecto quedara registrado automaticamente.

Automatically display my stats, my player id is
Desplegar el menu y seleccionar nuestro nick
The first tab | want to view is

Desplegar el menu y seleccionar la pestafa irgoialla que queremos que
habré el PT.

Display games that were played
Desplegar el menu y seleccionar “Today” (hoy) os¥eday” (“ayer”) para que

se carguen las manos correspondientes. Es recobtersgéeccionar una opcion u otra
para agilizar la apertura del PT.
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Playback

Seleccionar las opciones “Know hole cards” par&sks cartas del contrario y
“win%” para mostrarnos las opciones de victorizada momento.

Ajustar la barra “speed” para la velocidad adecuada

Opcidn “Auto-play hands” debe estar desconectadaguae las manos no vayan
una detras de otra automaticamente.

Pulsar el boton de “play” para jugar de nuevo laonseleccionada de principio
hasta el final. También se puede utilizar el batéravance parcial (flechas hacia la
derecha sin barra lateral) para que la mano serdésapuesta por apuesta.

Puedes tomar notas en el cuadro “games notes rdalas activando la opcion
“Auto-save”

Se puede marcar la mano como favorita pinchandal ‘tAechd”.
Cuando haya acabado la mano y queramos visuaizaguiente debemos

pinchar en el botdn de avance en la opcion “Gam@riba izq.) o seleccionar una
mano determinada del menud desplegable.
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Tournament Player Statistics

Pestafa “General Info.”

Tournament Summary

Buy-in
Cantidad de la inscripcion del torneo.
Table type

Tipo de mesa: sit & go (una sola mesa), headsingp ¢ontra uno), multi-table
(multimesa).
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Tourney Type

Tipo de torneo: limit (con limite), No-Limit (Siiimite), Pot-Limit (Limite al
bote).

# of Tourn.
Numero del torneo.
Buy-in + Fee + Ext

Cantidad de la inscripcidn (buy-in) + cantidad iddde (fee) + cantidad de
recompras (re-buys) o afladidos (add-ons).

Amount Won
Cantidad de dinero ganada.
Net Amount
Diferencia entre la cantidad ganada y (rake +uysl add-ons).
ROI1% (Returnon Investment)
Net amount / (rake + re-buys + add-ons).
Finin the $.
Porcentaje de veces que has ganado dinero cuasgodado un torneo.
Avg. Players

Media de jugadores en los torneos.

Avg. Finish

Posicion final media.
1st Place

N° de veces que acabas primero.
2st Place

N° de veces que acabas segundo.
3st Place

N° de veces que acabas tercero.
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Sat. Seats
Asiento de satélite ganado.

Limit / Blind Structure Summary

Limits / Binds
Cantidad del limite ( o blinds en torneos NL) derlano.
Total Hands
N° total de manos jugadas en un mismo limite.
Vol. Put T$ In The Pot
Porcentaje de veces que pones voluntariamenteodameel bote.
Vol. Put T$ In From SB

Porcentaje de veces que pones voluntariamenteodanee!| bote desde el Small
Blind (SB).

Vol. Put T$ In From BB

Porcentaje de veces que pones voluntariamenteodemeel bote desde el Big
Blind (BB).

Att. To Steal Blinds

Porcentaje de veces que intentas robar el botelougenes oportunidad.
Won T$ WSF

Porcentaje de veces que ganas fichas en el touzewlo ves el flop.
Tournament Amount Won

Cantidad ganada en el torneo.
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BB Won/Hand

Big Bets (Apuestas grandes) ganadas por cada affsijugadas. En NL y Pot
limit una Big Bet (BB) se considera el doble ded Bilind.

Went to SD%
Porcentaje de veces que llegas al showdown (SD).
Won T$ At SD
Porcentaje de veces que ganas dinero cuando #éghswdown (SD).
PF Raise
Porcentaje de veces que el jugador ha raiseadtopre
Boton “More Detail”
Presenta un informe mas detallado del jugador.

Know Starting Hands

Hand
Cartas tapadas repartidas (hole cards).
Times
N° de veces que te han repartido las cartas.
Win %
Porcentaje de veces que has ganado dinero jugandesas cartas.
T$ Won

Cantidad ganada en el torneo con esa mano.
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Avg/Hand

Cantidad media de ganancias con esas cartas.
BB/Hand

Big Bets ganadas por mano repartida.
Blind

N° de veces que has jugado con esas cartas dsdaleds.
CCPF (Cold Called Pre Flop)

N° de veces que has hecho “cold call’ con esaaxddna “cold call” es ver una
apuesta doble de golpe.

VP$IP

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmtzmte en el pre-flop con
esas cartas.

WSWSF

Porcentaje de veces que has ganado dinero conatas cuando has visto el
flop.

PFR %
Porcentaje de veces que has raiseado con esas @artl pre-flop.
RFI %

Porcentaje de veces que has raiseado con esas @armtl pre-flop cuando has
abierto el bote, o sea, cuando has sido el primem@postar.

LwPC
Porcentaje de veces que has limpeado (ver la @)wes esas cartas.
WtSD

Porcentaje de veces que has llegado al SD cuawiasto el flop con esas
cartas.

W$SD

Porcentaje de veces que has ganado dinero cuasdizgado al SD.
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Boton“Filters”
Permite crear filtros para los datos.
Boton“Turn Filter Off”

Desconecta los filtros en funcionamiento.
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Pestaia “Tourney Notes”

Tournament Summary

Buy-in
Cantidad de la inscripcion del torneo.
Table type

Tipo de mesa: sit & go (una sola mesa), headsingp ¢ontra uno), multi-table
(multimesa).

Tourney Type

Tipo de torneo: limit (con limite), No-Limit (Siiimite), Pot-Limit (Limite al
bote).
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# of Tourn.
NuUmero del torneo.
Buy-in + Fee + Ext

Cantidad de la inscripcién (buy-in) + cantidad iddde (fee) + cantidad de
recompras (re-buys) o afiadidos (add-ons).

Amount Won

Cantidad de dinero ganada.
Net Amount

Diferencia entre la cantidad ganada y (rake +ugsh- add-ons).
ROI% (Returnon Investment)

Net amount / (rake + re-buys + add-ons).
Finin the $.

Porcentaje de veces que has ganado dinero cuasgodado un torneo.
Avg. Players

Media de jugadores en los torneos.
Avg. Finish

Media de jugadores que acaban.
1st Place

N° de veces que acabas primero.
2st Place

N° de veces que acabas segundo.
3st Place

N° de veces que acabas tercero.
Sat. Seats

Asiento de satélite ganado.
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Tourney #/Name

Numero o nombre del torneo.
Tourney Date

Fecha del torneo.
Site

Casino.
Buy-in

Cantidad de la inscripcion.
Fee

Cantidad del rake.
RB’s/AO’s

N° recompras (re-buys + add-on).

Act. Buy-In+Fee+Ext

Cantidad total invertida en el torneo.
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Table Type

Tipo de mesa: sit & go (una sola mesa), headsip ¢ontra uno), multi-table
(multimesa).

Tourney Type

Tipo de torneo: limit (con limite), No-Limit (Silimite), Pot-Limit (Limite al
bote).

Total Players
N2 de jugadores inscritos en el torneo.
Finish
Clasificacion final.
Net Amount
Cantidad ganada neta (ganancias menos buy-irompas).
Tourney Winner
Nombre del ganador del torneo.

Botén“Edit Tournamenet Amounts”

Edita el buy-in y el rake. Nos da la posibilidadmbner a 0 ambas casillas para
gue no se contabilice como perdidas en el casdvaysmos ganado un asiento de un
satélite.

Botén“View Tournamenet Summary”
Muestra los datos del resumen del torneo.

Doble clic en un torneo especifico

Crea un filtro con ese torneo. Con otro doble sfidesconecta el filtro.
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Notes on Selected Tournament

Permite tomar notas sobre el torneo seleccionado.

Individual Games on Selected Tournament

Game #
N° de la mano.
Data Played

Fecha de la mano.

Table

Nombre de la mesa.
Limit/Blinds

Cantidad del limite ( o blinds en torneos NL) derlano.
Ante

Cantidad del ante (cantidad que pagan todos ¢Elpresantesde empezar a
jugar la mano).

Level

N° de nivel del torneo.
Flop

Cartas del flop (3 columnas).
Turn

Carta del turn.
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River

Carta del river.

Pot

Cantidad del bote.

Winner

Nombre del ganador.

76



Tournament Player Statistics

Pestafa “Game Notes”

Boton“Get Next 100”
Muestra las 100 manos siguiente.
Boton“Get All”

Muestra todas las manos. Hay que tener en cuaetaiao existe ningun filtro
esta opcidon pueda tardar cierto tiempo dependidatiordenador que dispongamos.

Game Info
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Tourney

Nombre del torneo.
Game #

N° de la mano.
Site

Casino.
Data Played

Fecha de la mano.
Limit/Blinds

Cantidad del limite ( o blinds en torneos NL) derlano.
Level

N° de nivel del torneo.
Table

Nombre de la mesa.
Flop

Cartas del flop (3 columnas).
Turn

Carta del turn.
River

Carta del river.
Pot

Cantidad del bote.
T$ Won

Cantidad ganada.
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Winner
Nombre del ganador.

Game Detail

SEAT
Posicion en la mesa.
Player name
Nombre del jugador.
Chips
Fichas (dinero).
BB
Si la casilla esta marcada significa que el jugadta en el Big Blind.
SB
Si la casilla esta marcada significa que el jugadta en el Small Blind.
T$ Won
Cantidad de dinero ganado.
HC1
12 Carta Tapada (Hole card 1).
HC2

22 Carta Tapada (Hole card 2).
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Ante

Cantidad del ante (cantidad que pagan todos ¢slpresantesde empezar a
jugar la mano).

PF Bet

Apuesta Pre Flop.
PF Raise

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaaise.
Flop Bet

Apuesta en el Flop.
Flop Raise

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaaise.
Flop CR

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaheckraise.
Turn Bet

Apuesta en el Turn.
Turn Raise

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaaise.
Turn CR

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaheckraise.
River Bet

Apuesta en el River.
River Raise

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaaise.
River CR

Si la casilla esta marcada significa que el jughdchechaheckraise.
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When Folded

Indica en que calle (momento) del juego el jugddohechdold.

Showdown?

Si la casilla esta marcada significa que el jughddlegado al showdown.

Final Hand
Descripcién de la mano final.

Notes on Game

Permite tomar notas sobre la mano seleccionada
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Pestana“‘Position Stats”

Position Statistics

Limit/Blinds

Permite seleccionar los limites: More than or Edomayor o igual que), Less
than or Equal (Menor o igual que), Exactly.

Hands With Between

Permite seleccionar la cantidad de jugadores
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Position (# off the button)

Indica la posicién donde juegas. 0 indica el bytfioel CO (la posicion antes del
button), etc.

Total Hands

N° de manos jugadas desde esa posicion.
Vol Put $ In Pot (VP$IP)

El VP$IP nos indica el porcentaje de veces que bapostado
“voluntariamente” desde esa posicion. Apostar désslblinds no se considegeego
voluntarioa no ser que hagamos call/raise desde el SB, wamiaise o hagamos el
raise nosotros desde el BB.

Cold Call PF%

Porcentaje de veces que hemos visto una apudsta(dunimo) sin raisear
nosotros. Este valor debe tender a 0 porque lcatetcallses generalmente un error.
Hay que revisar una por una las manos que hemaos beld call para revisar porque lo
hemos hecho.

Win % In This Pos.

Porcentaje de veces que se gana dinero desdessamp.
Won $ WSF%

Porcentaje de veces que se gana dinero cuanaoeddlop desde esa posicion.
Amount Req. To Post Blind

Cantidad de dinero que ponemos desde los blingslnotariamente.
Tournament Amount Won

Dinerito que ganamos desde esa posicion.

Diff w/o Blind $

Diferencia entre la cantidad de dinero ganadocafdidad de dinero puesto no
voluntariamente desde los blinds. Esta cantidald s@¢ negativa porque desde los
blinds vamos a perder dinero.

BB Won/Hand

Big bets por mano ganadas desde esa posicion.
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Went To SD %
Porcentaje de veces que llegamos al showdownd8&e esa posicion.
Won T$ At SD %

Porcentaje de veces que ganamos cuando llegarmbsvatiown (SD) desde esa
posicion.

PF Raise %
El PFR% nos indica el porcentaje que raiseamo$i@pedesde esa posicion.
Raise Firstin %

Porcentaje de veces que raiseamos cuando somasn@sos en abrir el bote
desde esa posicion. Es un indice de agresividadiqoasl.

Know Starting Hands From Selected Position

Hand
Cartas tapadas repartidas (hole cards).
OTB (Off theButton)

Indica la posicién donde juegas. 0 indica el bytioel CO (la posicidén antes del
button), etc.

Times
N° de veces que te han repartido las cartas.
Win %

Porcentaje de veces que has ganado dinero jugandesas cartas.
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T$ Won

Cantidad ganada con esa mano.
Avg/Hand

Cantidad media de ganancias con esas cartas.
BB/Hand

Big Bets ganadas por mano repartida.

CCPF (Cold CalledPre Flop)

N° de veces que has hecho “cold call’ con esaasddna “cold call” es ver una
apuesta doble de golpe.

VP$IP

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmiamte en el pre-flop con
esas cartas.

WS$WSF

Porcentaje de veces que has ganado dinero cooagtas cuando has visto el
flop.

PFR %
Porcentaje de veces que has raiseado con esas @artl pre-flop.
RFI %

Porcentaje de veces que has raiseado con esas e@art| pre-flop cuando has
abierto el bote, o sea, cuando has sido el prime@postar.

LwPC
Porcentaje de veces que has limpeado (ver la @)wes esas cartas.
WtSD

Porcentaje de veces que has llegado al SD cuasiaisio el flop con esas
cartas.

W$SD

Porcentaje de veces que has ganado dinero cuasdiegado al SD.
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Show Only Hands that Saw The Flop
Si marcamos la casilla aparecen sélo las manoseajues el flop.

Individual Game

Hand

Cartas tapadas repartidas.
Site

Casino.

Game#

N° de partida. Haciendo clic sobre el numero dedza(o doble clic en la fila)
se abre el historial de la mano. Si pinchamos d&otén “Playback This Hand” se
recrea la mano en el simulador.

Date
Fecha.
BL
Si la casilla esta marcada indica que el jugasi@ en los blinds.

OTB (Off theButton)

Indica la posicion donde juegas. 0 indica el bytioel CO (la posicidon antes del
button), etc.

CCPF (Cold Called Pre Flop)

Si la casilla estd marcada indica que has heddacet! pre flop con esta mano.
T$ Won

Cantidad ganada con esa mano.
Final Hand

Mano final en el SD (pair, flush, etc).
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Winner

Nombre del ganador de la mano.
Winning Hand

Mano final del ganador de la mano.

Con doble clic en la fila seleccionada se abrestbhal de manos. Si pulsamos
en “Playback this Hand” recreamos la mano en elilsidor.
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Pestafa “Misc. Stats”

Esta seccion contiene informacion general.

Known Tournament Final Hand Summary

Final Hand

Mano final en el showdown (haya llegado el jugaaldD o no).
Total Times

N° de veces.
Saw Flop

N° de Flop vistos.
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Folded Flop

N° de veces que has hecho fold en el Flop.
Folded Turn

N° de veces que has hecho fold en el Turn.
Folded River

N° de veces que has hecho fold en el River.
Went to SD

N° de veces que has llegado al SD con esta mano.
Tournament Amt. Won

Cantidad ganada.
Hands Won $

N° de veces que has ganado con esa mano.
Won $ al SD

Porcentaje de las veces que has ganado con eseemahSD.
% of Total Hands

Porcentaje del n° de veces que has jugado esa mano
Show Only Hands That Were Not Folded

Filtro para depurar las manos con las que heragadbo al SD.

Games Played with Selected Final Hand

Tournament

Nombre del torneo.
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Game#

N° de la partida. Haciendo clic sobre el numerpaitida (o doble clic en la
fila) se abre el historial de la mano. Si pinchamio®l boton “Playback This Hand” se
recrea la mano en el simulador.

Site
Casino.
Date Played
Fecha.
Limit/Blinds

Cantidad del limite ( o blinds en torneos NL) derlano.
HC1

12 Carta Tapada (Hole card 1).
HC2

22 Carta Tapada (Hole card 2).
Blind

Si la casilla esta marcada indica que el jugasi@ en los blinds.
SF

Si la casilla esta marcada indica que el jugadari$to el flop.
Flop

1° carta del flop.

Flop

2° carta del flop.
Flop

3° carta del flop.
Turn

carta del turn.
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River

carta del river.
SD

Si la casilla esta marcada indica que el jugaddidgado al showdown.
T$ Won

Cantidad ganada.

Winnings by Month

Month

Mes.
Site

Casino.
Buy-in

Cantidad de la inscripcion.
Table type

Tipo de mesa: sit & go (una sola mesa), headsip ¢ontra uno), multi-table
(multimesa).

Tourney Type

Tipo de torneo: limit (con limite), No-Limit (Silimite), Pot-Limit (Limite al
bote).
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Torneys
N° total de torneos jugados.
Net Amount
Diferencia entre la cantidad ganada y (rake +uyslh3 add-ons).
ROI1% (Returnon Investment)
Net amount / (rake + re-buys + add-ons).
Fin in the $.
Porcentaje de veces que has ganado dinero cuasgodado un torneo.
Avg. Players
Media de jugadores en los torneos.
Avg. Finish
Posicion final media.
Best Finish
Mejor posicion final.
Show Summary Only

Muestra una linea resumen.
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Pestana “Summary”

Tournament Summary

Site

Casino.
Buy-in

Cantidad de la inscripcion.
Table type

Tipo de mesa: sit & go (una sola mesa), headsing ¢ontra uno), multi-table
(multimesa).
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Tourney Type

Tipo de torneo: limit (con limite), No-Limit (Siiimite), Pot-Limit (Limite al
bote).

Est. Total Fees
Cantidad total de rake.
Total Tournies
Total de torneos.
Avg. Players
Cantidad media de jugadores.

Tournament Player Perfomance Summary

Con doble clic sobre un jugador se muestra tod#damacion de ese jugador.
Player Name

Nombre del jugador.
Site

Casino.
Buy-in

Cantidad de la inscripcion.
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Table type

Tipo de mesa: sit & go (una sola mesa), headsing ¢ontra uno), multi-table
(multimesa).

Tourney Type

Tipo de torneo: limit (con limite), No-Limit (Siiimite), Pot-Limit (Limite al
bote).

Tournies Played In

N° de torneos jugados.
Net Amount

Cantidad ganada.
Finish In Money %

Porcentaje de veces que ha acabado en los premios.
Avg. Place of Finish

Posicion media.
Best Finish

Mejor posicion.
Boton“Show Summary Only”

Muestra una linea resumen.
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Pestaia “Tourney Time”

Esta seccion permite ver las estadisticas de ¢glpres€n tiempo rea) que
estan sentados en la mesa. También es posible tatzero ver las notas existentes de
los jugadores.

Botones en la pantalla principal
Botén “View Outside PT’

Pinchando en este botdn se lanza un TourneyTiteerexde la pantalla
principal del programa. Esto permite que puedasemi@nueva ventana TourneyTime
donde quieras. Cuando los datos del PT se refrelsca@ntana externa de
TourneyTime con todos sus datos también lo hace.

Boton “Clear Table”

Pinchando este botén se borran todos los datlasrdesa.
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Botén ‘Preference$

Permite configurar las preferencias y el sisteataraatico de captacion de
datos.

My screen name

Selecciono mi nombre del mena desplegable.
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Populate the table...

Para automatizar la recogida automatica de lasdid la mesa debes abrir una
mesa en el casino, jugar una mano como minimor pedistorial de manos, importarla
al PT. Abrir esta ventana de nuevo, pinchar esi@bpseleccionar la mesa. A partir de
este momento los datos se refrescaran con cada histgrial de mano importado del
casino.

Only show stats from...

Selecciona los blinds para que los tenga en cleestadistica. Si no
seleccionas ninguno, PT tendra en cuenta la infadmale todos los blinds.

Heads Up Tournaments

Permite tener en cuenta (Include) o no (Excludegiadisticas del head up. Por
defecto esta seleccionada la opcion de “ExcluiéDejarla asi. Tener en cuenta que si
tenemos en cuenta nuestro juego en el head uprd&shas el resto de las estadisticas.
¢ Porqué? Por que el juego en head up es complatadistinto al juego normal.
También tenemos la opcion “Include ONLY” interesasitjugamos head ups.
Include In Table Averages

Aqui podemos configurar un nimero minimo de marawa que PT lo tenga en
cuenta a la hora de realizar la estadisticaOey'if playe has at least.. También
podemos configurar el numero de jugadores a teneuenta en la mesa a la hora de
realizar la estadistica e®hly use stats from’..Por dltimo tenemos la opcién de
marcar la casillaDon’t include my statgpara que no tengan en cuenta mis datos.
Estadisticas por posicion
SEAT

Posicion del jugador.
Player Name

Nombre del jugador.
Total Hands

N° de manos totales de manos jugadas por el jugado

Vol. Put $ In The Pot

Porcentaje de veces que has puesto dinero vaamizmte en el pre-flop.
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Folded SB To Steal

Porcentaje de veces que tiras las cartas (lelcgslesde el SB ante un intento
de robo. Se considera un intento de robo cuandogador desde el cut-off (una
posicién antes del button. También se conoce cd') o desde el button raisea un
bote que no esta abierto.
Folded BB To Steal

Porcentaje de veces que tiras las cartas (lialkcgslesde el BB ante un intento
de robo.

Att. To Steal Blinds

Porcentaje de veces que intentas robar los blinds.
Won T$ WSF %

Porcentaje de veces que se gana dinero cuanaoeddlop.
Tournament Amount Won

Cantidad ganada.
Went To SD %

Porcentaje de veces que llegamos al showdown (SD).
Won T$ At SD %

Porcentaje de veces que ganamos dinero cuan@mitegal showdown (SD).
PF Raise %

El PFR% nos indica el porcentaje que raiseamod$iqpe-
Check- Raise %

Porcentaje de veces que se ha hecho check-raise.
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Condoble clic sobre el nombrde un jugador aparecen mas datos sobre el jugador
concreto.

Position (# off the button)

El programa describe las posiciones en relacimtbn (posicion 0), de
manera que el que juega antes del button es “drieecbutton”, el que juega en dos
asientos antes del button es “2 off the buttorc’, et

Las siglas SB corresponden a Small Blind (Ciegaipig) y BB es el Big Blind
(Ciega Grande).

Total Hands

N° de manos totales de manos jugadas por el jugado
Vol. Put $ In Pot

Porcentaje de veces que has puesto dinero valmimte en el pre-flop.

Att. To Steal Blinds

Porcentaje de veces que intentas robar los blinds.
Won $ WSF %

Porcentaje de veces que ganas dinero cuando Fespedlesde esa posicion.
Went To SD %

Porcentaje de veces que llegamos al showdown (SD).

Won $ At SD %

Porcentaje de veces que ganamos dinero cuan@milésgal showdown (SD).
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PF Raise %
Indica el porcentaje que raiseamos pre-flop.

Cuando seleccionamos una posicion determinadassctadn superior, todas las
manos jugadas del jugador desde esa posicion sgnaruen la seccion inferior.

Hand

Las 2 cartas tapadas de inicio.
Times

Veces que el jugador ha jugado con las mismaascaniciales.
PF Raise %

Indica el porcentaje de veces que el jugador Isaado pre-flop con esas cartas
iniciales.

Steal %

Indica el porcentaje de veces que el jugador teaiado robar los blinds con
esas cartas iniciales desde esa posicion.

SB
N° de veces que ha jugado con la mano inicialeles&mall Blind.
BB

N° de veces que ha jugado con la mano inicialelesBig Blind.
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CcC
N° de veces que el jugador ha hecblal call con esa mano inicial.
Botdn “Show all known hands, ignore positioh

Muestra todas las manos independientemente desieign desde donde se
hayan jugado.

Boton “Go To”

Si haces clic en el boton se abre la pestafa ‘i@keiméo.” Con los datos del
jugador.

Botén “More”

Se muestra un informe con datos del jugador
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Pestana “Preferences”

Tournament Dates
Seleccionamos la fecha de la sesion que queremisane
All Dates
Para revisar todas las sesiones.
Specific Date
Para una fecha en concreto.
Since a Date
A partir de una fecha.
Between DatedechaO1To fecha02

Para revisar entre una fecha y otra.
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Date Preference

Seleccionamos cuando queremos que el PT (Pokekéeryanterprete que
comenzamos el dia. Es recomendado ponerlo a 166 854 o a las 06:00 AM. Tener
en cuenta que lo mas sensato es si jugamos esasirericanos, usemos el horario
americano.
Poker Sites

Seleccionamos los casinos a revisar. Si no seleacios ninguno, todos los
casinos se seleccionan por defecto.

Buy-in Amount

Seleccionamos el buy-in de las mesas. Si no selemtios ninguno, todos los
niveles se seleccionan por defecto.

Tournament Type
Table
Permite seleccionar el n° de mesas: sit & go (otersesa), heads up (uno
contra uno), multi-table (multimesa).
Especialidad
Permite seleccionar la especialidad del juegoitl.iNL, Pot limit.
N° de jugadores
Permite seleccionar torneos de un determinadagilpres.

Use Player Filter

Podemos filtrar el perfil determinado de un jugadRor ejemplo para buscar
peces.

Player Icon

Seleccionamos un icono descriptivo.
At Least “x” Tournaments Played

Configurar el minimo de torneos jugados por ehflay.
“Don’t show players...”

Si marcamos esta casilla sélo se cargaran loglguga contra los que hemos
jugado.

104



Tournament Player Statistics

When this Window First Opens

Podemos seleccionar los valores por defecto. Estouy interesante porque
antes o después la base de datos se nos haraandg grsi no pre-seleccionamos las
manos con las que queremos abrir el programaiceb ikel programa se ralentizara
mucho.
Auto-Save Changes Wiyhout Prompting

Si marcamos la casilla cualquier cambio que haganda configuracion inicial
por defecto quedara registrado automaticamente.

Automatically display my stats, my player id is
Desplegar el menu y seleccionar nuestro nick
The first tab | want to view is

Desplegar el menu y seleccionar la pestafa irgoialla que queremos que
habra el PT.

Display tournaments that were played
Desplegar el menu y seleccionar “Today” (hoy) ostéeday” (“ayer”) para que

se carguen las manos correspondientes. Es recobtersgéeccionar una opcion u otra
para agilizar la apertura del PT.
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Multi-Table Tournament Results - Manual Entry

Para tener TODOS los datos de un torneo ademéajalsd el historial de
manos, hay que bajarse el “tournament summary”squdos datos referentes a esa
torneo, como son: buy-in, rake, posicion final, &ste dato lo suministra cada casino
de forma diferente (los que lo hacen). Lo mas ussigjue NO lo suministren, por lo
gue hay que introducir los datos de forma manuafokma mas usual de realizar esta
operacion es ir al lobby del casino (pantalla ppal} y pinchar sobre el torneo una vez
éste ha acabado, entonces copiar los datos guruessran. Los datos principales que
debemos copiar son: Nombre del torneo, hora dejrbay-in, rake (Fee) y tipo de
juego. También deberiamos copiar el numero de prgadnuestra posicién final,
dinero ganado, cantidad de las recompras.

Boton“ Add New Tourney

Permite introducir manualmente los datos del twrne
Tournament Name

Nombre del torneo.
Approx. Start time

Hora aproximada de inicio.

106



Multi-Table Tournament Results — Manual Entry

Buy-in

Inscripcién.
Fee

Rake.
Tourney type

Tipo de Torneo.
# of Entrants

N° de jugadores.
Boton“Delete tourney”

Borra el torneo seleccionado.
Boton“Save”

Guarda los cambios.
Boton“Close”

Cierra la ventana.

Boton “Add Player’

Finish
Posicion final.
Player Name

Nombre del jugador (Generalmente nosotros).
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Amt. Won

Cantidad ganada.
Actual Buy-in

Inscripcién.
Actual Fee

Rake.
Total Re-buys

Cantidad de recompras.
Re-buy Cost

Cuantia de cada recompra.
Total Add-ons

Cantidad de Add-ons.
Add-on Cost

Cuantia de los Add-ons.
Boton“Delete Player”

Borra un jugador.
Boton“Auto-Fill”

Auto rellenado de los jugadores. Para que elggsta@n este activa necesitamos

haber cargado previamenteselnmarydel torneo.
Para cargar los datos de un torneo

File
Manual Entry
AddNewTourney
Introducir datos
AddPlayer
Introducir datos
Save
Close

108



File Menu

Maintain Database Names...

Por defecto el programa crea una base de datoada“My First Poker
Tracker Database” que se encuentra (por defectt):#uchivos de programa\Poker
Tracker\ptrack.mdb”. Esta base de datos (por defesta abierta cada vez que
ejecutemos el poker tracker.

Para gestionar las opciones de las bases de ddiemds pinchar en el menu
principal en “File”, después en “Maintain databaaees...” 0 bien pinchar en el icono
de los dos cilindros azules desde el menu principrah vez alli vemos que la Unica
base de datos (BD) que tenemos es en efecto, “MyFoker Tracker Database” y esta
activada por defecto (la casilla “Default” esta oa@la) y en database file nos indica el
camino donde esta ubicada. El camino (path) esriepie por que nos permite
encontrar donde estan las cosas, en este caschesos con los que vamos a trabajar,
en otros casos, es la forma de encontrar el bacar@ano, etc. Para lo que nos interesa
a nosotros (explicar el poker tracker) ambas cesasmportantes —“Pues si que esta
mal la cosa -“Ya te digo.—"jAmigoooo!, ¢donde vas esa cerveza? Déjala aqui...”- (le
hablo a Manolo, el camarero). Seguimos que nogigmos... ¢,jOye Rubia te
dispersas conmigo ;-) !1? —“Carrefioo000 ijjj, al temh#ema (por Dionisio), jAL
TEMA!-" No se como te pones... 0_0 vale, valeteaha. Por cierto, a estas alturas os
habréis fijado que nombro a Dionisio y no a Diagqoe si este mundo lo hizo alguien,
necesariamente deberia estar borracho. No obsteytguien dice por ahi, que aqui no
hay mas dioses que nosotros mismos, pero por s oame atizo de vez en cuando
media botella de vino... por caer simpatico. Nuseaabe

La primera regla que debemos conocer espque juegos diferentes
NECESITAMOS base de datos diferentes'-¢,Porqué?-" Pues la principal razén es
gue las estadisticas compiladas de una especia@ptgo NO nos valen para otra,
ademas esta el tema de organizar la informacitaninformacion que vamos a
recompilar va a ser MUCHA, por lo que tendremos dgsglosarla en diferentes base
de datos con el fin de que NO tener sdlo una baskatbs gigante con todos los datos
mezclados, lo que hara que el programa tarde mméiscen cargarla en memoria 'y en
gestionarla. Por lo que no es mala idea, je inddir$a que es hasta buena! crearse
una base de datos para cada especialidad (lifninéyllimit shorthanded, NL fullring,
NL shorthanded, Torneos Limit, Torneos NL, etc)uso es buena idea tener diferentes
base de datos para diferentes limites dentro denistaa especialidad Ej: (Microlimit
Full ring, Low Limit Fullring, High limit fullring). También podemos diferenciar los
casinos (porque hemos notado que el juego en cerddauellos es un poco diferente a
los otros en un mismo limite (mas tight, mas loese), Podemos crear base de datos
independientes para el historial de manos obsesvéaatefin, que DEBEMOS crear
multiples base de datos para organizar toda lanrgoion que vamos a ir compilando.
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Vamos a crear una BD para que guarde las estadisticnuestras sesiones de
hold’em con limite en una mesa de 10 jugadores

File
Maintain database names...

Pinchamos en el botdAdd” (afiadir) y le damos nombre a la nueva base de
datos que estamos creando. El nombre debe setabiren-“¢ La podemos llamar
Manolo como el camarero?”- Como poder, podemos,@ERmucho mejor llamarla
algo asi como “Full Ring Low Limit” porque como vama tener mas de una BD
necesitamos que el nombre nos oriente sobre los dake hay dentro de ella. Una vez
hecho estgpinchamos en la barra en blancalel apartado “database File” y se nos
abrird un menu desplegable, La primera opcidon esdi€ a New, Empty database” para
crear una base de datos nueva y la segunda essBtowind Data Base...” para crear
una base de datos a partir de otra ya existemeh&inos enCreate a New, Empty
database”para crear una base de datos nueva y vacia, lesda®©K” y se nos
despliega un menu con las opciones para copianasgearacteristicas de otra BD.

Vamos a ver, la primera opcié8opy player notes...” nos permite copiar las
notas de los jugadores de otra base de datosgd@dauestra estrategia es: Juegos
diferentes, base de datos diferentes, NO TIENE SENThacerlo, porque un personaje
jugara de una forma en full ring limit y de otragforthanded limit, por lo que las notas
nos confundiran y serdn mentira, mentira de lagafithdiria yo.

La segunda opcion é€opy auto-rate rules...”, que nos permite copiar las
reglas de baremacion de los jugadores para crearlpsrfil (tight aggressive, loose
pasive, etc). Pensemos un segundo... esta oponpota nos vale para nada porque las
reglas del auto-rate (baremacion de jugadoreshdenodalidad y de otra varian.
Desechada la segunda opcion.
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La tercera opciofiCopy advaced notes..."es como la primera opcion, no nos
valen de nada las notas de los jugadores de diésr@regos.

LLegamos a la cuarta opcié@opy auto-import...” , estd opcién Sl que puede
llegar a valernos, porque nos permite copiar lgeitmes de auto-importacion” de
nuestras manos desde los casinos, circunstancigogieenos aprovechar si esta opcion
no difiere de la base de datos original.

Por ultimo,“Do not copy...”, marcamos esta opcion para no tener en cuenta
ninguna circunstancia anterior. Para comenzar desde

Ya hemos acabado, le damo$@K” y se nos crea automaticamente.
Volvemos a entrar en”Files”/ “Maintain database ram” y seleccionamos la casilla
“default” de la BD que acabamos de crear para quabga por defecto cada vez que
ejecutemos el poker tracker, o bien, elegimos cueiaptra BD por defecto.

Open a Database

Permite abrir una nueva base de datos. Hay queamarcasilla correspondiente
en“Select” y pinchar en “OK”. La base de datos debe estadea@reviamente por
medio de “Maintain database names...”.

Close a Database

Permite cerrar una nueva base de datos. Hay quaniarcasilla
correspondiente €tselect” y pinchar en “OK”...”. Debe haber abierta una bdese
datos como minimo siempre.
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Save

Esta opcion permite guardar los cambios efectusdbie los comentarios de los
jugadores y las preferencias. PT por defecto N@uasda. Para que las guarde por
defecto hay que marcar la casilla “Auto-Save...teepestafa de preferencias de la
opcion de menu “Ring/Tournamente Statistics”.
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Auto-Rate Players...

Debemos preestablecer unos patrones para quegehpra pueda “perfilar” a
cada jugador de nuestra base de datos. Estos gagon totalmente arbitrarios y cada
uno de nosotros puede “personalizarlos” PERO sariama serie de variables
generales para este propoésito. A saber:

Juego Pre-Flop

Se tiene en cuenta el rango de cartas que jueggugatior, si el rango es
grande se considera un jugador “loose”, en camlio gango de cartas en el juego pre-
flop es pequeiio se le considera un jugador “tiggitjluega pocas manos significa que
elige muy bien las manos que juega). Para ell@se £n cuenta el VP$IP de cada
jugador, ya que este parametro nos indica quegatjr decide jugar voluntariamente
esa mano, de esta manera podemos crear una taefemacia.

VPSIP Perfil
<25% Tight
<35% Normal
>35% Loose

Volvemos a lo de siempre... Qué la abuela fumgNdsseran Guajiros Especiales!?”-)

Esta tabla es una visién general del juego eniloit, la medida que subamos de
nivel debemos rectificarlos los valores para qua seas acordes con el juego
desarrollado. De la misma manera debemos rectdiar vamos a jugar en
microlimites, porque el concepto un jugador “tight’ es el mismo en una mesa de
$0.05-$0.10 que en $2-$4.

Juego Post-Flop

Se tiene en cuenta la agresividad en el momenapatstar de cada jugador,
dando lugar a patrones de jugadores agresivose@gjge) o jugadores pasivos
(passive). Para calcular esta circunstancia Pakeek&r utiliza el parametro “AF”
(AgresionFactor)

AF = (Raise% + Bet%) / Call%

El indice de agresion (AF) se computa para cadderde apuestas
independientemente: Preflop, flop, turn y river.rhadia de todas ellas se considera el
indice de agresividad total (AF).

Este apartado es muy interesante porque nos osehta nuestra agresividad en
cada ronda de apuestas, por lo que podemos indolieuestras estadisticas y
determinando nuestra forma de actuar en cada itud® dicho, muy interesante.
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AF Significado

0.5 Doble de “call” que de “bet/raise”
1 Mismos “call” que “bet/raise”
1.5 50% de “bet/raise” mas que “call”
2 Doble de “bet/raise” que de “call”

El AF total se calcula haciendo la media de todeAF, por lo que el AF total
puede estar falseado. Puede ocurrir que alguigiuguenuy pasivo en el pre-flop, y
después de conectar en el flop se vuelva locdey ggede pegado el dedo al botén del
raise. Ej: Juego con parejas menores. Por eso®siteéesante hacer los nimeros
independientemente y tener en cuenta el AF dejogddor en cada momento de la
mano. A efectos practicos lo que quiero decir &s qu

Hay que distinguir entre juego pre-flop y el jugmst-flop \

Concretando...
AF Perfil
AF<1 Pasivo
1<AF<15 Neutral
AF > 1.5 Agresivo
0JO:

Un error muy frecuente es confundir la gimnasialeamagnesia y pensar que la
solucion para incrementar nuestro indice de agdzsives pulsar mas al botén del raise.
iMeeeeec! Error. Pulse una tecla para continuasolizcion para incrementar nuestro
indice de agresividagsuele sehacer menos call y més fold.

Para ver nuestro AF

Ring game Player Statisitcs
General Info.
boton“More Detail”

El resultado del indice EXCLUYE el indice de agrietid Pre-Flop. Si
gueremos saber nuestro indice de agresividaddelemos marcar la casilla
“Include Pre-flop numbers...”

Showdown

Se tiene en cuenta las cartas con las que se &dojpgra cotejarlas con el estilo
de juego desarrollado en la mano, de manera goeeske llegar a cuantificar las manos
gue son faroles o juego no adecuado para esas.dat@ ello se tiene en cuenta el
WSD% (porcentaje de veces que un jugador llegahatdown).
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WSD% Perfil
< 40% Solido
> 40% Sobrevalorador

Vamos a distinguir a los jugadores que sobrevalsuarcartas y a los sélidos, a
los que aun perdiendo llevan buenas cartas y lgaagubien. Parece ser que el personal
ganador de este bendito juego suele estar en2&%ry un 36% de WSD%, por lo que
ya nos estan dando una pista. El problema deretiteej el WSD%, es que necesitamos
un numero minimo de manos para que la muestra sd@mmamente creible. ¢ Cuantas
manos? Pfuuuuu... EI minimo absoluto para calaularmuestra de este tipo es 30, por
lo que podemos aplicarnos el cuento en esta ogasamlo recomendable una muestra
de 100 para que los numeros sean mas correctoschbinendacion es que tengamos en
cuenta el indice WSD% como una referencia més,gonm la referencia absoluta. Es
mas recomiendo ver todos los indicesdicios s6lo como fichas de un puzzle... una a
una no nos dicen nada pero cuando las juntamos.topvoila! Ya tenemos el paisaje
con las vacas.

Nota: Qué te va a que “evoila” esta mal escritoqiss o sé... lo sé...
Nota2: Ya te lo decia yo, se escribe “Voild”. Noes nadie...

Auto-Rate ¢ Como?
Utilities
Auto Rate Players

Step 1 — Overall Criteria
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Don’tr

ate me...

Marcar la casilla para que NO nos baremen a nasgtseleccionar

nuestro nick del menu desplegable (recomendado).

Hands

Played
“Players must have al least...”

Indicar el n® de manos minimo para que baremargabior. El minimo
absoluto son 30 manos.

Seleccionar “ All times” para tener en cuenta tddasnanos de un
jugador, o bien, seleccionar “Since” e indiagpartir de que fecha
guieres que se tengan en cuenta las manos debjugad

Dates to use

Player

“Use all hands when rating player”

Si marcamos la casilla le indicamos que tenga entautodas las manos
jugadas por el jugador.

“Only rate..”

Si marcamos la casilla le indicamos que tenga entadas manos del
jugador a partir de una determinada fecha.

“Rate based...”

Si marcamos la casilla le indicamos que tenga entaudas ultimas “x”
manos que ha jugado el jugador.

s At Table

“Only rate...”

Le indicamos el numero de jugadores en la mesa.
Seleccionar “Greater than or equal to 7”.

Para que tengan en cuenta solo las manos de duirias de 7
jugadores).

Seleccionar “Between 4 AND 6”.

Para que tengan en cuenta so6lo las manos de 6aeé4k.a(6 jugadores).
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Only Use Hands From Select Limits

Marcar los limites que quieres que se tengan ema&w@ela hora de realizar la
muestra.

When Determining Number of Hands Played
Seleccionar “Count hands played only from seletiteis”.

Hay que tener en cuenta que los limites adyaceoeden jugarse del mismo
modo PERO los no adyacentes es muy posible queegagn de diferente modo, por lo
gue la muestra rastreada de determinado jugadideterminado limite puede no valer
para conocer el juego de ese jugador en otrosasivgino digamos ya en mesas cortas.

Ej: Una muestra de un jugador en $1-$2 se pue@e éencuenta en la misma
base de datos que la muestra del mismo jugadd2-84  incluso $3-$6, PERO no se
puede tener en cuenta cuando el jugador juega®$31.0 en $0.25-$0.50

Diferentes juegos, diferentes estadisticas. Regarddo voy a insertar en un
cuadratito muy majo para que se 0s quede el cangeptque como todos sabéis el
concepto, es el concepto...

Diferentes juegos, diferentes estadisticas \

Incluso creando una base de datos especifica nyestjo ira evolucionando y
acabaremos mezclando muestras del principio derawssladura por ese nivel junto
con las ultimas manos que hemos jugado, con lesiznos falseando la muestra
porque jlas condiciones iniciales han variado! {g,jQué te ha parecido!? Volvemos a
lo de siempre, las matematicas son so6lo una hesrampara tomar una decision. La
decision la debemos tomar nosotros mismos y NQiameno, porque entre otras
cosas...

iNO SOMOS NUMEROS! SOMOS HOMBRES

Es imposible predecir el comportamiento humano g dinamico, una
palabreja que mas de uno borraria del diccionariadhumanidad si pudiera. El ser
humano aprende constantemente, por lo que antsaansituacion en espacios
diferentes NO TIENE porque reaccionar igual. No@sesario cambios draméticos
para que esto suceda, la mas minima circunstane@epdesencadenar un cambio en el
comportamiento de la persona. Esto es la definid@tevoluciéon”, por lo que podemos
colegir que las matematicas se basan en el pasadajuiera en el presente) para
predecir un futuro que NO existe y que presuntamseita diferente al predicho (por las
matematicas). jAhi queda eso! Haciendo amigosodpaVia no me explico porque me
echaron de la NASA... (del bar).
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Step 2 — Rules

Botdn “Customize..”
Nos permite editar las descripciones de los iconos
Boton “Export rules...”
Nos permite exportar reglas.
Boton “Import Rules..”
Nos permite importar reglas.
Seleccionar una categoria (doble clic)
Rules For Icon: xxxxxx
Desmarcar las casilla “Include Pre-flop numbers...”

Esta opcidon hace que NO se tenga en cuenta elopre-fa hora de calcular el
indice de agresividad (AF).
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Stat
Vol. Put Money In Pot % (VP$IP); Agresion factototal (AF); Went to
showdown% (WSD%).
Seleccionamos el parametro a baremar en los distaatsilleros.

Qualifier
Utilizamos las opciones “less than” (mas pequef@.guw “greater than” (mas
grande que...) para indicar a continuacion (emelpo Value 1) el valor que
decidamos adecuado. Utilizaremos el campo Valuer2 ipdicar que un rango
en el que estara comprendido nuestro valor.
Ejemplo
Rules for Icon: Loose Passive
Stat Qualifier Value 1 Value 2
Vol. Put Money In Pot % Greater than 35
Agresion factor — total Less than 1
Went to showdown% Greater than 39

NOTA: Recordar que los valores son arbitrarios.
Boton "OK”
Registra los cambios.
Boton ‘Cancel
Cancela los cambios.
Boton “Add Rule”
Crea una nueva regla (rule).
Botdn ‘DeleteRule”
Borra una regla.
NOTA: Atencion con solapar criterios.
Si definimos a un jugador como “Rock” con un “VP$#8s than or equal to
10%” y a un “Tight/Aggressive” con un “VP$IP le$mh or equal to 15% and a PFR >
10%”. Esto puede causar un solapamiento porquegadior con VPIP <= 10 pero con
PFR > 10 sera considerado como “Rock”. Esto oquurgque las reglas de baremancion

del jugador rock se evalian ANTES que la del atgaglor. La forma de evitar esto es
utilizar el calificador “between” o cambiarles lagrsidad en la columna “Priority”.
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¢, Como? Escribimos un 1 en la casilla “priority” plgjador “Tight/Aggressive” y
escribimos un 2 en la casilla “priority” del jugad&®ock”.

Momento de humor

- ¢ 0Oiga es aqui donde ensefian a hablar ingles f&m dm semana?
- jYes!, jyes! Between, between...

NOTA: Yo aprendi ingles en esa academia, de ahéegumeuy probable que haya
entendido de maneparticular los conceptos de los PRO’s y acabe explicandohog a
way jouuu yeahh!, Camon baby let’s go, let's go. @e gue me aprobaron el ingles
del COU por la cara. El pobre hombre (profesomgges) se tiraba las manos a la
cabeza... “Pero como le voy a aprobar si estatidgigne ni idea!” En fin, el resto es
historia.

Step 3 — Rate

Seleccionar los iconos (seleccionarlos todos) gi@anertf'Rate players Now
(Batch)” para que el programa bareme a los jugadores dtraulmse de datos en
virtud a los pardmetros establecidos.
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Auto-Rate para Limit
Clasificacion de jugadores

La clasificacion psicoldgicale los jugadores se suele hacer basandose en su
seleccion de cartas iniciales (tight o loose) pgresividad Post-Flop (Aggressive o
Passive). Esto da a lugar a perfiles coRish (Loose/Passive), theock
(Tight/Passive), th#aniac (Loose/Aggressive) and tigtone Killer(Tight-

Aggressive).

Un jugador con perfiFish es un personaje que juega cualquier cosa (Loese) d
manera débil (Passive). Tiene alma filantropica gmigo de todo el mundo.

Un jugador con perfiRock (roca) es un personaje que selecciona mucho sus
cartas iniciales (caracter tight) y que tiene wguPost-Flop débil (caracter passive), es
decir, que no es muy amigo del raise (por lo quséyde presto dinero y todavia no se
lo ha devuelto (el raise al rock). De ahi que ramsauy amigos. Creo que también
hubo un lio de faldas... pero de eso no estoyreggu

Un jugador con perfiManiac (maniaco) es un personaje PERSONAJE (valga la
rebundancia). El amigo juega cualquier cosa (Lodsapanera hiperagresiva
(Aggressive). Con esta gente, lo mas cerca en sa ohe al lado.

Un jugador con perfitoneKiller (Tiburén) es un personaje que da mucho
miedo. Es amigo del conde Dracula y del hombre (gbdes han visto juntos de
copas). El jugador tight aggressive seleccionaatrias iniciales (Tight) y las juega
agresivamente (Aggressive). Si te cruzas en suncamias te vale saber lo que haces.
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La clasificacion de jugadores por medio de las reglake auto-baremacion
(auto-rate) da lugar a subdivisiones de los perfilencipales. Recordemos que el
indice VP$IP hace referencia a la seleccién dasantciales, el indice RPF% hace
referencia a la agresividad Pre-Flop, el indiceh&Ee referencia a la agresividad Post-
Flop, y el indice WSD% hace referencia al caradteiaroleable del jugador. Esto da a
lugar a perfiles como:

Slighty Loose Neutral Neutral

Es un jugador que selecciona moderadamente (Béghktcartas de inicio, es
decir, que esta entre un jugador tight y un jugéaluse, o sea, Slight Loose. Tiene una
agresividad media tanto en su juego Pre-Flop (aButomo en el Post-Flop (neutral).
Son jugadores sélidos en una mesa de limites H@sscamente juegan un poker ABC
(straightfoward), es decir, un juego simple. Sayafloresnquietanteporque no se
sabe a ciencia cierta que es lo que pueden llevar.

Slighty Loose Aggressive Passive

Es un jugador que selecciona moderadamente sas c&rinicio (Slight Loose),
y las juega agresivamente en el Pre-Flop (AggresSRERO después juega débilmente
en el Post-Flop (Passive). Esta forma de actuada&s perfil de “weak tight” o de un
personaje que abusa del juego lento (slowplay).
Slighty Loose Passive Aggressive

Es un jugador que selecciona moderadamente das darinicio (Slight Loose)
y espera a ver que pasa en el Post-Flop (Passiw®pnecta su jugada juega
agresivamente el resto de la mano (Aggressivedngmersonaje comuin en las mesas.
Calling Station

Es un jugador SLPP o LPP con un indice WSD% dede&5. Estos personajes
juegan manos perdedoras, no raisean y casi sidlegaa al showdown.

Tight Aggressive Passive

Es un jugador que selecciona sus cartas de ifligt) y las juega
agresivamente en el Pre-Flop (Aggressive) PEROudsspega débilmente en el Post-
Flop (Passive). Esta gente abusa del slowplay ausiz@mente no se acaban de creer
gue tengan la mejor mano. Raro espécimen en estzng.
Tight Passive Aggressive

Es un jugador que selecciona sus cartas de ifli@bt) pero las juega

débilmente en el Pre-Flop (Passive). Si conectgugaala las juega agresivamente
(Aggressive).
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A efectos de generar preocupacigrse puede hacer una clasificaciébn como esta:

Amigos

Loose Passive Passive (fish)

Slighty Loose Passive Passive (mini-fish).
Loose Aggressive Passive (loose weak-tight)
Calling Station

Neutrales

Tight Passive Passive. (rocks)

Loose Aggressive Aggressive (unless maniac)
Slightly Loose Aggressive Passive

Loose Passive Aggressive

Molestos

Very slightly Loose, Neutral, Neutral. (vanilla/ABC)
Slightly Loose Passive Aggressive

Tight Passive Aggressive

Enemigos

Tight Aggressive Passive (slowplayer)
Slightly Loose Aggressive Aggressive
Tight Aggressive Aggressive

Reglas de Bison
Estas reglas son adecuadas para mesas con lititeigadores en Low Limit.
Las reglas las creo el amigo “Bison” y se han cdid@ en un pequefio estandar en el

mundillo.

Bison escribe en “www.twoplustwo.com”

INDICE VALOR PERFIL
VPS$IP >30 Loose
VPS$IP 20-30 Neutral
VPS$IP 20 Tight

INDICE VALOR PERFIL

PFR >5 Agresivo
PFR <5 Pasivo
INDICE VALOR PERFIL
AF <1 Pasivo
AF 1-2 Neutral
AF >2 Agresivo

VPS$IP: Vol. Put Moneyl n Pot %
PFR: PreFlop Raise %
AF: Aggressiorfactor
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Autorate Rules Begin

Aggression:N

Vol. Put Money In Pot % is greater than

Pre-flop Raise % is less than 5.00
Aggression Factor - Total is less than 1

Vol. Put Money In Pot % is less than or
Pre-flop Raise % is greater than or equal

Aggression Factor - Total is greater tha

20.00 30.00 Vol. Put Money In Pot % is between

Pre-flop Raise % is greater than or equal

Aggression Factor - Total is greater tha

20.00 30.00 Vol. Put Money In Pot % is between

Pre-flop Raise % is greater than or equal
Aggression Factor - Total is less than 1
Vol. Put Money In Pot % is less than or
Pre-flop Raise % is greater than or equal

Aggression Factor - Total is less than o

Vol. Put Money In Pot % is greater than
Pre-flop Raise % is greater than or equal
Aggression Factor - Total is less than 1
Vol. Put Money In Pot % is less than or
Pre-flop Raise % is less than 5.00
Aggression Factor - Total is less than 1
LA-A
Vol. Put Money In Pot % is greater than

Pre-flop Raise % is greater than or equal

Aggression Factor - Total is greater tha

sLP-A

20.00 30.00 Vol. Put Money In Pot % is between

Pre-flop Raise % is less than 5.00
Aggression Factor - Total is greater tha

SLP-P

20.00 30.00 Vol. Put Money In Pot % is between

ARI_20 LP-P
1 2 30.00
equal to 30.00

2 3 5.00
15 3 1.50
ARI_30 TA-A
1 4 20.00
to 20.00

2 2 5.00
5.00

15 2 2.00
equal to 2.00
ARI_40 SLA-A
1 5

30.00

2 2 5.00
5.00

15 2 1.50
equal to 1.50
ARI_50 sLA_P
1 5

30.00

2 2 5.00
5.00

15 3 1.50
ARI_60 TA-P
1 4 20.00
to 20.00

2 2 5.00
5.00

15 4 1.00
to 1.00

ARI_80 LA-P
1 2 30.00
equal to 30.00

2 2 5.00
5.00

15 3 1.50
ARI_90 TP-P
1 4 20.00
to 20.00

2 3 5.00
15 3 1.50
ARI_10 0

1 2 30.00
equal to 30.00

2 2 5.00
5.00

15 2 1.50
equal to 1.50
ARI_11 0

1 5

30.00

2 3 5.00
15 2 1.50
equal to 1.50
ARI_12 0

1 5

30.00
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2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00

15 3 1.50 Aggression Factor - Total is less than 1 .50
ARI_13 0 TP-A

1 4 20.00 Vol. Put Money In Pot % is less than or equal
to 20.00

2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00

15 2 1.50 Aggression Factor - Total is greater tha n or
equal to 1.50

ARI_14 0 LP-A

1 2 30.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than or
equal to 30.00

2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00

15 2 1.50 Aggression Factor - Total is greater tha n or
equal to 1.50

ARI_15 0 TA-N

1 4 20.00 Vol. Put Money In Pot % is less than or equal
to 20.00

2 2 5.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
5.00

15 5 1.00 2.00 Aggression Factor - Total is between 1.00 and
2.00

Autorate Rules End

L: Loose

A: Aggressive

P: Pasive

T: Tight

s. Slightly (moderadamente)
Reglas DRIVETT_PT

Reglas de Bison modificadas.

INDICE VALOR PERFIL
VPS$IP >30 Loose
VPSIP 20-30 Neutral
VPSIP 20 Tight

INDICE VALOR PERFIL

PFR >5 Agresivo
PFR <5 Pasivo
INDICE VALOR PERFIL
AF <2 Pasivo
AF >2 Agresivo
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VPS$IP: Vol. Put Moneyl n Pot %
PFR: Pre-Flop Raise %

AF: Aggressiorfactor

Autorate Rules Begin
Aggression:N

ARI_ 71 Maniac

1 1 70.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than
ARl 22 loose passive PASSIVE

1 2 30.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than
equal to 30.00

2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00

15 3 2.00 Aggression Factor - Total is less than 2
ARI_14 3 loose passive AGGRESIVE

1 2 30.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than
equal to 30.00

2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00

15 2 2.00 Aggression Factor - Total is greater tha
equal to 2.00

ARI_12 4 semi - loose passive PASSIVE

1 5 20.00 29.00 Vol. Put Money In Pot % is between
29.00

2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00
15 3 2.00 Aggression Factor - Total is less than 2
ARI_11 5 semi - loose passive AGGRESIVE

1 5 20.00 29.99 Vol. Put Money In Pot % is between
29.99

2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00

15 2 2.00 Aggression Factor - Total is greater tha
equal to 2.00

ARI_86 loose agresive PASSIVE

1 2 30.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than
equal to 30.00

2 2 5.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal
5.00

15 3 2.00 Aggression Factor - Total is less than 2
ARI_10 7 loose aggresive AGGRESIVE

1 2 30.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than
equal to 30.00

2 2 5.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal
5.00

15 2 2.00 Aggression Factor - Total is greater tha
equal to 2.00

ARl 58 semi - loose aggresive  PASSIVE

1 5 20.00 30.00 Vol. Put Money In Pot % is between
30.00

2 2 5.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal
5.00

15 3 2.00 Aggression Factor - Total is less than 2
ARI 49 semi - loose aggresive AGGRESSIVE

1 5 20.00 30.00 Vol. Put Money In Pot % is between
30.00

2 2 5.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal
5.00

15 2 2.00 Aggression Factor - Total is greater tha
equal to 2.00

ARI_910 tight passive PASSIVE

1 3 20.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 20.
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2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00

15 3 2.00 Aggression Factor - Total is less than 2 .00
ARI_13 11 tight passive AGGRESSIVE

1 3 20.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 20. 00
2 3 5.00 Pre-flop Raise % is less than 5.00

15 2 2.00 Aggression Factor - Total is greater tha n or
equal to 2.00

ARI_612 tight  aggressive PASSIVE

1 3 20.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 20. 00
2 2 5.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
5.00

15 4 2.00 Aggression Factor - Total is less than o r equal
to 2.00

ARI_15 13 tight agressive - NEUTRAL

1 3 20.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 20. 00
2 2 5.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
5.00

15 5 2.00 3.00 Aggression Factor - Total is between 2.00 and
3.00

ARI_314 tight agressive = AGGRESSIVE

1 3 20.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 20. 00
2 2 5.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
5.00

15 2 3.00 Aggression Factor - Total is greater tha n or
equal to 3.00

Autorate Rules End

NOTA IMPORTANTE: Tener en cuenta que las reglasdussrectificarlas para cada
nivel en el que juguemos e incluso para cada caBimmonsejo de vuestro amigo
Carrefio es que utilicéis estas reglas para comgrdespués que cada uno se bareme
unas nuevas dependiendo de donde esta jugando @@@heis averiguar el valor
neutralde cada parametro (para el nivel y casino doniéésgagando) y teniendo en
cuenta este valor rectificar el resto de los valorara ello ir a la pestafia
“Preference} seleccionar UsePlayerFilter" y poner 100 enAt leastx hands

played, después ir a la pestaii@dmmaryy ver los valores promedios de cada indice
del final de la pantalla (VP$IP y PFR).

Ej: Un jugador con un VP$IP del 25% en microlimgespuede considerar “Rock”, en

Low Limit se puede considerar “tight” y en MédiunigH Limit se puede considerar
“Loose”.

Auto-Rate para No Limit
Reglas de Excession para NL25% y NL50%

Estas reglas aunque son exclusivas para los limdesados, son una muy
buena base para comprender los indices del PT eRdtlsupuesto... lo de siempre,
hay que adaptarlas para cada nivel y casino emegluguemos. La lectura de los
indices del PT en NL es mas compleja que en el’efnldon limite PERO siguen
siendo una gran ayuda.

Excession escribe en “www.bet-the-pot.com”
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VPS$IP PERFIL
<25% Tight
25%-40% Neutral
>40% Loose
PFR% PERFIL
<7% Passive
>7% Aggressive
AF (Post-Flop) PERFIL
<1.2 Passive
>1.2 Aggressive

AF<1

Es un jugador pasivo. Hay que tener en cuentalja& no diferencia entre
Fold y Call a la hora de generar su indice de agresion @Elgor lo que hay que
diferenciar al amigo, porque debemos saber si punaesta lo puede echar de la mano o
de lo contrario es imposible. ¢ Como? Fijandonoal @mdice WSD%. Si el valor esta
sobre 20 es apropiado para intentar un farol, &ler esta sobre 30 o es mayor, nos
estamos olvidando del tema del bluff (farol). Csetedipo de jugador se puede utilizar
el recurso de las apuestas de bloqueo (blockirg) petque no te va a raiseatr.

1>AF<2

Es un jugador con un indice de agresividad norAalesta cuando conecta
jugada o cuando ha sido el Pre-Flop raiser. Tamdséadecuado para utilizar las
apuestas de bloqueo o intentar farolearle si SadnfSD% no es alto.

2>AF<3

Es un jugador agresivo. Suele raisear de catmatipr que ha raiseado Pre-
Flop, si este es el caso hay que re-raisearlers tin indice WSD% bajo. Si tienes un
monstruo de mano apuesta poco de cara a él (trpanpasos) y espera que se lie el
solo. El personal con AF alto y WSD% bajo sueleshacucho ruido al principio de la
mano con el fin de robar el bote pronto, PERO siyge alguien les planta cara se
retiran.

AF >3

Son Maniacos. La Unica vez que no raisean es poiguen un monstruo y estan
haciendo slowplay. Contra su juego habitual lo lqayeque hacer es seleccionar muy
bien las cartas de inicio e ir a por ellos. NO MBRC
WSD%

Este indice nos indica el porcentaje de vecesugyagador llega al showdown,

0 sea, a ensefiar las cartas en el final de la rEsnmuy importante porque nos orienta
sobre la posibilidad de jugar un farol contra ugajor con un valor bajo de WSD%.
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Un valor de este indice superior a 30% nos ingiellega muchas veces al SD,
y un valor bajo (menor del 20% no indica que ealsachrtas frecuentemente, y si no lo
hace es porque lleva muy buen juego.

Autorate Rules Begin
Aggression:N

ARI_12 1 Calling Station

1 2 25.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than or
equal to 25.00

15 4 1.20 Aggression Factor - Total is less than o r equal
to 1.20

3 1 35.00 Went To Showdown % is greater than 35.00

ARI_20 Fishy

1 1 40.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than 40.00
2 3 7.00 Pre-flop Raise % is less than 7.00

15 4 1.20 Aggression Factor - Total is less than o r equal
to 1.20

ARI_30 sLP P

15 4 1.20 Aggression Factor - Total is less than o r equal
to 1.20

1 5 25.00 40.00 Vol. Put Money In Pot % is between 25.00 and
40.00

2 3 7.00 Pre-flop Raise % is less than 7.00

ARI 40 Maniac!

15 1 1.80 Aggression Factor - Total is greater tha n 1.80
1 2 50.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than or
equal to 50.00

2 1 15.00 Pre-flop Raise % is greater than 15.00

ARI_50 sLAP

15 4 1.20 Aggression Factor - Total is less than o r equal
to 1.20

2 2 7.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
7.00

1 5 25.00 40.00 Vol. Put Money In Pot % is between 25.00 and
40.00

ARI_60 TAP

1 3 25.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 25. 00

2 2 7.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
7.00

15 4 1.20 Aggression Factor - Total is less than o r equal
to 1.20

ARI_70 LA A

1 1 40.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than 40.00
2 2 7.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
7.00

15 1 1.20 Aggression Factor - Total is greater tha n 1.20
ARI_80 LAP

15 4 1.20 Aggression Factor - Total is less than o r equal
to 1.20

1 1 40.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than 40.00
2 2 7.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
7.00

ARI_90 TP P

1 3 25.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 25. 00

15 4 1.20 Aggression Factor - Total is less than o r equal
to 1.20

2 3 7.00 Pre-flop Raise % is less than 7.00

ARI_10 0 SLA A

2 2 7.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal to
7.00
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15 1
1 5
40.00
ARI_11
1 5
40.00

2 3
15 1
ARI_13
15 1
1 3
2 3
ARI_14
1 1
2 3
15 1
ARI_15
15 1
1 3
2 2
7.00

1.20 Aggression Factor - Total is greater tha
25.00 40.00 Vol. Put Money In Pot % is between

0 sLP A

25.00 40.00 Vol. Put Money In Pot % is between

7.00 Pre-flop Raise % is less than 7.00

1.20 Aggression Factor - Total is greater tha
0 TP A

1.20 Aggression Factor - Total is greater tha
25.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 25.
7.00 Pre-flop Raise % is less than 7.00

0 LP A

40.00 Vol. Put Money In Pot % is greater than
7.00 Pre-flop Raise % is less than 7.00

1.20 Aggression Factor - Total is greater tha
0 TAA

1.20 Aggression Factor - Total is greater tha
25.00 Vol. Put Money In Pot % is less than 25.
7.00 Pre-flop Raise % is greater than or equal

Autorate Rules End
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Compact a Poker Database
Compact Hand History Database
One Step Compact - Poker and Hand History Databases

Poker Tracker usa Microsoft Access para sus basdatds, y esta aplicacion
tiene la caracteristica de ocupar mucho espaco# @isco duro, por lo que se hace
imprescindiblecompactarlagara optimizar el espacio ocupado en el disco s
velocidad de procesamiento.

Compact A Poker Database

Compacta una base de datos.

Compact Hand History Database

Compacta el historial de manos.

One Step Compact - Poker and Hand History Databases

Compacta la base de datos y el historial de malnmssmo tiempo.

Copia de Seguridad

Si no has creado ninguna base de datos adicmmalthivos que te tienes que
copiar son PTRACK.MDB y HHDB.MDB. Los archivos aiticales el PT los llama
PTRACK2.MDB, PTRACK3.MDB, etc.

Es imprescindible tener una copia de seguridad das bases de datopara
ello copia todos los archivos con extension “mdXténsion de las bases de datos) que
cuelgan del directorio principal EXCEPTgreg.mdb, Repito: El archivo PTREG.mdb
NO SE COPIA. Este archivo también se puede llartragp2.mdb dependiendo de la
version del PT.
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Database Maintenance and Options

Pestafia “Ring Hands”

Esta opcidn permite borrar sesiones de la basatds.d
My Screen Name is

Seleccionamos nuestro nick del menu desplegable.

Seleccionamos la sesion que queremos borrar

Pinchamos en el botéRurge Session(s)’

Se borraran todos nuestros datos y los de todgadadores que hayan jugado
esas sesiones.

Boton“Purge Players”

Borra todos los jugadores que no han jugado negueno o no tienen ninguna
informacion vinculada.

Boton“6 Max Sessions...”
Borra todas las sesiones que eld@fectagque son 6 Max. Esto es util para los

casinos que no diferencian en el historial de méasmesas de full ring de las mesas
shorthanded.

134



Database Maintenance and Options

Pestana “Hide Ring Players”

Permite borrar a los jugadores que han jugado pueass, con lo que no nos
valen a efectos de estadistica y ocupan espacio.

Hide players with less than x hands played AND whbave not played since

N° minimo de manos jugadas en un tiempo determiriAdcriterio por defecto
es que hayan jugado menos de 100 manos en el uttegso

Do not hide...
Si marcamos esta casilla NO borra los jugadoresomentarios vinculados.
Prompt me...

Si marcamos esta casilla nos pregunta antes dar boesrjugadores con
comentarios anexados.

Only hide players from the following site

Borramos SOLO los jugadores de un determinadmeaBior defecto se
consideran todos los casino (All sites).

Boton“Hide Players”

Ejecuta las condiciones previas.
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Pestana “Purge Tourney Hands/Summaries”

Permite borra historial de manos y resimenes d®tngos.
Select Tournament To Purge
Boton“Purge Hands For Tourney(s)”

Borra las manos seleccionadas del torneo.
Boton“Purge Hands/Summaries For Tourney(s)”

Borra el historial de manos y el resumen del torne
Boton“Tornaments with No Summary Loaded”

Muestra las manos que no tienen vinculadas ninggummen de torneo, por lo
gue no se pueden ver a efectos de estadistica.

Boton“Purge All that Have No Summary”

Borra todas las manos que no tienen vinculadasiningsumen de torneo.
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Pestana “Hide Tourney Players”

Permite borrar a los jugadores que han jugado pueass, con lo que no nos
valen a efectos de estadistica y ocupan espacio.

Hide players with less than x hands tournaments piged AND who have not played
since

N° minimo de torneos en un tiempo determinado.
Do not hide...

Si marcamos esta casilla NO borra los jugadoresomentarios vinculados.
Prompt me...

Si marcamos esta casilla nos pregunta antes dar boesrjugadores con
comentarios anexados.

Only hide players from the following site

Borramos SOLO los jugadores de un determinadmeaBior defecto se
consideran todos los casino (All sites).

Boton“Hide Players”

Ejecuta las condiciones previas.
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Export Hand Histories To Files

Esta opcidn permite exportar el historial de maosn documento de texto. Es
Gtil para crear copias de seguridad o compartarmécion.

Pestafia “Ring Games”

Export Hands to Folder
Indicar el directorio.
Hands per File
Seleccionar del menu desplegable el n° de maagpatar (Max 300).
Game Date
All Dates
Para revisar todas las sesiones.
Specific Date
Para una fecha en concreto.
Since a Date

A partir de una fecha.

138



Between DatetechaO1To fecha02
Para revisar entre una fecha y otra.
Poker Sites

Seleccionamos los casinos. Si no seleccionamgsimi) todos los casinos se
seleccionan por defecto.

Ring Game Limits

Seleccionamos los limites.
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Pestaia “Tourney Hands/Summaries”

Export Hands to Folder

Indicar el directorio.
Hands per File

Seleccionar del menu desplegable el n°® de maagpatar (Max 300).
Game Date
All Dates

Para revisar todas las sesiones.
Specific Date

Para una fecha en concreto.
Since a Date

A partir de una fecha.
Between DatetechaO1To fecha02

Para revisar entre una fecha y otra.
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Seleccionamos los casinos. Si no seleccionamgsimi) todos los casinos se
seleccionan por defecto.

Tourney Buy-in
Seleccionamos la cantidad de la inscripcion (ImyyRor defecto todos.

Table Types

Seleccionamos el tipo de mesa. Por defecto todas.

Tourney Types

Seleccionamos el tipo de juego. Por defecto todos.
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File Spliter

Permite dividir en partes mas pequefias un archista opcion puede ser util si
el fichero que nos ha enviado el casino es muydgrgmorque el PT (debido a que usa
Access) puede dar un error de memoria al inteagatd.

File To Split

Pinchar en el boton “Browse” y seleccionar el asglton extension *.txt
Hands Per File

Seleccionar la cantidad de manos por archivo.

Split File

Particiona el archivo.
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Import/Export Player Notes

Permite importar o exportar las notas de los jugeslo
Import Notes INTO Poker Tracker

Si marcamos esta casilla PT importara las notdssdeasinos seleccionados.
Export Notes FROM Poker Tracker

Si marcamos esta casilla PT exportara las notassdmsinos seleccionados.

NOTA: Utiliza la opcion de importar cuando el clierel casino no este activo, porque
hasta que no se acaba la sesion no se guardawstdas n

NOTAZ2: Hay que tener en cuenta el limite maximaa®acteres admitidos en el casino
cuando exportamos las notas del PT.
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Manual Player Entry

Permite afiadir jugadores. Esta opcion puede deraiti introducir los
resumenes de los torneos. Los jugadores y su podioal.

Screen Name

Nombre del jugador.
Poker Site

Casino.
Player Type

Marcar la casilla deRing game playérmara los jugadores de cash y marcar
“Tournament playérmpara los jugadores de torneos. Marcar la cadslath’ para
ambas opciones.

General Description

Descripcion del jugador.
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Customice Colors...

Permite cambiar los colores de las estadisticas.

Regional Settings

Cuando arrancas PT la primera vez una ventangeetginta si quieres que PT
cambie automaticamente los “regional settings’sefeccionas la opcion por defecto (la
gue pone "recommended”) te los cambia de manenagoente y no te vuelve a
preguntar.

PT cambia por defecto al arrancarse yarpeesita el formato de separadores
anglosajon que son los que utilizan los casinos en los h&é&és de manos que te
envian.
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Enter Exchange Rates

Permite especificar el valor de cada moneda. Esfitilecuando jugamos en
unos casinos con Euros y en otros con dolares.

Boton“Add”

Afadir un valor en una determinada fecha.
Boton“Delete”

Borra un valor.
Boton“Mass Enter”

Permite determinar un periodo de tiempo deternunad
Boton“Save”

Guarda los cambios realizados.

El Boton“Close” cierra la ventana.
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POP3 Email Setup

Permite configurar una cuenta de correo basaadb gmotocolo POP3.

En la casilla en blanco de “Server Name” debemostasla direccion de
nuestro servidor POP3, que es a donde tiene guieuscar los correos que nos mandan
los casinos. En este caso escribiremos: “pop3rielek” (sin comillas).

El la siguiente casilla “User Name” debemos escribestra direccion de
correo, en este caddicorreo@teleline.es

A continuacion introducimos el password (contrakefieel siguiente cuadro en
blanco.

Dejamos el nimero que sale por defecto en la om@quuerto a utilizar. Esta
ultima opcion la podemos cambiar si tenemos proasecon el firewall, aunque lo mas
frecuente es que configuremos el firewall dejandmuerto tranquilo. Los puertos son
por donde entra y sale la informacion del ordenadfloreste caso utilizaremos el puerto
110 para acceder a nuestro correo POP3. No osymp&isgor el tema a no ser que
tengais problemas, en ese caso llamar a vuestgoaniormatico favorito. (Nota: Es
importante tener la nevera bien provista de bebiefagierantes para cuando llegue el
amigo ;-)

La ultima opcion “Use Secure Connection” la dejassrdesmarcada a no ser
gue sepamos a ciencia cierta que el servidor aciiteo del protocolo de seguridad
SSL, lo dicho, lo mejor es dejarla desmarcada.aPuts el boton de “Save” para acabar
y/o el de “Test” para comprobar que todo ha idmbie
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Auto Request Hand Histories

Esta opcidn nos permite pedir automaticamentesebhidl de manos al casino,
lo que nos evita estar constantemente pidiendoyat@@nte) que nos envien un correo
con las ultimas x manos jugadas.

Seleccionar el casino efite”
Configurar el nUmero de manos dRequest
Configurar cada cuantos minutos é&very: x Minutes”
Pulsar ‘Start Auto-Hand History Requestor

Ej:

Site: Paradise Poker
Request 100hands Every 45 Minutes

Pulsar ‘Start Auto-Hand History Requestor’
Nota: Este recurso automatiza el requerimientddg¢drial de manos al casino PERO
no las importa al PT.
Nota2: Este recurso debe estar sincronizadd Aoto-import hand
Histories/Tournament Summaries — setups decirsi configuroAutorequestpara que
pida cada 20 minutos el historial de manos, deb@guarar elAutoimport para que me

baje el correo cada 20 minutos + tiempo estimadieetardo para que el correo haya
llegado.

Launch External Game Time Window

Abre una ventana externa del Game Time para meseasth money (dinero
real).

Launch External Tourney Time Window

Abre una ventana externa del Game Time para mestsreeo.
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Window Menu

Layer

Esta opcidn expanda hasta su totalidad la pantalla
Add/Remove Scrollbars

Permite afiadir o borrar barras de desplazamientos.
Reset Replayer Window Position

Reinicia el recursoeplayer. A veces ocurre que al intentar abrir esta opelén
programa da un error, pulsando esta opcién seigiesta opcion solucionando el
problema.
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Main Index

Abre el indice principal de ayuda. A partir de agquédiante hiperenlaces,
podemos buscar ayuda para las distintas parte®auan el Poker Tracker.

Getting Started

Abre un pantalla donde te explica los pasos bagiamsempezar a usar el Poker
Tracker.

How To Import Party (and affiliates) Hand Histories Stored On Your
Hard Drive

Abre una ventana donde te explica como bajartestdrial de manos desde el
casino “Party Poker” a tu disco duro.

Poker Tracker Web Site

Es un enlace a la pagina principal del poker Teaek Internet. Se necesita estar
conectado (No me hagais la del Coyote. {No me bdgdlel Coyote! que nos
conocemos... del tipo —“Oye Carrefio jEsto no meitura!”- A ver amigo, ¢ estas
conectado a Internet? —“No. Pero estoy conectda® faerzas universales” Muy bien,
muy bien... pues diles que te bajen la paginaimah del poker Tracker al teletexto de
Antena 3”

Frequently Asked Questions

Acceso directo al foro del programa en la red d@eddan respuestas a las
preguntas mas frecuentes.

Release Notes

Acceso directo a las notas sobre las ultimas noadibnes de las versiones del
programa (en su web principal).

Visit The Poker Tracker Forum (Message Board)

Acceso directo al foro del programa donde puedesbéstus dudas.

About Poker Tracker

Abre una pantalla donde aparece la version dergnag En caso de problemas
asegurate que tienes la ultima version del progrdieiabien aparece el identificador
del producto (ID), que es el nUmero que tienesaywéar por correo para que te
registren la copia que estas utilizando. Te enmideavuelta un codigo que es el que
debes de introducir en esta pantalla. Para cualoielencia debes mandar siempre el
ID del producto. Ni que decir que el programa SBEMBERA. Puedes estar seguro que
es la mejor inversion que puedes hacer (junto atarme a cervezas a mi ;-)
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Estadisticas en Tiempo Real

External Game Time Window

La herramienta Game Time es una poderosa herraargeetnos permite
conocer las estadisticas de nuestros rivales mpdoieeal, es decir, mientras estamos
jugando la partida contra ellos. Esta informacigwigl, y nos permite tomar
decisiones en apenas unos segundos. Game Timenareaplica de una mesa
conteniendo todas las estadisticas de los jugadaeesen ella estan jugando. La utilidad
externa del recurso lanza una pantalla indeperedagitPT, o que nos permite moverla
en la pantalla y posicionarla donde mas nos corazeng

Primero abrimos una mesa en el casino on-linegmuug 1 manos al menos.
Una vez hecho esto necesitamos importar desde el [3torial de manos con el fin de
indicarle al Game Time qué mesa es la que quiezcsimule (opcidén “populate”). Para
ello pinchamos efile / Auto-import Hand Historiegicono del rayo) y una vez
configurada correctamente la primera pantalla‘(&eato-import Hand
Histories/Tournament Summaries - Set up” en lafdgl manual) pulsamos el botdn
“OK”. Pinchamos en el boton “Force Import” parazar al PT a que importe el ultimo
historial de manos.

Después que se haya completado con éxito la ingid@ntael historial hay que
lanzar el Game Time pinchando ltilities / Launch External Game Time Window
(icono del As de picas).

Pinchamos en el botdn “preferences” de la ventaaraesTime. Seleccionamos
del menu desplegable de “Populate the table withrmmation from one of my previosly
loaded sessions” la mesa del casino en la quamest@gando y de la que queremos
que cree la simulacion. Pinchar en el boton “Obia vez hecho esto, los datos de los
jugadores apareceran en la pantalla.

Los Datos

Al lado de cada jugador aparecen los datos: Volyat $ In Pot % (VP$IP),
Pre-Flop Raise % (PFR), Big Bets ganadas por cadatanos (BB/100) y por ultimo,
el nimero total de las manos utilizadas para r@alis calculos.

Si el jugador gana dinero los datos aparecen aleyser el jugador pierde dinero
los datos aparecen en rojo.

Con doble clic sobre el jugador en el panel decabpgrecera informacion
posicional sobre el jugador. Pulsando en el bobdoré..” obtendremos un informe
pormenorizado.

En el medio de la mesa aparecen los valores piordedos siguientes indices:
Voluntary Put $ In Pot % (VP$IP), Pre-Flop Rais€PkR), Big Bets ganadas por cada
100 manos (BB/100), Went To SD %, Won $ at SD %mleglia esta realizada teniendo
en cuenta todas las manos de todos los jugadoeesst@an en la mesa, (por ello el peso
de la estadistica recae sobre los jugadores comadss). La vision de estos valores
nos permite juzgar si la mesa es buena o no lo es.
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GameTime+

Este programa es un plug-in, es decir, un prograal&ado por otra entidad
ajena al programa original (Pocker tracker en es$e), con el fin de mejorar las
prestaciones y afiadir mas opciones. La princigaktaristica que aporta este
programa, es que permite sobreimpresionar lasiestad en la mesa original del
casino. El Game Time Window del Poker Tracker npréstico cuando juegas en 3 0 4
mesas.

GameTime+ trabaja con la base de datos del Pokekdrr para suministrar
datos en tiempo real en la mesa original del cagihdsametime+ actla entre el
software cliente del casino y la base de dato®delEl programa coge la informacion
de la base de datos del PT y las muestra en ladeésaftware del casino. Es una
especie de puente por donde pasa la informacion.

El programa Gametime+ es gratuito y lo puedes dgacdesde la misma web
del Poker Tracker. Basta con ejecutarlo mientragesmita el PT, decirle quien eres y

gue mesa quieres analizar (puedes hacerlo cors\aléavez) y te sobreimpresionara
los datos del jugador sobre la propia mesa de juego

Los Datos

Los datos que queremos sobreimpresionar son sahadxes, pero la mayoria de gente
suele utilizar estos:

Voluntarily Put $ In Pot % (VP$IP%)

Este indice nos orienta sobre el caraiitgrt o loosedel jugador en su seleccion
de manos iniciales. De 15 a 20 se puede consideraigador tight en cualquier mesa,
pero a partir de ahi, los porcentajes obtenidosmiebr tenidos en cuenta en relacion a
los limites y tipos de mesas donde jugamos.

Pre Flop Raise %(PFR%)

Este indice nos orienta sobre la agresividad Rye-diel jugador.

PFR% PERFIL
PFR% > 5 Agresivo
PFR% < 5 Pasivo
Post Flop AF

Este indice nos orienta sobre la agresividadudgldor Post-Flop.

AF PERFIL
AF<1 Pasivo
1<AF<15 Neutral
AF>15 Agresivo
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Hay que configurar el PT para que no tenga en adestdatos del Pre-Flop a |a
hora de generar el indice de agresividad total (AEYpmo? Desmarcando la casilla
"Include Pre-flop numbers in Total Agression Fadalculation” en la ventana “Playe
Ring Game Summary: More Detail” que se encuentfdieg Games player Statisit€s
pestafia General Infd’ / Botdn “More Detail'.

=

Went to Showdown(WSD%)

Este indice nos orienta sobre la tendencia al\&Deale un jugador. El valor
promedio oscila sobre 40, por lo que podemos aotggs si un jugador tiene un valor
muy superior indica que es un jugador que va atlbgsta el final muchas veces, por lo
gue no tiene sentido intentar jugar de farol coékr¥ viceversa, si tiene un valor
menor de 40, significa que tira las cartas muy faones precisamente este tipo de
jugador el que nos interesa para echarlo de la m@maoina apuesta, aunque sea de
farol.

WSD% Perfil
< 40% Solido
> 40% Sobrevalorador

Hands Played

Es el numero total de manos jugadas por el jugsolae el que se realizan las
estadisticas. EI minimo absoluto son 30 manosngei@00 manos la cantidad
aconsejada. En general, cuanto mayor sea este mamasrfiables seran las estadisticas.

Posicionando el puntero del raton sobre las esteaislel jugador
podemos ver el resto de los datos.

Programas Plug-in

En la pagina principal del Poker Tracker tenéisi@stra disposicion mas
programas plug-in. Entra ellos hay otras aplicaesoque hacen lo mismo que el
Gametime+ (sobreimpresionar estadisticas): PlagarV{gratuito) , Poker Ace Hud

(pago).

También podeéis encontrar programas traductoresstiial de manos que
Poker Tracker no soporta, como por ejemplo: Harlshgra(para Pacific) y
UltimateHistory (para UltimateBet). Estos progrartraslucen el historial de manos de
un determinado casino al formato soportado por Pbiacker para que lo pueda leer.

Muy interesante es el programa “Pokgra.exe” qumjergenerar graficos a
partir de las estadisticas del Poker Tracker. ldegoencontrar en:

http://www.pokertracker.com/forum/viewtopic.php?824
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