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Introduccion

Como todos los que nos iniciamos en este juegsutnelo mil avatares del destino
en mis carnes, especificamente en mi bankroll, y @sgecificamente en mi muy
limitado bankroll. Ese es el motivo de este eatéepdel manual, bueno, ese y que no
hay nada editado en castellano, lo cual es un senwatiempo para los que no leen la
lengua de shakespeare (espero que se escribp Bsig-no es un manual definitivo
sobre el Hold'em, ni esa es mi intencion, mi ini@mes explicar los conocimientos
basicos para iniciarse en este juego sin perdestnouescaso bankroll. Si tienes 500$ y
pierdes 508, ni pestafieas, pero si tienes 50%¢gse25% eres cadaver. Voy a intentar
explicar como NO PERDER mientras aprendes a jugdold’'em, con este manual
bajo el brazo no te puedes presentar en el WS@Psarrgue te dirijas inmediatamente
a la barra mas cercana y la mesa mas proximaresien@nitor de television.

Todos los libros te hablan de estrategias muyectas y de formas muy bonitas de
jugar al Hold'em, pero con un bankroll de 350 BegB(minimo). Es decir que para
jugar en una mesa de 13$-2$ necesitamos la bomtalad de j700$! Aqui surge la
paradoja, porque si tengo 700$, jQué demonios juggmdo en una miserable mesa
de 1$-2$! Estos célculos de bankroll se basan@wapilidades estadisticas de perder
manos, es decir, que debo tener suficiente barpaodl soportar las posibles varianzas
del juego. Esto le puede ocurrir a cualquiera. Goaeas el campedn del mundo,
también te puede ocurrir a ti ;-).

El problema del bankroll es que sencillamente eshm dinero para alguien que
esta empezando (salvo que se lo puedas pedir apapima). Nosotros que vemos a
papi y mami los domingos y fiestas de guardar vaanjogar con 50% (suele ser la
cantidad minima admitida en los casino on-line) jugrador medianamente serio y
responsable concluiria la lectura de este manuestnpreciso momento, -“¢,50$?
¢ Dbénde vamos a llegar con 50$?"-. Pues a dondemmsda

Voy a repetir la intencion de esta parte del mantamos a tratar dslO PERDER
mientras aprendemos. Vamos a jugar en mesas niggrabn gentes a fines a las
mesas y demas circunstancias que iremos viende kobrarcha, porque, ¢ Quién te
ensefa a jugar en una mesa de borrachos? Lagyeetejugar (sea como sea, estén
como estén) y las apuestas banatas Aqui tenemos el céctel del Low Limit.



Consideraciones Previas

Este manual no pretende ensefar a jpgeectamental Hold’em, pretende que no
perdamos nuestro escaso bankroll mientras aprersd@si® matiz es muy importante).
Voy a pasar de puntillas sobre partes del juego muyimportantes pero no con el
objetivo de esta parte del manual. Soy consciemtpue van a llover las criticas, pero
amigos criticos ser condescendientes conmigo, pahobjetivo de este manual es
ensefar, no convertiros en expertos jugadoredpdsréis vosotros mismos con la
experiencia de las partidas. Esta parte del esta gal manual pretende cubrir un vacio
existente entre no tener ni idea y saber jugartabEpmente. Este manual tiene la
intencion de ayudaros a no perder mientras aprenoiéio claro, estamos hablando de
un nivel semiprofesional, si quieres jugar a nreekeativo, Iéelo también, que no te
hara ningn mal, menos fichas perderas.

¢, Como sé si soy Semiprofesional o Amateur?

Si juegas 4 horas regularmente, analizas casatagps juego en cada mano
(blinds, posicion, perfiles, etc.), NO juegas caiosdNO juegas borracho, NO juegas
enfadado, te tomas el juego a nivel impersonakidenas que losads beatso
existen, que solo existen las malas jugadas, caedoupierdes es por y exclusivamente
tu culpa (aunque excepcionalmente no lo sea) ygardo ganas es porque los demas
son peores que tu... Amigo, empieza a pensar gseuarsemiprofesional. OjO, esto no
significa que vayas a ganar, porque como en cualguofesion hay buenos
profesionales y otros no tanto. En definitiva elsamiprofesionaks una actitud
Cuando te pregunten:

* Oye, ¢TuU juegas al poker?

» Si, soy semiprofesional.

e (Y telo pasas bien?

* Si, desde luego

* ¢Y ganas?

* ¢iGanar!? Eso debe ser la leeeche !!! jajafaja

Si tuviera que resumir a un jugador semiprofegienalos palabras serian:
DISCIPLINA & PACIENCIA. Os habréis dado cuenta qus» la palabra
“semiprofesional” y no “profesional”, ¢ Cudl es Ifedencia? El colesterd@, jajaja. La
Unica diferencia es que mientras el profesionapadado su tiempo laboral en el poker,
el semiprofesional tiene otros quehaceres, lauglcéis la misma. Desde mi punto de
vista, para la mayoria de mortales, jugar al pdde ser una actividad
complementaria. Debes tener al menos una fuentgso garantizada, ademas hay
gue tener en cuenta que jugar al poker, como cigalgtro juego, puede acarrear un
serio problema de adiccion.

No podemos creer que el poker nos va a arregladda debemos creer que e
poker es solparte de nuestra vida




Low Limit Vs High Limit

Monetariamente se considera Low Limit hasta lasamele 63-12$, el resto High
Limit. Se supone (como el valor en la mili) que que el juego es el mismo el nivel de
los contrincantes varia, a mejor, claro. Pero atefepracticos nosotros no podemos
jugar por nuestro limitado bankroll.

Psicologicamente consideremos Low Limit las mesasle se cometan mas
errores,es decir, que aunque este jugando en una me$$e0$ (High Limit
monetario) consideraremos que es una mesa de lmiwdiiobservamos que el juego
mayoritariamenteesta plagado de errores. La principal diferensigue el juego en
High Limit es en general “tighter” y no se comeégrores.

Fijaros que la manera de ganar al Holdem es sgivevecharse de los errores de
los demas, e incluso diria mas, el objetivo dejquesinducir al error Si nadie
cometiese errores, el pdquer se convertiria enegojde suerte.

Dentro del Low Limit vamos a hacer una matizacion:

e De 0.01%$-0.02% a 1$-23. A estas mesas las vamossideramicrolimites Esta es
una clasificacidon completamente arbitraria, pero@mente importante para
comprender adecuadamente este esta parte del mamaaleesen estas mesas
donde vamos a jugamBankroll de 503%.

e De 2%$-4% a 63-12%. Mesas de Low Limit propiamentbaal

¢, Por Qué Jugar en Low Limit Parece “El tablacaedealcheca”?

La gente tiene ansia de jugar y QUIERE jugar,g3orse agarran a cualquier cosa.
La clave para comprender esto: LAS APUESTAS SON BARS. Dificilmente te
encontraras profesionales en estas mesas, ¢Atqueécontraras? Gente que
simplemente echa unas manos para divertirse. Sfepwtasificar en perfiles de loose-
passive y loose-aggressive. Y aqui viene la greadpga: Si soy el mejor de la mesa
iComo demonios es que estoy perdiendo! Ese eselgal motivo de este esta parte
del manual, en palabras del amigo Alex (fundaddadxcelente web
“www.poquer.com.es”) “Es como enfrentarte a una@jerde enanos, uno a uno no
tienes problemas pero contra todos a la vez..d Barender nos interesa ver muchos
flops y eso lo podemos hacer en microlimites poejwastigo cada vez que vea un flop
gue no debiera es menor que en limites mas altos.

NOTA: ¢ El tablao de la pacheca? Mitico progranesgmtado por Lauren Postigo
de caractebohemio-flamencoiddonde la principal caracteristica era que siempre
faltaba manzanilla (y no precisamente la infusarf)nal del programa, siendo la
actitud de los invitados afines a tal circunstancia



Probabilidad, Odds, Pot Odds y Odds Implicitas

El poker es un juego de habilidad en contra dpila mayoria de gente piensa, y
como tal se basa en la practica y el aprendizajailde fundamental sobre el que se
asienta un buen profesional del juego es la prtidlatlide que las cosas ocurran o no, y
este es el aspecto que vamos a analizar en estalphmanual. Segun “The Theory of
poker” de Sklansky, el teorema fundamental del pégdice: Si jugamos la mano como
lo hariamos viendo las cartas de nuestros oponey@ramos, si la jugamos diferente,
perdemos. Todo lo que viene a continuacion se drasaponer cartas a nuestros
oponentes, algunas veces no podemos imaginar libega@ los oponentes y les
suponemos las cartas peores para nuestra jugaas,; deduciremos de sus apuestas y
actitudes las cartas que llevan y podremos agbisaczalculos perfectamente.

Probabilidad

La probabilidad son las opciones de que algo acnvidimos una opcidn concreta
entre las todas las posibles opciones. El resuladzstablece en porcentajes. Ej: ¢ Cudl
es la probabilidad de que salga un numero en cianereun dado? Opcidn concreta: 1.
Opciones posibles: 6. Solucion: 0,16 (resultaddidielir 1 entre 6). La probabilidad de
gue salga un numero en concreto si lanzamos lassdHiD veces, es de 16, es decir, el
16%.

Odds

Las odds son las opciones a favor y en contraidealyo ocurra separados por dos
puntos (ratio). Son otra forma de expresar prolukuies mucho mas adecuado al juego.
Solucién al ejemplo anterior expresado en odds(t&ériemos una opci@favorcontra
5 de que salga nuestro nimero). Otra forma de sapoelds son las opciones en contra
(underdog o dog). La solucion al ejemplo anteridizando odds underdog es
5:1(tenemos 5 posibilidades en contra y una a fdgaue salga nuestro nimero). Son
diferentes formas de decir lo mismo. Son los mispaysos con diferentes collares...
Jajajaja. Que pedazo de chiste que he hécHog... jPerro! Que cachondo que soy.

Lo siento, las matematicas me estresan. De vengade lo estoy mirando.

Pot Odds

Las pot odds son la relacion de las odds comerdidel pot. Sabemos que la
probabilidad de que salga un nimero en concres kimzamiento de un dado es de
0,16, es decir, el 16% o expresado en odds 1:5qd@zor y 5 en contra) y expresado
en odds underdog 5:1 (5 en contra y 1 a favor)Parg qué nos vale saber esto? Para
apostar, ¢ Para qué? Paraguayo.

Caso practico: Te doy 6% cada vez que salga ekraighen un lanzamiento de
dados, y ti me das 1% cada vez que NO salga elroBngAceptarias? Posibles
respuestas:

a) Si
b) No
c) No sabe / No contesta



Probabilidad, Odds, Pot Odds y Odds Implicitas

Solucidn: Sacaremos un 2 una de cada 6 veces, por o queeamg@anaremos
6% y cinco veces pagaremos 1$. Cada seis tiragd@semos 1$ (63-59%).

Andlisis de las respuestas elegidas:

a) jAqui tenemos al préximo campedn de la WSOP!

b) Me he expresado mal, asi que me vas a hacaral de volver a leer el apartado de
las odds y/o consultar otros manuales y/o pregieniaiuan RekoPPokeR (previo
pago de cervezas)

c) Lo tuyo es la Play Station

-“iiiY que tiene que ver esto con el poker!*“-

Llegamos ativer y necesitamos un As para ganar, nos apuestaiQ®, kacemos?
Nosotros no tenemos ningun As, no hay ningun Ala emesa, jugamos contra un solo
jugador (heads up) y en el pot hay 3%. Vamos aitzalauestras odds: 4 Ases posibles /
46 cartas (restar las 4 cartas de la mesa y lag&amias del mazo de 52 cartas totales)
nos da unas odds de 1:10,5 (4 a favor : 42 enajorttencion a la jugada amigo
conductor que la senda es peligrosa, lo que ngopem es lo siguiente: Se juega
contra nosotros 5% (2$ de su apuesta en el ridg&racumulados en el pot) a que NO
nos sale un As. La probabilidad nos dice que gamasgsaldra un As) una vez cada
11,5 partidas, ¢,Os acordais de la apuesta dedos@d&os tienen que ofrecer como
minimo 10,5$ contra cada dolar mio para que aceysees decir, que como se apuesta
2% nos tendria que ofrecer el doble de nuestras, @d&. OjO, esto no significa que
debamos aceptar, significa que en el caso quedaaepis lo hariamos correctamente
desde el punto de vista probabilistico.

Odds Implicitas

Las odds implicitas son futuras opciones queeseti en cuenta para las odds
actuales. Las odds implicitas son una vuelta dedwsd concepto de las odds. Me voy a
explicar con un caso practico que se ve mas cl&gtamos en alrn y tenemos
opcion de color en eiver

Mis Cartas

‘e &
oA
vV
v v

En la Mesa

&
< P P
b

>9<¢ ¢
>9<¢ ¢




Texas Hold’em Low Limit Péquer

Las odds son 4:1 dog (4 en contra). Nuestro aapgesta 2$. En el pot hay 4$.
Procesando datos... Beep, beep, beepppfye pot is laying you abo@t1 (divido el
pot entre la apuesta (4% + 2$) / 2% = 3%). EstastpLno nos conviene, porque nos
tendria que ofrecer al menos 8% (entre el potapsiesta (recordar)), PERO, y ahora
viene lo bueno, siy solo si, estamos absolutanenteencidos de la vida en el més
convencidos que: a) Vamos a ganar y b) Nuestroahagacall en elriver... entonces
podemos contar con su apuesta ativel en nuestras especulaciones etugl. De esta
manera si nos salen las cuentas, porque es carantdsemos con 2$ extra (que en este
momento no estan en el pot pero que presumiblersétdeestaran). La situacion esta
asi ahora: Nuestro amigo apuesta 2$. En el potday(2$ implicitos) = 6$. Ha contar:
2% de la apuesta + 6$ del pot (2 de ellos impKgito83$. Las odds son 4:1 dog (4 en
contra). Tenemos que apostar 2$ para ganar 8®ddssson correctas. Adelante.

Llegados a este momento cabe decir: -“jPero dést#m las cartas por
Diosssssssssssss!, que yo quiero jugar JUGAR.dPgas esta bien la cosa, me iba al
bar en el instituto cada vez que tenia clase demicas para que venga el amigo
Carrefio ahora y me meta un rollo como un demomiémiiome que es para jugar al
poker; Este tio lo que es... es una mala persarfian®@smo, claro)’-. Aclaracion del
autor: S| QUIERES JUGAR, COMPRATE UNA PELOTA.

En mis afios de instituto aprendi a jugar al futbplal truc (jQué gran juego!) en
horas lectivas, suspendi matematicas como tregemds y en cuanto pude me cambie a
letras. Alli me encontré con ¢aatisimasorpresa que la Unica opcion que podia elegir
como optativa era... <<Probabilidad>>, no queréda; pues toma dos taza. Aquello
ocurrio en COU. Aprobé porque éramos 5 en clasedylstima a la profesora (que
estaba muy buena por cierto. Bueno, realmente gaeesstuviera buena, o que pasa es
que llevaba siempre unos escotesssssss... ) cetsagie me aprobo la buena sefiora 'y
mas tarde para su verglienza fui incapaz de haegagmien de selectivo con la
calculadora, me explico, NO SABIA USAR LA CALCULADRA. Queridos
amiguitos, a estas altura ya sabéis quien es étiesen que esta escribiendo esto, un
autentico TARUGO. ¢ Por qué os estoy contando &tg@, un autentico tarugo, puedo
llegar a entender el tema de las odds, tu, quéedor, puedes hacer tu tesis doctoral
sobre esto.

Consideraciones sobre el Pot y las Odds

“Yo no me voy porque he puesto mucho dinero @o#l cuantas veces hemos
oido/dicho eso, ERROR. Las consideraciones dedds son sélo validas para cada
momento concreto del juego, REPITO: Las considenas de las odds son sélo validas
para cada momento concreto del juego. Con cadaruata descubierta cambia el
juego. Con las mismas dos cartas tapadas puedgtenmuy buena jugada erpes-
flop, una buena jugada enflep, una mala jugada entelrn y una pésima jugada en el
river. Debemos actuar consecuentemente en cada sitUME@RTANTE: El dinero
puesto en el pot ya NO es nuestro dinero, es dorpot.




Factores del Juego

Vuestro juego se debe basar en no pocos factoiresles cuales vamos a mencionatr:

e Cartas: No es lo mismo jugar con parejas de ases quea@jas de sietes

» Posicién No es lo mismo jugar en el principio de la mesalf), en el medio
(medium) o en el final (late)

» Posicion relativa No es lo mismo jugar el primero que jugar elnattide los
jugadores que quedan sobre la mesa

* Dinero: No es lo mismaheck call oraise

* N°de jugadores No es lo mismo jugar en una mesa de 10 que emesa de 5.
No es lo mismo jugar en una mesa de 10 contrae€3contra 6

« Perfiles: No es lo mismo jugar contra tight que contra umaniac

practica los iremos asumiendo hasta que llegudaiardque formen parte de vuestro
instinto. Chiste de botellon: Se abre el telon, aparedarick de “Don Simon”, ¢ Como
se llama la pilicula o flim? Respuesta: Estintoi@a®. Yo es que me parto! Si es que
soy un cachondo.

Cartas

Vamos a jugar mayoritariamente con A-carta y cefiglifras. Ya sé lo que estais
pensando: -“Con esas cartas jCOmo se puede perd&z!pierde. Ej: Las mejores
cartas que te pueden dar en Hold’em son A-A e sacton esas cartas pierdes un 20%
de las veces que juegues, como minimo, es decit gaecada 5 manos que te toque A-
A perderas, ¢ CoOmo lo ves?

Posicion

En una mesa de 10 jugadores (redonda) se puedsitl@an tres posiciones:

» Early: Los Blinds y las 3 siguientes posiciones: SmahdIBig Blind, UTG, UTG
+1, UTG + 2

e Medium: Las tres siguientes posiciones: UTG + 3, UTG UG + 5

» Late: Las dos ultimas posiciones: UTG + 6, Button ([eeal

La importancia de la posicion es CLAVE en el Hefd. De momento quedaros con
estas ideas:
1. Cuanto mas atras juguemos, mas informacién teselm la partida.
2. No es lo mismo hablar el primero que hablar désple que todos los jugadores
han hecho sus apuestas.

UTG = Under The Gun. La posicion siguiente al Bigpd. La nomenclatura UTG
se suele utilizar para indicar la posicion en lsan&j: UTG = 3° posicion; UTG + 2 =
5° posicion; UTG + 3 = 6°, etc.



Texas Hold’em Low Limit Péquer

Posicion Relativa

Puedo comenzar a jugar en una posicién del mpdio,después de apostar mi
posicion original se puede convertir en la Ulti®§O, no puedo saltar de asie@o Mi
posicién se puede convertir en la Gltima porqugugadores que tengo detras de mi
hacerfold. Ej: Juego en una posicion media, UTG + 5 (82qa@s), cuando acaba las
apuestas dgdre-flopsolo hay un jugador detras de mi, el Dealer ¢(ghdlen posicion
relativa y en posicion absoluta: 102 posicion)eHiop, el jugador de delante de mi
hacebet yo hagaraisey el Dealer hacéold, me convierto en ese instante en el Gltimo
jugador de la mesa, ¢ Capichi? Capichi es itali@no probablemente estara mal escrito.
Estoy intentando aprender italiano a base de camearrones pero no veo que
progrese mucho, en fin.

Dinero

* La cantidad de la apuesta me da una idea diretjasd® que llevan mis
adversarios: Mas dinero en la apuesta, mejor jugada

» ¢ Con cuanto dinero se sienta un jugador en la niEeta?uede ser una pista del
tipo de juego que va a desarrollar nuestro amigse Sienta con una cantidad
desproporcionada para la mesa en la que juega, rg@uEsta indicando? Pues
gue habitualmente no juega en estos limites ($englet que suele jugar en
limites mayores), -“¢,Y?"- Y que posiblemente edligpara pasar un rato
mientras lo llama su novia,-“¢ Y?"- Y que su juegaymprobablemente vaya a
ser looser

» Cuando alguien tiene poco dinero y se mete enugslp, probablemente acabe
entrando erll-in

* El orden / desorden de las fichas en las mesassdmbinos presénciales es una
pista del caracter del jugador

» Sialguien espera al Big Blind para entrar en jueda@a que no esta alli para
pasar el rato o indica su caracter de jugadorttigh

« Etc

N° de Jugadores

Obviamente, contra cuantos mas jugadores juegaedificil sera ganar, ademas
me convendran unas jugadas determinadas y no otras.




Factores del Juego

Perfiles

Control sobre el nivel psicolégico del juego. Hsigtor es muy importante pero a
otros niveles de juego, no con respecto al que savamalizar, ¢ Por qué? Porque
habitualmente nosotros vamos a tener la mejor puga problema lo tendran los
demas.

* Loose-Passivécalling station): Siempre hacall, nunca haceaise si llega al
river y no tiene jugada se marcha, y si va pierde. Nugseferido©

» Loose-Aggressivdmaniac): Situ hacdset ellosraise Si tu hacese-raise
ellosre-re-raise (cap-it). Recordar que no son tontos y que sieritgran algo

» Tight-Passive(the rock): Solo juega con buenas cartas y no etsmeéamos
gue la Unica escalera que ven estos es la de @ewasdo tienen que cambiar la
bombilla. OjO, urraise de estos personajes da mucho miedo

» Tight-Aggressive:Eres tu. Tienes el control absoluto de la mesan@ua
juegas, juegas fuerte, manejas con solturas ldmabialades, controlas los
perfiles de tus contrincantes, especulas con @sapilidades y quizas la
caracteristica principal: Cuando hay que irseate v




Pre-Flop: Cartas de Inicio

El pre-flopse considera el juego que se realiza anteffogieton tus dos cartas
tapadas, es decir, la primera ronda de apuestas.

Pre-Flop: Early Position

Vamos a jugar con: A-figura, A-x suited, K-figenacon parejas (minima de
ochos). Si después alguien haaise, nosotros lo veremos, harenual. Si nos vuelve
unre-raise, jugaremos con A-A, A-K, A-Q o K-K, si ndold, ¢ Podemos hacesise
desde esta posicidn? Solo con A-A y encima noatsté. Me voy a explicar: Si eres el
primero en hablar y pegas connainse intimidas inmediatamente al personal que
comenzaran a hackald, eso es bueno por una parte porque dist@sandola mesa, es
decir, solo deberian quedar las parejas y cartaglgs, y ante eso tu ganas. Es malo
porque para una vez que puedes llevarte un poidewable... OjO, si decides no hacer
raisey juegas, ten presente que tu impresionante paeegages deja de impresionar si
en elflop hay dos cartas del mismo pal#{8#-K¥) o las cartas ddlop salen
conectadas ¥-5%-6#) y quizas todavia un dato mas importante a temeuenta: El n°
de oponentes.

¢, Qué puede pasar en una mesa de Low Limit? ABS@GMENTE DE TODO.
Puede pasar que hagasse para limpiar y surta el efecto contrario, -“jPior Gina
buena mano, vamos a ver si hay suerte!”- Y te baltéa mesa al completo. Puede que
hagagaise desde una posicion early, dejando claro que tienggdazo de jugada vy:
La gente no comprende lo que haces y haaipestan borrachos y haceall o re-
raise son niflos y simplemente no saben lo que asisg si existe Papa Noel esta
sentado en esa mesa Yy te haige, en fin... Como dato os diré que yo he perdido mas
veces con pareja de ases que he ganado en estes.|iPues asi esta el tema, en la
posicion mas clara no tenemos nada claro... Aspogpgarados para el vigig.

Consejo: Jugar muyght
Pre-Flop: Medium Position

Practicamente lo mismo que en early position.aSiviene unmaise, desechamos
desde A-2 hasta A-9. Esto es de lo que mas medtadmde entender. —“Con un A-9y
me tengo que ir, ¢ Con qué quieres que juegue?% teums para casa porque el que
hace urraise muy probablemente tenga un As y si lo tiene segenée su segunda
carta kicker, sera mayor yna de las maneras de perder dinero en el Hold'ense
teniendo una segunda carta menor.

La vuelta de tuerca: Pero si esta gente no salestirse, a lo mejor esta haciendo
unraisecon pareja de 2. Cierto, pero uno de los problesnagjue te vas a enfrentar es
gue sabiendo que no saben vestirse debes tratartos a semiprofesionales. Nunca
hay que perder el respeto a tus adversarios. Riataé&iempre.

10



Pre-Flop: Cartas de Inicio

Pre-Flop: Late Position

En esta posicién nos podemos relajar un pococosSviene umaise lo mismo que
antes. Si nos viene et (solo una apuesta) lo podemos ver con: A-x suKexl,
suited, K-9, K-10, cartas del mismo color (suitgfd) conectadas (consecutivas) y
cualquier otra jugada imaginativa que se os octig&odemos haceaise desde esta
posicién?”- Me alegro que me hagas esa preguntsglogpodemos sino debemos con
A-K, A-Q, A-J y A-10, -“¢, Con pareja de Q no puedarraise?”’- Simplemente NO,
no es ninguna garantia. Ten en cuanta que pieotiesna K o un As en @bp, -“¢ Pero
me puede salir un trio?”- Y a mi tocarme el Euramil©.

Pre-flop: In the Blind Position

Esta es una posicidn delicada. Por una parte §ugngdis (te obligan a jugar) y por
otra lo haces cosuscartas. Por una parte camuflas tus cartas, paisottecides jugar
estas en la peor posicion de la mesa. Consideaa §uglos blinds como que la cosa no
va contigo, considera que esa mano estas de ppseestas alli, jPues mira!, porque
has venido... ¢ Me explico?

Desde el Small Blind jugaremos con cualquier ceggmpre y cuando, no nos
venga urraise Si nos viene unaise hacemodgold a no ser que tengamos cartas para
hacerle frente (0 en su defecto una espada laser).

Desde el Big Blind jugaremos ante nanse como si lo hicieramos desde late ante
una apuesta simple. Esto merece una explicaciGdedel BB (Big Blind) aunque no
gueramos jugar la mano, ya la estamos jugando pdagapuesta es obligada, ¢ Qué
significa esto? Que podemos jugar mas loose (candedlate) PERO sin regalar
nuestro dinero. Nunca haamll a unre-raise sin buenisimas cartas: AA, KK, AK.

Ej: Juego con la peor mano del mund¥-g#), ; Qué hago€heck,veo las cartas
delflop y si no se ha aparecido la Virgen hagjd. Para los no creyentes la aparicion
de la Virgen en dlop son dos sietes y un dos. De ahi viene la famoaiskpresion
“iPor la Virgen del Flop!”.

En esta posicién cuando te vayas y alguien teuptegque porque te has ido, le
contestas: “Porque aquel me ha mirado mal”, esisute.

Consejo: NO protejas tus blinds mas de lo razenabl

NOTA: Me estoy ganando no ir al Cielo por sacilegalgo peor, y en el Infierno
no hay quien juegue unas manos en paz, tienesmaaluacos en cada mesay la
cerveza esté caliente ¢ Qué esperabas? Es el dnfiern
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Pre-Flop: Observaciones
He querido tratar estos temas aparte porque sgnmportantes.
Resumen
e Casi siempre vamos a jugar con buenas cartas
» Sitenemos mejor posicién (Ultimas posiciones) eomrs jugar con peores cartas

» Si hay urraise nuestra seleccion de cartas sera mayor. Si heg-taisenos
limitaremos a AA, KK y AK(suited)

Lee Jones
Un consejo del amigo Lee Jones: Si hay alguiemelcho urraise delante de ti,

busca una excusa para irte. Este concepto esdeagular del jugador que no quiere
perder su bankroll jugando en manos donde NO DEBERBER IDO.

Jugar con Cuidado

Hagocall con A-2 suited y me vuelve uaise ¢, Qué hago? Haceall, -“¢ Pero si
antes has dicho que el tio dalse posiblemente tenga un As?”- Cierto, no me voy a ir
pero voy gugar con cuidado—"Oye Carrefio, ¢ Te estas medicando?”’-.

Mis Cartas

s e
v

i i
V| ® 7%

Pre-Flop: Hagocall a una apuesta simple. Detras de mi haaise, lo veo.

FLOP

P2
*rs
»

v [ * ¢

Me toca hablar, ¢ Hagmll o check’ Hagochecky lo dejo pasar a ver como respira
el personal. Oigo los gritos desde aqui, este hembitiene valor (eufemismo). Esta
parte del manual os enseflara a NO PERDER, si gugarear dinero rapido atraca un
banco. Cuando seas una maquina y tengas TODO lzmttdoacesall, raise o re-raise
o0 te haces astronauta si hace falta, pero miemirés sepas todo te callas (wall) y
hacesheck Seguimos, nadie habet Bueno, puede que tengamos suerte. Eurel
apuesto si nadie lo ha hecho antes, si han apdssapoall y en elriver mas
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Pre-Flop: Observaciones

de lo mismo. Esta es la forma correcta de actuamndm jugamos con una pareja de ases
pelada (kicker bajo).

El Color

El color, mejor dicho dos cartas del mismo patig da una opcién extra de ganar,
lo cual nos puede compensar tener unas cartas Maaexplico: Estoy en una posicion
de media mesa, tengo A-2 suited hagthy me vuelve umaise, ¢ Qué hagoCall. Mi
verdadera opcién de ganar el pot es jugar a gubogue si juego a cartas altas debo ir
con mucho cuidado. Consejo: Sflelp no es favorable hac#ld.

Robar los Blinds

Esperas a que todos se levanten para ir al segvemtonces te los llevas. Jajajaja.
Lo de “robar” viene a que intentas ganar el pofjwgijar, by the fac®. ¢ Cémo se roban
los blinds? Jugando en una posicién del final dedaa (preferiblemente la Ultima) y en
caso que vayamos a jugar esa mano, SOLO en caged&ayamos a jugar esa mano,
hacemosaise También puedo robar los blinds sin ninguna magdiia pero como
nos cacen..., adios fichas y como vamos sobra&osfin, intentar robar los blinds desde
late position y controlando que nuestros amigodliledl sean muy tight. Por supuesto
nadie ha apostado antes que nosotros. Me explit@: tdld, UTG + 1:fold, UTG + n:
fold (todosfold), Dealer (nosotrosyaise, Small Blind:fold, Big Blind: fold. Esa es la
secuencia de un robo con premeditacion y alevasiasdblinds ;-).

Guerras en el Pre-Flop

Mucho estaban tardando en formar parte de estaahams amigos los maniacos.
Que os voy a contar yo de estos personajes quea alesas no sepais, habra quien
directamente diga que son unas malas personasnisuafe), en fin... A la guerra:
Técnicamente se llama entran“tilt”, vamos, que para que nos entendamos, todo el
mundo se vuelve loco.

¢, Como jugar? Primer dato que debemos comprendgminiacos seran lo que
seran, PERO, desde luego no son tontos. Su esirategasa, si amiguitos, estos
personajes tienen estrategia, se basa en que tiangs, una K o al menos una figura 'y
pegan como desesperados. Lo peor de esto esfganeiona. Su estrategia se basa en
que al no tener juego los demastomaticamente lo tienen elldss decir, tengo a un
personaje que hacaiseen el pre-flop (como poco), enfldp aparece ¥-54-24, el
amigo vuelve a pegar, ¢ Qué hago yo? Tengo por &334, FOLD. Esta es una
jugada correcta, y en jugadas como esta se basatramiamigos.

La clave para jugar contra maniacos es entendeeltps juegamll-in. Mantienen
Su jugada hasta glver a base deaise,lo que nos da la pista de cdmo debemos jugar
nosotros contra maniacos. Nosotros debemos jugaidaall-in, PERO no con
cualquier jugada, debemos amarrar todavia maspaebser masght. NO debemos
hacercall en elpre-flop a menos que nuestra jugada pueda soportaiss no
debemos ni tan siquiera hacatl en el Small Blind ni hacerall en el Big Blind si nos
viene unraise (a menos que tengamos cartas, muy buenas cé&meggfinitiva, es
como jugar una mano en un torneo de No Limit.
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Juego en el Flop
El flop se considera el juego que se realiza con tusattasdapadas y las tres

cartas descubiertas comunitarias, es decir, lansiegwnda de apuestas. Aqui esta el
meollo de la cuestion.

Check-Raise
Este recurso consiste en primero hakecky despuésaise (uno que tiene

pudiendo hacer bepara después haaaise,-“¢ Vamos, que para engatillar al
personal?”- Pues si y no, y me voy a explicarcbieckraise es MAS que umaise, el
efecto que consigue en los demas jugadores esensep qusegurotenemos la mejor
jugada ademas de acortar sus odds induciéndodesoal

Raise
Doblar la apuesta.
¢Para qué se usa el raise?
1.- Tienes unas mano fantastica y lo usas par ga#s dinero (bet value)

Mis Cartas

FLOP
¢ sa8 24 A
v aa || ey

3| el | v e

2.- No lo acabas de tener claro y lo usas |pa@ar la mesa

Mis Cartas

10
Ny v
oo

PP
a®a?
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Juego en el Flop

FLOP
fww ieo
e
'Y KX

Son correctas las dos opciones pero analicemssietanidamente la segunda:
Limpiar, —“¢ Qué es limpiar?”- Si me preguntas eso amigbes de tener a tu mujer
contenta®.

Limpiar : Dicese del uso del recurso llamadee para intimidar a los adversarios
en una mesa de Texas Hold’em Poker, provocande@banmediato en ellos de
buscar como desesperados el boton virtual de dalf@ade ordenador que reza la
siguiente inscripcion: F-O-L-D. Una vez aclaradtmequisiera haceros una reflexiéon
importante: Sefores/as estamos jugando en unadedsaas Hold'em Low Limit de
1$-2%, si tenemos un stack de 300$, no hay problBERO, si nuestro stack es de 509,
Nnos enzarzamos en una limpieza que no tenemoslamay 8o se va hadie y encima
perdemos...

Ejemplo:
Mis Cartas

>
v

Soy el Big Blind y hagoaise el pre-flop

FLOP

5 tww [fo 0
v |[|[ve
Sl aallee;

Estoy en el Big Blind jugando contra 5 jugadoreseyviene unéetdel Small
Blind (SB), yo que sigo los manuales al pie deestealmeto uiRAAAAISEjue dejo
temblando la mesa, jMenudo machote que estoy hétilidHaaaaaaaa jjj (Al mas
puro estilo vaquero) ¢ Qué ocurre? Todos haa#lry el SB me hace ure-raise
escalera. En este preciso momento estoy fumangarnany descojonandome, lo del
puro es literal. Estoy en mi casa el dia 28 delAler2005, son casi las 18:00 h, estoy
enfrente a la pantalla de mi potente PENTIUM 2 @\, estoy riendome y fumando
un espléndido Guajiro Especial de 1,50 Euribogsaguete (5 puros), el mejor puro que
he encontrado a ese precio, ¢ Que de qué me rioteNi de algo, si no de alguien, de
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

mi. Bueno parece que ya me he recuperado. ContosiaAnalicemos lo que puede
estar pasando: El SB lleva pareja de Ases (pelieyo un buen kicker ;-), otro lleva un
posible color, otro tiene pareja de 6, otro padejael quinto no se que demonios puede
llevar, ¢ Dobles? Me lo voy a creer. A ver que maselturn. Redobles de tambor
porompompom- poromponpero... (parezco Manolo Esgefme)

TURN
$ ) ‘e o
v ve
8 'Y X ¥

AAAAAAAMIgo00000 jjj Esto ya es otra cosa. Me wesh llegar urbetdel SB y
yo pincho en el botdn dedise.. jAhora si que si! ¢ Qué ocurre? Me hacen todbsEl
finaaal del veranoooo.. lalalala. Volvamos a amaaliEl de la pareja de ases sigue igual,
otro lleva un posible color, los de las parejag ge5 pueden tener dobles y el que no
sabia que demonios podia llevar ahora también gdlex@de dobles. Llegamos &ler,
yo rezando a la Virgen de las Chancletas Color@<€risto del Big Blind (aunque
soy ateo gracias a Dios) para que no saliera w@azéor Ya no suenan los tambores,
jRedoblan las campanas! Tolontolon, tolontolon...

RIVER
$ low ‘e e Za:
v ve AL
3 ' XY * e v v

Un 74, Chovi, chova cada dia yo te quiero mas, choviaholalalala (soy yo
cantando). En la mesa ha¥/&¥-4¢-Qa-74. No puedo perder. El SB habety yo
hagocall. Que ocurre... a estas alturas ya lo os podéigiimaa Con la pasta que hay en
el pot no se va ni Dios, aunque claro si Dios esttbdas partes porque es omnivoro,
como se va a ir. Hasta aqui todo claro, exceptie IDios, claro. Pero... si amigos, una
vez mas hay un pero, el de la punta de la mesa BAEARUN RAISE, jUnraisée Yo a
estas alturas estoy con los nervios destrozadesgdacall. Me rindo ¢ Qué tienes
amigo...? Me ensefia u#8¥, y yo me pregunto en voz alta ¢ Pero qué...? Ycuew
las moneditas de la mesa se desplazan hacia siopadtjando una polvareda, y dicho
sea de paso, un rastro de desolacion. Ese bemuiitbrh tiene escalera. Limpiar la
mesa... Limpiar la mesa...Limpiar la mesa... tag@laviefio con esas palabras.

A todos nos ha pasado historias de este tipafdeedcia de ésta con las demas es
gue yo usé el recurso de limpiar la mesa. La nagéinicion de bad beat me parece la
gue da Lee Jones que reza: Se puede decir que Bafmds un bad beat cuando
perdemos ante unas cartas qualebierarde estar alli, no debieran estar alli. Nuestro
amigo de la escalera debio de salir escopetadalouanhice un raise en #bp, a
partir de ahi... mucho dinero en el pot, demaspata irse, “nice hand”. Necesito un
descanso después de revivir este suceso. Soydmpwmcoanalista. Limpiar la mesa...
Me voy a limpiar mi cuarto.
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Juego en el Flop

Manera correcta de limpiar: Primero se barre pdés se pasa la frego@a El
recurso se limpiar solo afecta a los jugadoregupgan DETRAS de ti. Estoy en el
medio de la mesa y quedan detras de mi 5 jugadoeegiene urbety yo hagaraise,
lo mas probable es que los 5 jugadores h&gdnPERO, si alguno haaall, cuidado
(ver arriba jugar con cuidado).

En el ejemplo anterior yo estaba en el Big Blirmbyno habéis podido observar de
alli no limpie a nadie, mas bien me limpiaron a iHe jugado mal? Respuesta: NO,
pero he jugado de una forma muy agresiva con respani escaso bankroll.
Conclusion: Desde los blinds vamos a hatercky que limpie Consuelo. En dltimas
posiciones la forma adecuada de utilizaaede es, sencillamente, para ganar mas
dinero o utilizar el recurso de fiee card.

Free Card

Curioso recurso que literalmente significa “captatis”. He de reconocer que es una
de las cosas que mas me han llamado la atenci@darta explicacién de porque hay
gente que hace cosas inexplicables (mas si cab@gue para que mentiros, la norma
esprecisamenteue la gente haga cosas inexplicables.

Al tema: Te compras 3 paquetes de magdalenaeda 82 en el Carrefour, te
regalan un As, te lo guardas y en mitad de lagmtt usas. Pues va ser que no ;-).
Estamos en las ultimas posiciones, mas concretarmdeberiamos estar el ultimo,
tenemos proyecto de escalera o color (hay masgsgaero tipicamente estas), estamos
enflop y nos llega urbet (apuesta simple), ¢ Qué hago yo? Metoaise como la copa
de un pino sin absolutamente nada, s6lo con ureptoy¢,Qué efecto deberia producir
esto en la mesa? Aparentemente elstgyiandola mesa con la diferencia que ahora no
tengo nada de nada, solo un proyecto, la cosareepamr que antes todavia. EN
TEORIA deberia surtir el mismo efecto que limpeaniesa: Intimidar al personal. En el
turn todos hacerhecky cuando te llega el turno a ti hacesheckjFestival del humor
©j Yalo que faltaba. Ahora mismo estaréis pensaugoel amigo Carrefio debio dejar
veces pienso que las dejé demasiado pronto ;-g p®pasado aqui? La pista para
solucionar el laberinto es el dinero. Con una apuds 23 aise en elflop) llego gratis
al river, gratis porque no pago entetn. Analicemos la situacion desde otro punto de
vista. Sigo teniendo la misma jugada (proyectoaler® escalera) llega #bp y me
viene unbet, ¢ Qué hago yo esta veZall. Sigue la partida cae la carta tleh (la que
sea) hacebety elbetme llega a mi, ¢ Qué hag@all. Y llegamos ativer, STOP. Me
he gastado 1$ en la apuestaftigd y 2% en la apuesta deirn para llegar a ver la carta
delriver: 1$ + 2$ = 3%. Mientras que en la jugada antefiae card me he gastado 2$
en elflopy 0% en eturn: 2% + 0$ = 2$. ; Qué ha pasado? Nos ha costadcsriegar
al river. Cuesta un poco de comprender pero enseguid#ds, @ ello.

En teoria es un buen recurso para usar en Low pend no conviene abusar
porque por muy zoguete que sean tus contrincanteser la pasas, y dos... pero a la
que hace tres y si la mesa no ha cambiado, te gagex. Tener en cuenta que se debe
de hacepreferiblementesn la Ultima posicion absoluta o relativa (veitarposicion
relativa). Problema, el de siempre, es la mismeasién que limpiar la mesa. Si veis
gue la mesa es pasiva, vamos que la gente judjadgyuna buena mesa para utilizar el
recurso, de lo contrario.... Al psicoanalista.

Observacion: Tener en cuenta que es posible qu@edtiaa persona que conozca este
recurso. ¢, Como jugar contra unee card® Si tenéis la mejor jugada sobre la mesa le
pegais umre-raiseal vuelo o le pegas garn.
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

Estrategias de Flop

Debido a que la apuesta erflep es la minima ($1 en partidas de $1-$2), es una
buena oportunidad patestearal personal. Con una apuesta minima sacas una
informacion muy valiosa que de otro modo te ibastar mas cara (minimo $2).

Ejemplo: Tienes parejas de Ky has hechse en elpre-flop. En elflop aparecen
3a-A¥-74. Ya tenemos el problema, ¢ Qué hago? Pego inmeudiata. Si te hacen
raiseya lo tienes claro, y si alguien hazl... jCuidado!

Si hacesaiseen elpre-flop y no pegas en élop muestras debilidad y pierdes la
iniciativa. LaINTC 1A TIV A, factor clave,@s acordais de nuestros amigos los
maniacos? La iniciativa significa tener mas cattatas que tienes, significa que si
venimos de hacenise el pre-flop y en elflop aparece una Q, tu pegas y nadie tiene
una Q,inmediatamente tu la tienaso importan tus cartas. La contrapartida de esta
jugada es que estas obligado a comportarte comwanfaco. Si no pegas en@in
muestras debilidad y te van comer vivo, cuandaliggiver mas de lo mismo y casi
sin darte cuenta te has convertido en uno de el]&es un maniacoooooo, Ahhhhhhh!
Jajajaja©©®© (Musica de Psicosis: nana..nana)
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iA JUGAR!

Kicker

Cuando se habla delckernos estamos refiriendo a la segunda carta. Eta gue
no entra en la jugada de manera directa (no earéggpde alguna carta de la mesa)
PERO es la carta de desempate entre parejas igHal&s caso de empate entre
parejas de Ases, gana la segunda mayor ¢acteef).

Mis Cartas
s AR
v
. * 3

En la Mesa
4 s ta &
L 4 & L

3 * 1 v vy

Se ensefian las cartas: Aparece otra persona®d#A; Quién gana?#:98, ; Por
qué? Porque su kicker es mayor que el nuestro.r@brsgue el Hold'em juegan 5
cartasjas mejores 5 cartade entre tus dos cartas cubiertas y las 5 deda,nes decir
gue realmente las manos son las siguientes:

Mi Jugada
$ A A &
v AN &
i v v * T
4 aa S0 o
& 343 aAa
v v v} v v}
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

Ejercicio Practico: ¢ Quién ganaria en esta sibn&ci

*

Mis Cartas
A 2
v s B
v
F P
v | %® 2

Cartas del Amigo

A
*

&

P
hd

i A
aLn
vy

v vy

10
+

& &
'
el

En la Mesa

i%a
'Y
v v/

Solucion: Empatariamos, ¢ Por qué? Porque jueganejoress cartas.

*l

e

A
v
®
v
A
&
&
v

Que bien me lo estoy pasando bailando este skahign me lo estoy pasando y no

*

Mi Jugada

puedo parar..lalalala (soy yo otra vez cantando)ei®ion a raudales en el show del
Kicker! Todos los gll'as en sus mesas preferidaachidnj y iNO SE VAYAN
TODAVIA QUE AUN HAY MAS!

20



iA Jugar!

Overcard Kicker

Tenemos un overcard kicker (una sobrecarta segapdaando nuestro kicker es
mayor que las cartas que hay sobre la mesa.

Mis Cartas

En la Mesa

i a

v v

‘e s
& &
* *}

jo o
PR
o%

* 0

Tenemos pareja de Jotas con un overcard kick@s.dEn caso de empatar con otra
Jota ganamos probablemente nosotros, ¢ Y si el aamgaén tiene un As? Significaria
que el también tiene A-J y nos repartiriamos egobdp)(¢,suey?). | love this game.
Suey.. | love this game... Si es que soy un caah@djaja®©.

Slowplay
Recurso gue consiste en NO echar de la mesasalnaporque NO nos conviene, -
“¢ Por qué?”- Porque tenemos la maxima jugadayia“s, Por qué?“- Porque no

conviene matar a la gallina de los huevos de oro.

Mis Cartas
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

Si hacemosaise, la Unica palabra que veras detras de fiblels -“¢ Qué conviene?”-
Hacercall y meter urraise en elturn, -“¢ Por qué?”- Porque entelrn la apuesta es el
doble que eflop, -“¢ Y a partir de ahi?”- Convierte en un maniadeMPRE
controlando la nut, esa es la diferencia entre aniato y un jugador tight aggressive.
El maniaco pega indiscriminadamente mientras gaetras tenemos ebntrol
absolutode la mesa.

Fastplay

Recurso que consiste en intimidar al personalymrgps conviene, -“¢,Por quée?”-
Porque NO tenemos la maxima jugadayus -“¢,Por qué?”- Porque si dejamos jugar
probablemente perdamos.

Mis Cartas

€<
]

"
&

v ||RES | @
ol | BRE ' W Y

Observacion: PARECE la misma jugada que antesc@jcel 5, ahora es de
corazones, -“¢ Y qué?”- Pues si alguien tiene urdparorazones (que lo habra) le
parecera una buena idea quedarse y esperar aaparece otro corazén, nosotros
tenemos que convencerlo que no es tan buena id€xmo?”- Dinero, -“¢ Dinero? El
dinero no influye en las cartas que quedan par. $&b por apostar mas van a aparecer
las cartas que nos conviene a nosotros”-. CieE&@®si influye en nuestro
contrincante con la pareja de corazones, -“¢, Pd?"gldrque le estamos diciendo que
si quiere seguir con su jugada le va a salir qarg, caro. —“¢ Y si gana qué mas da?”-
La pregunta correcta es: ¢ Y SI NO GANA? Pues laipra vez que tenga la misma
jugada (posible color) y juegue contra nosotroe gensara dos veces. Con posible
escalera deberemos actuar igual:

Mis Cartas
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iA Jugar!

€

X
AN
v'v
v v}

“
v

Posiblemente haya alguien con J-10 (que lo habra).
¢, Como se Juega el Fastplay?

» Site hacertheck tu hacedbet

» Site hacemet tu hacesaise

» Site haceme-raise.. jBienvenido al Low Limit!. Abréchate el cinturgy
disfruta del viaje©

Parejas en el Flop (Pair)

1. Una de las maneras de PERDER dinero en el Holkeketeniendo una segunda carta
MENOR
2. Una de las maneras de GANAR dinero en el Holéeeniendo una segunda carta
MAYOR

Pareja Maxima con Kicker Alto

Si no hay posible color o escalera (cartas codastd¥-7#-6#) podemos hacer
Slowplay y pegar en @&lirn, de lo contrario Fastplay (mejor grupo de 200%0en
premios MTV. jEsperate!, no, no... esos eran atros)

Pareja Maxima con Kicker Bajo

Jugamos conuidado(ver arriba) Consejo del amigo Lee Jones: Si lgyien ha
hecho urraise delante de ti, busca una excusa para irte. Utasdeaneras de perder
dinero en el Hold'em es teniendo una segunda westar. En este caso TU eres el que
va a poner el dinero. Ojo y no te conviertas etHHS, En qué? ¢ Fish? ¢Ojo no me
convierta en... jPescado!? Las drogas Carrefidydgms han acabado contigo... con lo
que era este hombre, que pena’-. FISH = PringattmpRy no el de zumosol), el que
pone la pasta y no se la lleva.
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

Segunda Pareja

Es la jugada mas usual para perder dinerp;, Como jugar? Hagthecky si
alguien apuesta hagdold, sencillisimo. Excepcién: Tengo una segunda pamja
ovecard kicker y mucho dinero en el pot.

Mis Cartas
10
g IR 4
%
¢
%
En Button
FLOP
s o o
v A 2R 4
¢ * o
El UTG apuesta, otro jugador y yo vemos
TURN
A o o ia A
A A
L)
v ) A J t‘ v **
L * o v V!
El UTG apuesta. Yo lo veo
RIVER
¢ o o 2a A to v
A A
v L BB 4 *** vyve
L L IR 3 v v ' XY

El UTG apuesta y lo veo

¢, Qué cartas tiene el amigo del UTG? Respue¥.&¥ ;Quién se lleva el
dinerito? Nuestro amigo del UTG, -“¢ Por qué?”- Rergo he ido con la segunda mejor
pareja, -“¢ Y que le pasa a la gente que juegaacsegunda mejor pareja?“- Que pierde.
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iA Jugar!

Overpair (Sobrepareja) (Ufffff, no soy nadie yo haciendo traducciortey

Consiste en tener una pareja en tus dos cartadasy que sea mayor que la
maxima pareja ddlop.

Mis Cartas

& Ve v
&2)vy
Yot | a%as

FLOP

WY faan s
A

.ﬁ 00* .!.1'

aalllvel @t

Tienes un buena jugada, porque no sélo tienegjarrpareja si no que ademas la
tienes escondida. OjO, es la mejor jugada hastaalga alguna carta superior, en ese
momento vete pensando en volverte para casa, tldneslog de ligar un set (trio) en el
river, ¢ COmo jugar? Fastplay.

Tipica jugada trampa: Parejas de Damas (Q-Q)idie.ifReflexion sobre las
Damas: Una dama sola es un problema, una pareiandas es un problemén, un trio
de damas es una muy buena jugada... ¢ Sera unamaetaf

Dobles Parejas en el Flop (Two Pair)
Méaxima Doble Pareja

Si no hay posibilidad de color o escalera podenaagr Slowplay, ante la duda
apuesta, no te puedes permitir regalar una caj@.|l&s dobles se pueden convertir en
un full o perder ante una escalera o un color.

Consejo: Ante la duda PEGA, para regalos ya astavidad (Jingle bell, Jingle
bell... se acabo el pasteeeel). Es que me sadpieite navidefio. Hablando de esas
entrafables fiestas... Dos sefioritas de moraljla@munerada (eufemismo) se
encuentran en plenas fiestas y una le preguntateala-“Oye, ¢ TU qué le vas a pedir a
los reyes?”- a lo que la otra responde: -“Yo 5@$nc a todos.”- Jajajajajaa. Felices
FiestagO.

Minima Doble Pareja

Fastplay. —“Pero, pero, pero...”- jPero nada! ffagt
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

Trio (Trips)
Trio con Pareja de Inicio (Set)

Mis Cartas

T X IR
) *
vVl ¢

FLOP

Sow | Cew le e
v ||o®
& “ﬁ L]

IR ST

-“¢,Qué hago?”- Solo la pregunta me ofende, Fastpf®ero, pero, pero...”- jOtra
vez con los perosij Nada hombre tU a tu marchaadejgefia respirar y que te liguen
una escalera, un color o jDios sabe que mas! Exaef8i no hay cartas conectadas y
no hay posible color se puede hacer Slowplay.

OjO:
Mis Cartas

nA(Je e
A .
v VI ¢

FLOP

Svw | Cew EO‘O
X"

o aall

oataalee

iFestival del humor! Nosotros tenemos full deimijAhi es na lo del ojo y lo lleva
en la mano! Empezar a rezar (al Cristo del Abrigd’dna, por ejemplo) para que
liguen un trio de 8, color o escalera, -“¢, Como @P8gQue te voy a decir... jFestival
del humorj -“¢, PERO pueden tener poker de 8?"- thge, y yo ser el proximo
tripulante del trasbordador espacial, ¢ PERO ytei® y perdemos? Entonces... voy a
ver como te lo digo... Ummmmmm... jYa lo tengo!EF-J- O- D- E- S. Esto es poker
querido®©.
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iA Jugar!

Trio sin Pareja de Inicio

Mis Cartas
Saa|f e
AN
vwv
v es | ¢
Desde Big Blind
FLOP
e w 50‘0 teo @
U
@ 0‘0 pa4¢
'Y HIEE M IE XY

Jugada delicadisima, riete tu de la pareja de sldmanicio. Ahora somos nosotros
los que estamos en la situacion de antes, perelddo, ¢ Qué hacer? Juega fuerte,
PERO si alguien te pega wase.., -jAguanta los caballos Bissente!. —*¢ Aguaosa |
caballos? ¢ PERO QUE CABALLOS?"- Es la version dees freno macareno. STOP,
ahora puede gque nosotros seamos la victima. Aprande con buenas cartas es muy
dificil y lleva afios de experiencia, nosotros rneesaos tanto, asi que vamos a seguir
jugando PERO con mucho cuidado. OjO a nuestro Kiglee es de pena (¢, Qué te crees,
gue no habra nadie con un 8?gjor ganar poco que perder muchenemos que
jugar por bemoles (eufemismo) con precaucion. Urdpangatilladas con un Bankroll
de 50% y nos volvemos para casa. Qjito al tema.

Color (Flush)

Es una jugada clave en Low Limit, no en High, &g §ué?”- Porque tiene unas
odds de 2:1 dog en aVer, es decir, que necesitas al menos a tres persaasmsn la
mesa para que sea probabilisticamente rentabta giesunstancia suele ser usual en
Low.

Mesa de 1$-2$

Mis Cartas

e
o
* o7

Juego en medium position. En eéfflop me llega urbety hagocall, el Big Blind
haceraise, yo y otros 2 jugadores hacenuasl
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

Hagocheck el Big Blind hacéet, yo y los 2 jugadores hacemea|

TURN

RIVER
S 3 oA
& a
v * % v 3

STOP, ha contar: 2% dete-flop, 1$ delflop, 2$ delturn = 6%, ¢ Cuanto era el pot?
8% pre-flop + 4$flop + 6$turn = 18%. Mis odds en élop eran de 2:1 de tener color en
elriver. He apostado 6% contra 18%$. A partir de 12$ yaengcto. He jugado bien.
¢, Qué significa esto? Que si ganamos una de cadeeires que hagamos esta jugada
compensamos perdidas. Teniendo en cuenta quedassod 2:1 dog en gler y
haciendo caso a la ley de los grandes niumeros vamgasar dinero jugando de este
modo.

Consejo: En la practica NO es suficiente jugarsao color (recordar bankroll de
50%) y debemos apoyarnos en otras jugadas auziligieAs o K del mismo palo).
La probabilidad de que enfébp aparezcan 2 cartas del mismo palo que tenemos
nosotros inicialmente es: 7.5:1 dog y sobre eshgtmitdad tenemos 2:1 dog de ligar
color en ekiver. Mucha probabilidad me parece a mi ;-) La GUnicausa para apostar
en elpre-flop con 3-9% es que somos el Small Blind o el Big Blind, o bieronda
va barata (no ha habidaise) y estoy en ultimas posiciones.

NOTA: Cuando tenemos color no nos interesa limpianesa y podemos utilizar el
recurso de la Free card.
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iA Jugar!

Escalera (Straight)

Los manuales tratan al juego con escaleras derenaimailar al del color, a mi
parecer no es EXACTAMENTE lo mismo: Las odds darligha escalera abierta es
4.9:1 dog mientras que la posibilidad de coloreed.@:1 dog y sobre todo el color gana
a la escalera.

Escalera Abierta

Posibilidad de hacer escalera por arriba y pojoaba

Mis Cartas

10
& &
&
'
el

FLOP

£
<

A
AN
v'v
vVl o

Ik

Puedo ligar escalera con K 0 8 (4.9:1 dog).
Escalera Interna
Posibilidad de ligar escalera con una carta iné€eliem

Mis Cartas

10
& &
&
'
el
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

Puedo ligar escalera con una K (10.8:1 dog).

NUNCA vamos a jugar una escalera interna a nqueeel pot sea muy grande o la
escalera interna sea una jugada auxiliar de nyegimda principal.

J-10

La jugada J-10 (de color o no) tiene una caratiesi Unica: Es la jugada con mas
probabilidades de hacer una escalera maxima (nut).

Mis Cartas

FLOP
i0 0 (34 & v
o%e || Rar || VY
. AKX
* 03| * Y| A"
TURN
Se o is & Sov
oo dogsh ve
% e
L R 3 * o7 a"a) v
RIVER
Se o is & X
e dogh ve
. * P o
L 2R 3 * *7 a"af

Tipica jugada trampa, ¢ Cual es la nut?
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iA Jugar!

Sobre el Color y la Escalera (About the Coloring #re Escalerin®)

Son jugadas clave en el Hold'em, principalment®lr, pero no por si solas,
necesitamos tenatgo maspara enfrentarnos al flop. La escalera o el csdor“el As
gue guardamos en la manga”, lo que nadie se esg@l.Los primeros que no
deberiamos esperarlo somos nosotros.

e Elcolor gana a la escalera, hay tenerlo muy entaumiandduscamos razones
para hacefold

* Cuando nuestra jugada es el color y/o escalergimpptimizar el resultado($),
PERO sin echar a la gente

e Las odds de la escalera no son las mismas quédalde

*  NUNCA se haceaise con una pareja en la mesa (posible full)
* Abrigaos bien en invierno

» Aseguraros que tenéis la nut antes de pegar

Ej. Color:

Mis Cartas

e |le

YYIEX Y

Posiblemente aparezca otro corazon, entonces| g€lanut?
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Texas Hold’em Low Limit Péquer

Ej.Escalera:

Mis Cartas

Ve
©

FLOP

7 b 8

v aa (B e
o |* ‘o
AR

"X YR A2 KXY

¢ Tiene sentido seguir jugando? Observar que e2@pan 9 tenemos escale@
abajo(escalera del idiota). Para perder sélo te hata dale alguien tenga una carta con
el ndmero 10 pintado boca arriba y boca abajo. Rledoque SIEMPRE debéis saber
cual es la nut.

Overcards
Consiste en tener 2 cartas con mayor valor quguasay en dlop.

Mis Cartas

) 14: Je o
0
v aa || Jol
"R A HIE I 2

Problema con las overcard: Es muy dificil irtegpesisa. Nadie se quiere ir viendo
gue tienes posibilidades que ligar la pareja mdysta posibilidad se deberia tener en
cuenta cuando supiésemos de forma casi seguraadieetiene pareja, PERO, hay que
tener en cuenta que en Low Limit la gente va caiqtuier cosa y seguramente alguien
ya tiene una pareja, miserable, pero pareja, YQUTNENES NADA. De seguir adelante
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iA Jugar!

con el tema, y si eres de los que no vuelves arsaaaque te lo diga “El Almendro” la
recomendacion es que lo hagas con A-K. Porquéesifsa

K tienes un high kicker, y si no sale, se llegarall y nadie tiene nada, tu ganas por
tener la carta mayor con el mayor kicker. jPssBag&k tu y yo, el almendro esta
sobrevalorado, yo prefiero “El Lobo” jQué buen éur!

Faroles (Bluffing)

Que puedo decir acerca de los faroles en Low @aiandio con pareja de 2 te llega
al river aunque le pegues con un martillo en la cabezasNmedo decir nada de nada
acerca de los faroles, pero si que os puedo calgardeellas, las farolas. Tengo una
cerca de la ventana de mi cuarto que no solo ndajedormir, si no que ademas, en
verano se convierte en una discotéaacepara moscas, mosquitos y demas fauna
voladora y se creen que mi cuarto es la zona V.1.P.
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Turn

El trabajo ya esta hecho, ha seguir la inerciends la mejor manbgtraise no
tienes la mejor mano y/o no lo tienes claro, jugar cuidado. Llega un momento en
gue no ves la manera de ganar si no las manegerder con la consiguiente paranoia,
SIEMPRE habra alguna manera de perder, lo que gebgsntarte amigo mio, aparte
de las consabidas superpreguntas de caractermexaigta tipo el del sentido de la vida

es: ¢ Cual es la probabilidad de que me ganen®2&i que tienes la mejor mano,
PEGA.
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River

¢, To bet or not to bet, that's the question?

Si tienes la mejor jugada pegaNo te hagasl listo para enganchar al personal
y meterle urraisey ganar mas y... El cuento de la lechera, ¢ Teanguejor
jugada? Sl: pego; NO: no pego

» Sillego alriver, y el pot es grande debo hacel si creo que tengo la méas
minima oportunidad de ganarlo. Mejor perder unalgit(apuesta grande) que
un pot

* Pego y me hacemaise, ¢ Tengo la nut? ¢ Estoy seguro?R&:raise NO: Call

» Siapuesto en eiver estoy dando la opcion a mi rival a hacemnaise, y cuando
eso ocurre se suele perder. Es decir, que gand3igiiet si ganas y pierdes 2
Big Bets si pierdes. CONCLUSION: Hay que apostaelaiver si estas
SEGURO que vas a ganar o porgue no tienes mas iemezihacer un Bluff
(farol) para intentar ganar el pot

Con la experiencia llegaras a hafméd en el river con buenas cartas, pero como
nosotros no tenemos esa experiencia lo que varmasea es perder... pero |0 minimo.
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Introduccion

El objetivo de la primera parte del manual eragunia para poder escapar de la
ratonera de los microlimites (mesas hasta 1$-28$)jetivo de ésta, es explicar los
parametros que definen a un buen jugador de Hold%ds que un manual, se podria
decir que son sugerencias de juego. A estas altoresvoy a explicar como se juega
con dos damas, ademas para eso ya esta la tatepaigable ;-)

Por definiciébn académica, el Hold’em High Limitredieren a las mesas a partir de
10$-20%, por definicion psicolégica, son las mekasle se no se cometen errores.
Esto ultimo es muy importante, porque podemos éremos en mesas de High Limit
que podamos tratar como de Low Limit, todo se redlaprecioque le tengamos al
dinero. Antes no jugaba nadie al Hold’em, ahoraysaAfiguien que no juega? Por
consiguiente los jugadores “tipo” han cambiadop&sible estar jugando en mesas de
10$-20% y encontrarnos a estereotipos de jugadoesos podemos encontrar en
mesas de Low Limit.

Este juego, el Hold’em, es la variedad de poksiigd@mente mas compleja, ninglin
manual puede sustituir a la experiencia, no digayaa@n las mesas presénciales donde
tienes que estar a un paso de levitar para nomleardencentracion. jCaramba
(eufemismo), que hay momentos que no sabes sijagtaglo al poker o eres el
invitado de un reality show!

Resumiendo: Paciencia, el camino va a ser largusyvamos a llevar palo hasta
debajo de la lengua. En la magnifica web en espaiwalv.pokerpoquer.com” hay un
forista que esgrime una frase en sus post quegrezaunca conocio a un hombre rico
gue no se arruinara alguna vez, hay esta la chve.preguntas si vas a perder, ya te
respondo yo, jTe vas a poner morao! Es parte dgbju_a diferencia entre tu y un
looser es que tu ya has aprendido el mecanismaspatm winner y solo te hace falta
tiempo para que se cumplan las probabilidades. Bejaerte para quien la necesite ;-)

NOTA IMPORTANTE: Algunos conceptos los podemos Eapen mesas de Low
Limit, especialmente el de proteger las cartasygie y cuando dispongamos de un
bankroll adecuado.

NOTA IMPORTANTE 2: Si al subir de nivel vemos gue estamos jugando bien,
gue nos vamos de manos ganadoras, que vemos nmiahas perdedoras, que no nos
enteramos de qué va la pelicula, lo mejor es laamivel, ir afianzando conceptos e ir
dando ataque esporadicos al nivel superior hagtdoqgominemos y nos sentamos
seguros en él. A niveles altos es muy importartterssi estamos jugando bien o mal.
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Dos Cartas Tapadas

“Con cualquier par de cartas se puede ganartaladgza y a la vez complejidad del
Hold’em radica en eso. Si tu eres el tio mas malaidiverso y juegas una mano contra
el campeon del WSOP jLe puedes ganar! La teordat@sa escrita y al alcance de
cualquiera, la principal diferencia entre un buegyapgor y un excelente jugador no se
encuentra en su juego, se encuentra mas alla de lasitécnicas y recursos que
maneja, hacer eso todos lo sabemos, su secraisonesta mas alla de la mesa... esta
en las personas contra las que juega.

* jMaria, Maria, haz las maletas que acabo de gaNVdGE©P!
* ¢ Qué ropa pongo? ¢La de invierno o la de verano?

* Pon las dos porque te vas a vivir a casa de tmpdre jjj
Jajajajaja. Momento de huma@r.

Hay que tener en cuenta que las mismas cartagpsged un buen juego para una
mesa determinada y un pésimo juego para otra.ibweps que debemos hacer en
cuanto aterrizamos en una mesa (en sentido mefataro) es saber donde estamos
jugando, a qué nos vamos a enfrentar. ¢ Es unaToaga o Loose? ¢ Es Aggressive 0
Passive? Grabate esto en los nudillagigh o Loose Aggressiveo Passive
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Clases de Mesas

. Typical Game: Mesa normal

. Tough Game Muchoraisey pocos jugadores (Tight y Aggressive)
. Loose Game Passivd?ocoraise pre-flop y muchos jugadores

. Loose GameAggresive Muchoraisey muchos jugadores

Una buena jugada para una mesa Tdbgime, puede ser una mala jugada para una
mesa Loos€&ameno Aggressive y poco menos gque un suicidio para unad®ame
Aggressive.
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Multijugador (M ultiways Po}
Vs
Manos Cortas ($hort Handed)

Los conceptos de “multijugadonhiultiways poty el de “manos cortassort-
handedyan a ser muy importantes en esta parte del madeghdos a este punto,
vuelvo a decir que las traducciones que hago detosnos en ingles son totalmente
libres, algunas veces uso la palabra original glesny otragnistraducciones, total, ya
no me pueden expulsar de la Real Academia por @uneeyecharon en la primera parte
del manual... jajaja.

Si la mano es multijugadom{ltiways pot, es adecuada para jugadas que necesitan
odds elevadas. Ej: color, escaleras y trios. Nexlesuada para Slowplays, Semi-bluff y
Bluff. Ej: No me interesa jugar J-10 en una mesaghoAgressive con 2 jugadores, -
“¢,Por qué?”- Porque no se cumplen las odds deddera (aunque ganara, habria
arriesgado mucho para ganar poco) y encima la pilaked de ganar con pareja de
Jotas es remota y con dobles practicamente lasasigoe yo me liara con Angelina
Jolie. Si la mano es cortahprt-handel es adecuada para cartas grandes, juego
agresivo, Bluff, Semi-Bluff y Slowplay. Ej: A-Q
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Importancia de Elegir Bien la Jugada

Aqui se define el primer paramento de un PRO @3rohal). Ganar o perder no
significa absolutamente nada,importante es haber sabido elegir correctamenten
cada momento del juego. Esa es la caracterisiiceigal de un PRO, decidir que es lo
apropiado en cada momento, ganar o perder es se@urfsi se juega correctamente a
la larga se obtendran resultados positivos. Elgrarda mano no tiene que cambiar
nuestro juego, siempre que estemos jugando cameaota.

Otro parametro es la cualidad de nuestro amigpldqaciencia El Hold’em es un
juego frustrante, consecuentemente vamos a pergaclencia y cometeremos errores,
jugaremos con cartas con las que no deberiamos jugaos fragiles. Disciplina:
Vamos a jugar como tenemos pensado jugar, corteggranas o menos acertada,
PERO como tenemos pensado jugar. Si llegados paste estas pensando —“jA mi
gue me estas hablando de razones, paciencia,lohacypboquerones en vinagre, YO
QUIERO GANAR DINEROQO!"- Entonces amigo deja de lesto ahora mismo y atraca
un banco. Ten en cuenta, que con una jugada adeesgibsible que no nos convenga
jugar, cuestion de odds y de-mostracion de juegani interesa mostrar mi juego por
un pufiado de dolares. Si lo quieren ver, que log@agMe interesa jugar poco y ganar
mucho. Llegar, ver y vencer. Cada decision en uaaones importante, habra que estar
concentrado para realizar en cada momento el memtmigue mas nos favorezca,
dependiendo de los oponentes y la cartas.

En niveles altos es igual de importante el conaaimai del rival y la posicion como las
cartas que tienes tu y tienen ellos

Ej: Tenemos ¥-K# (raisepre-flop). En el Flop: /¥-J%-T# Estamos en heads up
(uno contra uno). Somos los ultimos en hablartrel jogador nos hadeet ¢ Qué
hacemoscall, fold o raise? Aqui aparece el conocimiento del rival: ¢ Con caréas
suele jugar? ¢, Con qué cartas haadepre-flop? ¢ Con qué cartas haegse? ¢ COmo
juega en eflop? El Texas Holdem es un juego muy complicado cochisima
informacion, cuanto mejor usemos esa informaciojpmegaremos. Conceptos claros
nos haran pasar de ser un jugador perdedor a maolga

Otro factor importante es el conocimiento de umgnm. Hay que saber si estamos
jugando bien, si estamos a gusto, hay que darsgacde cuando entramos “on tilt”, los
rivales se daran cuenta de que estamos jugandp seaprovecharan de ello. Debemos
saber cuando parar y darnos una vuelta o dejaréogbaia siguiente y no caer en la
trampa de querer recuperar lo que hemos perdido@npocas manos. Recuerda que
trabajas por horas y NO por objetivos.
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Estructura de la Mesa

Small Blind: position 1

Big Blind : position 2

El siguiente al BB (Big Blind): position 3

El segundo siguiente al BB: position 4

El tercero siguiente al BB: position 5

El cuarto siguiente al BB: position 6

El quinto siguiente al BB: position 7

El sexto siguiente al BB: position 8

El séptimo siguiente al BB: position 9

El octavo siguiente al BB: position 10 (Dealer/Buit
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Ranking de Manos

N° De Grupo |Cartas

AA; KK

QQ; JJ; AK; AQ

TT; 99; 88; AJ; KQ; KJ; J10

A10; K9; K10;

AX; Kx; 77: 66

OO BIWNF

22; 33; 44; 55; Jx; Qx ; consecutivas, mismo [silaied)

Si las cartas son del mismo palo (suited) subgrupo

Esta clasificacion es arbitraria, o que significe esni clasificacion. Podréis
encontrar mas clasificaciones de manos en losedifies manuales. Esta clasificacion es
adecuada parmai forma de juego y ademas mas sencilla que otragredd que no
hago distincion entre si las cartas son del misato (suited) o no lo son (off suited),
aplico el cuento de la vieja: Si cualquiera dgugadas son suited, las subo de grupo.
Ej: KQ off suited son de grupo 3, si son suited dergrupo 2. OjO: Si jugamos con una
pareja suited estamos jugando en un universo pafale

Consejo: Utilizar esta o cualquier otra clasifibagara tenerla de guia mientras
empezais a jugar y en cuanto podais haceros usificdaion a medida que sea
coherente con vuestra forma de juego, aunque es eisieles si tenéis que estar con la
hoja de manopre-flop pegada en la pared...

Aplicad los rankings de mano con cierta flexibitida
porque las matematicas acaban donde empiezaarEmgs ;-)
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Pre-Flop: Ranking Hands

Early Position
Los blinds y las tres siguientes posiciones.
e Tough Game Jugar con los 3 primeros grupos.
* Loose Game no Aggressivel primeros grupos, especialmente saited
connectors
Suited connectorsCartas continuas del mismo palo. Ej¥1gv.
Medium Position
Posiciones 6, 7y 8.
e Tough Game Jugar con los 3 primeros grupos. Si no tiEse se puede jugar con
el grupo 4 también.
* Loose Game no Aggressivesrupo 5.
Late Position

Posicion 9 y Dealer.

Si no hayraise se puede jugar con cualquier grupo. Sitaése, jugar con los 3
primeros grupos.
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Pre-Flop: Play

El Hold’em es un juego mucho mas posicional queqeuer otra forma de poker,
hay que tener en cuenta que cuanto mas retrasagi@njos mas informacion
tendremos a la hora de tomar una decision. Unaquesao entendia es porque podia
jugar con K-9 en late position y no podia jugar KrBearly position, total, si son las
mismas cartas. Respuesta: Depende de la posicion.

La primera idea que debes comprender es que esbeien early position,
cualquier jugador de toda la mesa te puede hacerisgy puede que tu jugada sea
buena para una apuesta simple, persuificientementbuena para ver uaise,lo que
te lleva a quedarte atrapado, porque, ¢Ahora quen@s? Nos vamos y perdemos la
apuesta o hacemaall con unas cartas que no nos ofrecen garantiamasttrapados.
De ahi todo el rollo del ranking de manos. Tienas lgacecall con unas cartas que te
ofrezcan garantias para hacer frente a un hipoteétise

La segunda idea que debes comprender es que 8seuede haceall a una
apuesta simple en late position porque NADIE hdbeaise eso significa quao se
va a jugar con muy buenas cartatu K-9 te ofrece ciertas garantias.

La tercera idea es que hay manos que se juegamadwgn el post-flop si no tienes
posicion porque tienes que hablar antes de $alieerzaque llevan los demas
jugadores.

Early Position

Para haceraise en esta posicion debemos tener A-A; K-K. Tenetwenta que aun
pudiendo haceraise no nos puede convenir. Ej: A-K suited. Tenemotasaaltas
PERO nuestro juego real es el color o la escalpag jugar a estos juegos
necesitamos que se cumplan las odds. Necesitamuasroinimo a 4 jugadores (3 mas
nosotros). Si hago uaise desde early voy a espantar a toda la mesa.

¢, Qué crees que pasara cuando hage-taise en early? La mesa al pleno se larga
pero todavia me tengo que enfrentar como minimardamigo del early que ha hecho
raisey a cualquier otro jugador que hagdl con una “mandegitima”, es decir, que
ese jugador no esta atrapado, le viemaisk de cara \eligejugar, por lo que podemos
suponer que tiene cartas para jugar.

¢,Cuando podemos utilizar este recurasé€/ re-raise desde early)? Por ejemplo
cuando tengamos 10-10; J-J; Q-Q. —“¢ Por qué?”u8degsuponer gue los blinds no
tienen juego, el amigo del early que heaise directamente esta loco o tiene A-K; A-Q
(con mucho suponer tiene AA o KK) y yo tengo 10{1®mesa al completo ha hecho
fold menos mi amigo, Ok. ¢ Qué tenemos? Tenemos una parge a figuras. Una
pareja de doses gana el 55% de veces que se ardrAAK jToma ya! jA que esa no te
la esperabas! Ergo, se cumplen las odds y ha sabuena jugada independientemente
gue ganemos o perdamos. Suponiendo que haya tasboon A-K, porgue si lo ha
hecho con A-x nuestras probabilidades de victarrmentan considerablemente porque
nuestra pareja de 10 es superior a su segundacoarta que s6lo nos puede ganar si
aparece un As o acaba con doble pareja, ¢ Qué atatrgriien de la mesa hacall a
mi re-raiseademas de mi amigo? Que las probabilidades deri@atisminuyen,
porque una pareja sélo es una buena jugada un@aora (heads up), de ahi que sea
importante jugar como minimo con pareja de 10 ppspguramente ganaremos a sus
segundas cartas reduciendo la probabilidad de perde
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Pre-Flop: Play

Para desarrollar cualquier teoria en poker debaspscular, debemos suponer que
asi va a suceder basandonos en que es lo mas lprgii@ique en el ejemplo anterior
también podria suceder que nuestro amigo del gadyhaceaiselo haga con AA; KK
0 que cualquiera de la mesa tenga una pareja supdd nuestra o que caiga un
meteorito en mitad de mi saldn, podria sucedeg eer|-M-P-R-O-B-A-B-L-E.

Medium Position

Las parejas menores necesitan muww@dndancepara llegar al river mientras que
un juego con conectores (cartas con posibilidaglsdalera) les va mas el chill-out. —
“No entiendo na de na. A mi me van <<Los Chichos>>"

* Accion danceDicese de la mano movida con un monténailees
e Chill-out: Mesa tranquiiiila. Poctaise, ningunre-raise Todo es paz y armonia.

Ahora por fin, viene lo bueno. Nos vamos a tatuaeleorazo:

RAISE or DIE |

-iPero bueno, mas tatuajes. Vamos a jugar al piokes vamos a alistar en la legiéon
O©l-.

La diferencia entre un jugador “weak tight” yjugador “tight aggressive” es el
uso delcheckraisey delraise es decir, su agresividad. —“¢ Qué es un weakighs
en lo que te vas a convertir ti como no espalaesin buen jugador pero débil. Siendo
un weak tight podras llegar a ser el campeon dalte pero eso es todo lo que vas a
llegar a ser. Te vas a convertir en previsible wate a ponesuavea base deaises,-
“¢ Por qué?”- Porque saben que eres débil y quasta w la mayoria de las veces y si
no te vas es porque tienes fmr o jugada hecha. Amigo ahora estas en las ligas
mayores, estas jugando con los grandes: Ataca centigla leeeeche! ¢ Como puedo
evitar ser un weak tight?”- Me alegro que me hagaspregunta ;-). En general, en
manos que podamos (dependiendo de nuestra positidmesa) hay que llevar la
iniciativa, ¢ ComoTheck-Raisé Raise Un buen jugador dificiimente hacall y
ademas SIEMPRE protege sus cartas —“¢,Protegaartas® ¢ Qué hago? ¢ Las plastifico
por si se me cae el gin-toxic?”-

Como Proteger las Cartas
La principal idea que hay que tener es que pdrared personal de la mesa hay que
darles y darles durain raise NO es suficienteLes debemos obligar a enfrentarse

minimo a dos apuestas de golpe (cold call).

Mis Cartas

€

i A
AN

e
v v}

nt 2

En BB (BB:Big Blind)
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Texas Hold’em High Limit Poquer

FLOP

lvw
L A
‘ﬁ‘
v| | & N3

Hagocheck la mesa hacehecky el individuo del Button hadeet Suele ocurrir.
Nuestro amigo piensa que ya que nadie ha pegdmmeluna buena jugada aunque no
tenga ni pareja (Semi-Bluff ) y ahora llegamos miasoy le metemos uraise que le
dejamos temblandaleckraise), ¢ COmMo esta la cosa? La cosa esta que ya-yaska m
se enfrenta no ha una apuesta si no a DOS y dadbajuhechcheckinicialmente han
demostrado debilidad y no suele ocurrir que hagéihraall, vamos, que nos vean
nuestra apuestbhlemos protegido nuestra mano¢, Qué pasa con nuestro amigo del
Button? Por verglenza torera haedl y espera a irse enteirn (nosotros hemos hecho
beten elturn) —“¢ Qué ocurre si el personaje tiene una pareR@6+ para él, nosotros
tenemos top-pair —“¢, Qué ocurre si él también tiepegpair?”- Nosotros tenemos un
buen kicker —“¢ Qué ocurre si €l lo tiene mejor?fArldmmmm, veamos, ¢ Este buen
hombre ha hech@ise en elflop? —“Si”-. Estando en Button no significa nada deana
porque con un A-2 sgebehacerraisesi nadie o ha hecho —“¢ Y si tiene un kicker
mejor que el nuestro?”- Asi me gusta optimistgejejeje. Ahora viene lo mejor de la
explicacion: HEMOS HECHO LO CORRECTO. Al echar atgpnal de la mesa
(narrow the field) hemos aumentado nuestros ouisstras posibilidades de ganar)
porque es mas facil ganarle a uno que a dos. Imagie hay algun personaje que tiene
9¥ 1C¥, como le venia la mano barata se ha quedadoraeda PERO ahora se
enfrenta a ume-raisey debe elegir si con su jugada vale la pena s@ggando
(escalera abierta y color en back-door). Hemosdechda gente con lo que le hemos
disminuido sus odds. Si limpiamos la mesa prot&gigruestras cartas, eliminamos las
odds para las escaleras y el color. REPITO: Siiamps la mesa protegiendo nuestras
cartas, eliminamos las odds para las escalerasojal

Otra version, la del medium position: Mismas caparo estamos en medium
position. El de la escalera abierta hbeg yo le hagaaise INMEDIATAMENTE.
Inmediatamente significa que tenemos que estar austi izquierda de la mesa 0 como
maximo con algun jugador entre los dos, -“¢ Porigoediatamente?”- Porque causa el
mismo efecto de antes, la mesa se enfrenta a D@ESt@AG —“¢ Y el jugador del medio,
si lo hay?”- Ha quedado atrapado, el problema gs. 0jO: Cuando hay un jugador
atrapado el problema es suyo, PERO cuando hay endisaj el problema se convierte
en nuestro. —"¢ Esto significa que debemos conmegien maniacos?’- No, tenemos
gue sopesar cada aspecto del juego. Ej: Si no estamuna posicién adecuada y tus
oponentes son fuertes (tough) tu tendencia deldesercall. Si muestran alguna
debilidad... ja la yugular! (NOTA: Si encima esmigestro género complementario... a
la yugular o jjj A donde haga falta jjj jeje§®
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Pre-Flop: Play

Cuando hacerRaiseen Medium Position

* Nadie ha apostadogise

* Tienes una buena mano

e Queremos limpiar la mesa

* En manos cortas (short handed)

Late Position

Posicion privilegiada. Hay que fijarse quien heleecky quien haceall oraise
Debemos procesar toda esa informacion y decidiloocamos a actuar. Nosotros
tenemos informacion de los demas jugadores miegtra€llos no saben nada de
nosotros.

Let’'s Play;j

» Sinadie a apostado, directamente hagise Tienes la opcién de ganar jugando
tus cartas o directamente robar los blinds. Lamoide va a ser si los blinds son
loose y/o son defensores irracionales de sus blinds

* Sila mano es multijugador se puede jugar menasag@mente

* En short hands pegar sin titubeos. Ten en cuemtdugraisesdeben ser
creibles, si pegas y pegas sin controlréisesno van a impresionar a nadie, la
sensacion va a ser que quieres robar los blinds

e Variar el juego: Si la mano es multijugador tienaa buena oportunidad para
hacemaisescon conectores (Ej: J-10). Desptiédasdeensefalas cartas para
demostrar que no siempre juegas con big cards.rvsue es mejor jugada de
lo que parece: Tenemos el control de la mesaidmiiva, al actuar en ultima
posicion tenemos mucha informacién de lo que pasa yltimo tenemos el
recurso de la Free card. Ni que decir que parawarijuego primero han tenido
que observarlo. Me explico, si nadie esta pendigatguego de los demas
(como deberias estarlo tl) es completamente absardo el juego

Blind Position

Posicion comprometida. Por un lado estamos ersituracion privilegiada en el
juego delpre-flop pero estamos vendidos después. Jugamos porquessli, no
elegimos las cartas con las que vamos a jugailplgye hay. Por otra parte jugar nos
sale madbarato, por lo que podemos jugar mas loose (como desel@desition).
Tenemos que vigilar muy mucho a los ladrones aelbIPERO mas hay que vigilar a
los que no lo son. Me explico, los ladrones dedsljral igual que los roba-candaos y
rompe-teles no tienen una mano legitima, simpleengatvan a aprovechar de nuestras
presumibles malas cartas, ahora bien, los queetmndoreocupar sdos otros los que
tienen una mano legitima.

Para haceraise desde los Inds debemos tener muy buenas cartas, porque estamos
al principio de la early position. Una de las rez®para hacenise es tomar el control,
llevar la iniciativa y estando en esa posicionaatehemos.
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Texas Hold’em High Limit Poquer

jAtrapado!

Estamos en el Big Blind (BB), en medium positionjugador haceet (apuesta
simple), en late position otro hagse, ¢, Nosotros qué hacemos? Jugar solo con
nuestras mejores cartas, —“¢,Por qué?“- Porquelatelposition puede estar intentando
robar el pot PERO el jugador de medium positiovallena mano legitima y sospecha
gue nuestro amigo quiere robar el bote, ¢ Qué heestino amigoReraise y alli estoy
yo en medio de un fuego cruzado. Bastante tenemes gste bendito juego como para
encimabuscarnodos problemas.

Robar el Pot

Tenemos la opcion de robar el pot haciendoaise pero hay que tener en cuenta
gue si lo hacemos desde el Small Blind (SB) todgu&da el BB por jugar y puede
tener una mano legitima ademas de cualquier agardppr que hageall al raise Si
hacemosaise desde el BB, cualquier jugador que nos tadbesta en mejor posicion
gue nosotros, ademas posiblemente lleve una mgitria.

Nos llega urraise en BB y sospechamos que pueden estar intentabdoebpot,
¢, Qué hago? Le meto uerraise que lo dejo temblando —“¢ Estas loco o qué?”’- Me vo
a explicar: Es mejor jugada de lo que parece, gon@sotros tenemos mejor cartas que
el jugador que esta intentando robar el pot comuauao ilegitima, -“¢ Pero todavia
guedan los demas jugadores?”- Cierto, y debenidstisus cartas son lo
suficientemente buenas para aguantaretnaise para hacer uoold call, es decir que
no ven urraise sino que tienen que vele golpe un dobleraise Y eso queridos
amigos es mucho.

Por norma general estando en SB se deben jugss lagl manos, excepto que te
venga urraise o el BB sea un raseador nato. La mayoria de la®sngue juguemos
deben de ser con waise porque nos interesa que la mano se acabé alyrites lo
que hay en el bote

Consejo: No nos metamos en guerras donde no hedwolasnados (eso va
también para mi no amigo Bush jHii Haaaa!), poo tdado, si nuestro amigo del BB
suele hacefold, nosotros hacemaaise

IMPORTANTE: Siempre, siempre, siempre debemosrtemetrolados los blinds, -
“¢ Por qué?”- Porque cuando se juega en los blandgente tiende a sobre valorar sus
cartas y juegan irracionalmente. Si hay alguielaenesa que puede ligar una jugada
improbable son los blinds. Luego no me vengaisla@xcusa del bad beat. El bad beat
es consecuencia de unas cartas que no debieraaldstéo voy a afiadir algo a la
definicion de Lee Jones, no debieran estayajlie no juegan desde los blindsQué
puedo hacer yo, no depende de mi que salga urekriger y alguien ligue una escalera
interna. No es mi culpa jYo no controlo las caftaBfeguntatejuiénha ligado la
escalera interna, preguntate si has jugado comaedido. Cuando has tenido
oportunidad, ¢ Has hecho taise/ re-raise para echar al personal que debieraestar
alli? ¢ Has controlado los blinds? ¢Has controlhgeréil de cada jugador en esa mano?
En fin, que es facil echarle la culpa al bad baauy dificil echarnos la culpa a
nosotros mismos, y seguimos hablando de poker ;-)
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Errores de Low Limit

Errores hay a montones y de sobra conocidos,yeegoerido lector, me voy a
tomar la licencia de recordarte algunos que pubdear que te ahorres algo de dinerito
que posteriormente puedes revertir en ti mismaend de bebida carbonatada a base
de malta fermentada en el bar el proximo viernes.

Sobrevalorar A-x offsuited

Este error se lleva la palma junto con jugar aguada mejor pareja. La gente tiene
ansia de jugar y tiende a sobrevalorar sus c&tasuanto ven un As se le salen los
0jos de sus orbitas y tiran humo por las orej&®r.€scena del Lobo en la “La
mascara”) Recordar el concepto de “dominacién”:08ddbmina a A-7. Lo peor de esto
es que se pierde un monton de plata (lease: aetery, pasa, dinerito, bucks, etc),
luego aparece el hombre lobo y jA ver con quedpatamos!

A-2 hasta A-9 offsuited tienen una expectativeigalegativa, esto significa que
vamos a perder dinero (y mucho) cada vez que jugseon estas cartas. Haceros un
favor y olvidarlas... Van dos por la calle y venaamtel que dice: “Aceros inoxidables”
y uno le dice al otro: -“¢,Qué, nos hacemos?” jgfgavoy a ver si acabo pronto el
libro por que estoy perdiendo las pocas neuronasrguquedan).

NOTA: Si yo tuviera a la Cameron Diaz sentado &do haria lo mismo que el
Lobo. jEsa si que es un buen turron! Auuuuuuu@u...

Sobrevalorar A-x suited

Este es menos grave que el anterior porque At&dstiene una expectative value
positiva, -“¢,Por qué?”- Porque tiene la opcionatet la nut del color y eso es MUY
rentable en una mano multijugador, PERO tenempsoklema de la dominacién como
en el apartado anterior. Nuestro juego real eslel /o las dobles parejas. Vemos el
flop y si no tenemos ni lo uno ni lo otro nos varpasa casa.

Suited connectors

Los suited connectors hasta 8-9 tienen una expectalue negativa, lo que nos
sugiere que debemos jugar a partir de 8-9 y nuacieido cold call. Es un recurso
adecuado para variar el juego (PERO primero debéenes uno).

Cold Call

-“Para una vez que tengo buenas cartas... yo'juAgai tenemos el error. Otra vez
el concepto de “dominacion”. Puede que tengamosdsueartas, pero si no son lo
suficientemente buenas las tiramos. Asi de sené&ijldK-J offsuited no son buenas
cartas para ver uise
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Mano legitima Vs Mano llegitima

Mano legitima

Son los jugadores que ven venir el juego y dedidparque sus cartas son
suficientemente buenas para estar en esa maridesje early position un jugador hace
raise, el juego viene de cara a practicamente toda sante esta avisando que lleva
juego, si decides jugar sabes a lo que te vasrargaf, pero juegas con una mano
legitima.

Mano llegitima

Son los jugadores atrapados y roba blinds. Eadst medium position y hace|
a una apuesta simple, desde late position haiss Te vuelve umaise, ¢ Qué haces?
Ir. Esta es una mano ilegitima. —“¢, Como evito estaaciones?”- No las vas a poder
evitar pero lo que si puedes hacer es jugar coceldas adecuadas a tu posicion
(ranking de manos) y/o pegar tu antes.
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Las Parejas

Fijaros que jugando uno contra uno (heads up) Bsdmo tener una pareja de
doses que de damas si el contrario tiene A-K,daatrilidad es la misma. Esto se ve
claro en Torneos No Limit: Estamos en late y alguiesde early ha hecld-in, todos
hacerfold, yo tengo pareja de doses, ¢ Qué hago? PuesAlaoecomo un campeodn.
Supongo que los blinds no van a verlo y si el ptgador no tiene pareja (en ese caso
ya he perdido, porque mi pareja es minima) me slaismo las cartas que tenga, la
probabilidad es la misma.

A partir de dos jugadores es mejor A-K que cua@qgpareja excepto AA o KK,
lo que significa que si estamos en medium / lagtipo y nos viene uraise no es
buena idea ir con nuestra pareja de Jotas si gigador ha hecheall. Si la mesa es
Tough ya hemos perdido, pero si la mesa es Logsg@da una esperanza, que
nuestros amigos jueguen con figura-x. Vamos a sarpque juega uno con A-10y el
otro con A-2 (tipico juego Loose), entonces nosotememos las de ganar porque solo
podemos perder si sale un As —“¢Qué ocurre si juega A-10 y A-K?“- Entonces
tenemos un 55% de ganar —“¢,Qué ocurre si juegah YAKEQ?"- Entonces tenemos
menos del 55% de ganar y ha sido una mala jugagianttbnces solo juego parejas uno
contra uno?”’- Respuesta: No —“¢ Cuando podemos qugapareja de doses?”- En
mesas no agresivas con multijjugadores, o por stgpoeando el pot es tan grande que
se cumplen las odds. Ligar un trio tiene unas déds 1 dog en elver. En mesas
agresivas se cumplen las odds y es correcto ir(PlEdy que tener en cuenta que
vamos a arriesgar mucho dinero por una jugadaaoienite improbable. Consejo: El de
Lee Jones, busca una excusa para irte. La excuesteenaso es que los trios pierden
contra las escaleras y el color. Mucho cuidadoilcoon parejas por ese mundo de
Dios, porque te sientes mal cuando no ligas el RRO si ligas el trio y pierdes contra
color...

Supuesto practico para mesa Tough: Estoy en gasition con pareja de jotas,
hagoraise hacerre-raisey otrore-re-raise ¢ Qué hago? Hagall y veo elflop, Que
aparece una jota, perfecto, que no, para casa.

En una mesa Loose con parejas de jotas harieatlps“¢ Por qué?”- Pues porque
en una mesa Loose no impresiona taise desde early position y te van hacal
igual. En general las parejas a partir de 8 damasigarantias porque ademas del trio
tienes la posibilidad de ganar con pareja maxima.

Resumiendo:

1. No es muy buena idea jugar con parejas quearoAsa o KK a partir de 2
jugadores.

2. Podemos jugar con parejas hasta que no salganarcarta superior.
3. Sino salen figuras enfébp puedes hacer Semi-Bluth€?).

4. Para llegar aiver con una pareja menor necesitamos un monton da as
pot (para cumplir las odds).

5. Nuestro posible trio ya ha perdidualmentefrente una escalera abierta y/o un
posible color.
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Texas Hold’em High Limit Poquer

Early Position

* Mesa Tough Hacerraise con pareja. Si nos quedamos uno contra uno en el
flop, adelante. Si hay mas de un jugador dioply nuestra pareja es bagdeck
/ fold

* Mesa Loose Hacercall con pareja a partir de 8 y verflgp. Si no tenemos trio,
check/ fold

Medium / Late Position

* Mesa Tough / LooseSi nos viene unaise hacerfold. Si viene una apuesta simple
hacercall con pareja a partir de 8 y verflglp. Si no tenemos tricheck/ fold
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Suited Connectors

La principal caracteristicas de las cartas conastdd mismo palo (Ej#3-9#%)
es que son un buen recurso para variar nuestro jueg

Son idoneas para mesas no agresivas porque teteommson de ligar color o
escalera con un minimo castigo

Son un recurso demoledor en NL (especialmenteiraipios de torneos: Los
blinds son bajos y las manos suelen ser multijugado

Debemos jugar siempre los “suited connectors” arg#e 4-5 (tenemos 6 cartas
gue nos van bien para nuestra escalera) hasta 10-J

Cuantos mas intervalos (gaps) haya entre las agadass escaleras nos
permiten realizar (usando las dos cartas) E#:9%) puede hacer 4 escaleras
mientras #-8+¢ solo puede hacer 2 escaleras

Los suited connectors hasta 8-9 tienen una expeciatlue negativa.-“¢,Qué
quiere decir eso?-" Significa que debemos jugaagsio decidimos) a partir de
8-9 y si nos viene una apuesta simple. Haremosoadldodlo si estamos
jugando para variar nuestro juego y/o el pot egijmgador
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Semi-Bluffing

Literalmente significa semi-farol. Es decir, ueans-trampa —“¢ Y eso de semi? A
mi suena a leche desnatada”-. Podriamos defiroritoca una jugada que no siendo la
mejor en ese momento del juego, tiepeionesa serlo posteriormente.

Mis Cartas
e |2 &
A
v il vz
TURN
ta & ive EO‘O
o a 3
L 4 > & * »
v v} s 'Y Y * e}

En este momento no tenemos nada de nada, tapregkxto de color / escalera, es
suficiente para utilizar este recurso. Imaginamgsjgego en late position y un jugador
de medium position hadeeten elturn y me llega a mi, ¢ Qué hag@aisejComo un
campeodn! Fijaros que no tengo nada, ni siquienganeja menor, PERO tengo opciones
a ligar color/escalera enmver. Aprovecho esta circunstancia para haceamise e
impresionar (eufemismo) al personal y que salgamhesbandada pudiendo ganar el pot
en ese mismo momento sin necesidad de llegaresl—“¢, Qué pasa si alguien hace
call?”- Aqui esta lo mejor, porque tengo serias prdlutles de ser el ganador de la
partida, no estoy haciendo un farol propiamentealfmrque Si que tengpciona una
jugada ganadora —“¢ Y si enriler no ligas color / escalera?”- Aun tengo la pogilaidi
de hacer un Bluff, no Semi-Bluff, porque “el pesgacesta vendido” y ahora es ganar
por la cara.-“¢ Y si me cogen?”’- Pues nada machste,es poker y si quieres algo
seguro invierte en bonos del est&ao

Es un excelente recurso para variar nuestro jpegygue si siempre hacemm@sse
con top pair, tarde o temprano, se van a dar culntgue decir, que los Bluff (faroles)

y los Semi-Bluff son mas apropiados para juegd tigshort hands. Si el juego es loose
o multijugador no conviene utilizar este recursm, gs0 no son apropiados para el Low
Limit, juego loose por excelencia. Fijaros queeelurso de la Free card no deja de ser
un Semi-Bluff, estando en late position hacenadse con tan s6lo un proyecto.

¢, Cuando Utilizar el Semi-Bluff?

Generalmente se utiliza en los proyectos o paiana juego. Ej: Cuando tengo
una segunda mejor pareja y etoatk-doorcolor.

Back-door: Literalmente la puerta de atras. Termino quedssaltara familiar a los
informaticos. Vamos a verlo con un ejemplo queesenas clarito.
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Semi-Bluffing

Mis Cartas

FLOP
e |2 &
.

¢ 2 w3

Tengo la segunda mejor pareja y hay una cartécds fEsa carta de picas es
nuestro back-door! —“¢ Por qué?”- Porque nos dadada de ligar color en eiver si en
el turn cae otra pica. Ciertamente es improbable, PERSeebd posibilidad y hay que
tenerla en cuenta. Lo mismo ocurre con la escalera.

Mis Cartas

Ahora mi back-door no es el color, es imposible ligue color, mi back-door es la
escalera. Fijaros que tengo la opcién que caigarkunun 10. Vamos que la cosa esta
clara.
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Texas Hold’em High Limit Poquer

OjO con esta jugada:

Mis Cartas

&

YT
o P P

HiRA!

FLOP

L 50‘0 Z o
v [[¢ 0

] ‘. ¥
aatle ol v

Tengo proyecto de escalera, el Semi-Bluff sereahurena opcion de no ser que las
cartas deflop son muy bajas y muy probablemente alguien tengecaxds y es muy
probable que te vea.

Siempre que veas que tienes posibilidades de ghpat en ese momento
utilizando el Semi-Bluff, simplemente hazlo. Ojdontra quieno haces, ya te he dicho
gue no es aconsejable contra jugadores loose yaraamtra una jugada hecha. En fin,
utilizar este recurso apropiadamente lleva afiexgeriencia, asi que no pasa nada si te
enganchan de vez en cuando ;-).

Otra ventaja es que camuflamos nuestra jugada gaespuede hacer ganar mucho
dinerito.

Mis Cartas

VY few
© v e
'Y IR X

FLOP

€
o0
of o} 3o o
&ﬁ%%

30‘0
v [[o e
o0

T
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Semi-Bluffing

TURN
s 30‘0 Ba & ‘o &
& &
v S * ‘o *?'ﬁ ]
s X3 % Pt v V!

Ahora resulta que hay alguien con pareja de ases dobles... Dinerito paaaaa la
saca® jejjejeje!.

OjO con esta jugada:

Mis Cartas

Aparentemente es de las mas claras para hacemirBRuff. Tenemos ovecards y
hemos metido urmaise en elpre-flop que todavia se estd moviendo la mesa, PERO si la
mesa es loose ten en cuenta que mucha gente pregarmectores y un conector es
precisamente 8-9, asi que mucho ojito con metei-8&irffs conflopscomo este y en
mesas loose. En general en mesas loose siflep ebarecen dos cartas consecutivas
tenemos que tener muy presente que es posibldguueratenga doble pareja. En
mesas tight es muy dificil que alguien vaya cong®r® ser que sean nuestros amigos
de los blind o el Button si la apuesta es bargjfito €on los blinds. Si alguien tiene un
10 juega con escalera abierta.
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Texas Hold’em High Limit Poquer

OjO con esta jugada:

Mis Cartas
A
v
v
*
ki
FLOP
Svew |7 e
vye
H ﬁ‘ .
"X IR

Estoy en late position, en early un jugador Haste detras de él un jugador hace
call, llega mi turno y yo hagraise los dos jugadores haceall jOjO! Que la cosa
tiene mas miga de lo que parece en un principiba&ércall algo llevan y
seguramente tengan un pareja menor, es deciramberd] o pareja de 2. —“No sé como
todavia no te han dado el Nobel amigo Carrefigajaj@”- Mucho cachondeo, mucho
cachondeo, PERO hay que tener en cuenta que es fnesa mucha gente juega A-x 0
K-x, ¢, Qué pasara cuando enwrh o en elriver caiga un As o una K? Y ya no os digo
nada si sale un 8 o un 2.

OjO con esta jugada: Si alguien haaise en elpre-flop y luego pega
sistematicamente enfébp, y en el flop hay no una sino dos figuras... ya @tamos
yendo porque es posible que el amigo tenga dohlesperro que se llama Boby.
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Free Card

El recurso de la Free card se emplea cuando tenkenddtimaposicion relativa
haciendaaisea la Ultima apuesta consiguiendo de este modon@lorente) que en la
siguiente carta nadie apueste, aprovechando estesiancia para haceimecken mi
turno, -“¢ Para qué?’- Para ganar una carta, uta geatis Free card, es decir, no
apuesto en gurn donde las apuestas son el doble de caras qudlep.el

Posicion relativa Puedo comenzar a jugar en medium posicion pesputs del
pre-flop mi posicidn original se puede convertir en Ultipoeque los jugadores que
tengo detras de mi hacésid.

¢, Cuando se Utiliza este Recurso?

Cuando tenemos un proyecto de jugada. Ej: Escalenéor.

Mis Cartas
6 A
h
v v
FLOP
39 |jie o
v
H ‘E" L 4 0;

Somos el Dealer y nos viene una apuesta simpl@ gagadores que han hectall,
nosotros hacemasise, todos hacenall —“¢ Eso tiene sentido?”- Pues va a ser que si.
Tengo proyecto de escalera interna (necesito uardhién tengo color en el back-door
y ademas tengo un As.

En palabras de Federico: Cuidado cuando mirdsistha, porque el abismo
también te mira a ti. —“¢ Y esto que significa?”ePgue no somos los Unicos que
conocemos el recurso de la Free card y cuanddliltautios la mesa nos estaranda
— “Muy bien, muy bien...¢ Pero que significa?”- Quecuanto la hagamos dos veces
habra alguien que se de cuenta de lo que estaroientia y esa informacion la puede
utilizar en su propio beneficio, de la misma margra nosotros debemos estar
pendiente de si alguien esta utilizando el recurddira, yo no te entiendo nada ¢ Pero
de que informacion me estas hablando?”- Si nos damenta que esté utilizando el
recurso de la Free card nos atitaendoque lo conoce, ergo, el amigo algo ha leido
sobre Hold’em y podemos imaginar que no jugaradebiodo. Sabiendo que ha leido
algo del tema tendremos mas facil el trabajo darlaein perfil y podremos
anticiparnos a sus jugadas.
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Texas Hold’em High Limit Poquer

¢, Coémo Jugar Contra una Free Card?

Si tenéis la mejor jugada sobre la mesa le peggis-raiseal vuelo o le pegas en
turn. Fijaros que la Free card no deja de ser un Séufii-B
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Check-Call

Hacerchecky después haceanll es una mala estrategia propia de jugador weak
tight, pero hay casos en que es adecuado:

1.

2.

7.

8.

Slowplaying: Tenemos la nut y no nos interesa que se vaya nadi

Cuando sabemos un jugador muy posiblemente teranano mejor pero el
pot es tan grande que no me puedo ir

Si él que hacketes un farolerohabitual
Cuando venimos de un agrespre-flop y sabemos que seguramente alguien
apostara. En este caso en concreto podemos optaagercheckraise (si

tenemos una jugada fuerte) en lugackieckcall

Tenemos pareja de A o K conkioker bajo en el flop. OjO: No hacerall a un
raise (cold call) y no dar carta gratis

Tenemos top pair enf#bp pero no de A o Ky la mano es multijugador (el pot
esta protegido). OjO: Si es short hand hbdety si estamos en late position
hacerraise

Qjito con el 10. Mucha gente juega con J-10 (cemraise en elpre-flop)

Ojito con los conectores en mesas loosd-lgp 8-9-4

La mayoria de veces que tenemos cartas paratalten late position deberiamos

hacerraise (Acuérdate de tu tatuaje: RAISE OR DIE)

Ej: Tienes overcards y estas en late positiohaBegaisey limpias la mesa (o0
parte de ella) tus probabilidades de victoria auarerestas eliminando jugadas directas
y back-doors que luego son esos back-doors loseqgenan y dices que ha sido un bad
beat. Que nos conocemos, my friend ;-).
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Slowplaying
Recurso que consiste en haceeck/ call en lugar déet/ raise.
¢ Cuando?

e Tienes una jugada muy fuerte o la nut

e Si existe la posibilidad de echar a alguien si afmue

» Para dar una carta gratis y que alguien ligueseganda mejor mano
« Para aumentar las odds y que el personal poagair

» El pot no es grande en ese momento

La clave esta en utilizar el recurso para dasafponentes la oportunidad de ligar

un buena jugada PER@Gferior a la tuya. No me hagas una del coyote y con un trio
dejes a alguien ligar una escalera interna ;-).
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Check-Raising

Es hacecheckcon laintencionde hacer despuéaise en la misma ronda. La
principal utilidad del check-raising es la de maralgersonal para casa.

¢, Cuando?
» Tienes la mejor mano y no quieres hacer Slowplay

» [Estas segurgjue alguien detras de ti va a apogpae-(lop agresivo). Porque
como nadie apueste das una carta gratis jY comenteee que vas dando por
ahi cartas gratis, me quito el zapato y hago ursaaone!

Consecuencias de ser un Check-Raiser
1. Tienes a la pefa intimidada con lo que te \@scantrar con cartas gratis

2. Cuando caiga una carta blank (sin valor) @arelpuedes hacer Semi-Bluff y
nadie te vera porque creeran que tienes cartagjperno has apostado en el
flop para hacecheckraise

Siempre que puedas, utiliza el recursoathelckraise en elflop porque las apuestas
son mas baratascpndicionada mano a tu favor. Fijaros queolleckraise es un
recurso demoledor, aparentemente es lo mismo aquegrasse a unbet, siguen siendo
dos apuestas simples, iPERO no es exactamentd afécto psicoldgico que causa
sobre el personal esayorque el de hacenise

Una de las peliculas de miedo que dieron mas niiledi_a mujer pantera”. Al
principio querian disfrazar a la actriz de panjel@unico que conseguian con eso era
dar risa (Iol®), asi que el director opto por no ensefiar en fjamtda pantera, jugo con
las luces y sombras de manera qumtea la pantera. ¢ En que reside el éxito de este
recurso? En que cada uno se imagina a la pantdéaantknera mas espeluznaptea
él. Cada persona se imaginaba la pantera de mamherantde pero con la comun
caracteristica que era de la forma quis miedde daba. ¢ A qué nos lleva esto? Pues de
primera a ver la pelicula y de segundas a lledgmicanclusion que no hay nada que de
mas miedo que lo que no se ve y se imagina —“Carpaiker, poker...hablame de
poker. Un poquito de por favor..., yo ya no seygmo sé...”-. Ok. Si hago wheck
raise cada uno imaginara lo que mas miedo le de depeahaligel conocimiento del
juego que tenga.

FLOP

e |Jvw lve
ool | %! e

a¥a

aallaal aal

¢, Qué tengo? Puedo tener: Escalera de color, esicalera , trio, dobles, etc.
A que da mucho miedo ;-) Auuuuuuuuu@..
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Odds

Folder
No te conviertas en Unlder. Dicese del personaje que en cuanto no se curgslen

odds de la jugada hat@d inmediatamente, de manera que se convierte ersilev
A veces ahi que perder para después poder gans). (ma

Odds Falseadas
A veces una carta nos va bien a nosotros PER® ieejor a otro jugador.

Mis Cartas

YO | L&

v
&

4|5
aPadl| @

$ to @
vye
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v A A
: X
v o vvvi
v vV

Consigo mi trio, pero OjO, muy probablemente @erdntra escalera.

A veces la misma carta nos viene bien a nosoteostyo jugador, con lo que
repartimos el pot y el calculo de las odds no fueecto.

66



Odds

Mis Cartas
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Muy probablemente alguien mas tenga una Q.
Odds Agresivas

Delicado recurso que esta a un paso de caerceiereio de la lechera. Debemos
tener mucho cuidado con lo que hacemos y sobretmpih esta el “quid” de la cuestion,
contra quien. Debemos conocer a nuestro contriagaertectamente para saber a
ciencia cierta con qué cartas juegas y desde dénde.

Mis Cartas

N SR
& *
et o 0
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Texas Hold’em High Limit Poquer

Jugamos desde el Big Blind. El amigo heaise en el pre-flop desdeesarly. Todos
fold y nosotrogall.

FLOP
s (oo |lww
vy
o * o ‘n
@ 3 e e & A
Yo hagocheck el amigo haceheck
TURN
ia e e E: : Sa o
& * o ‘n * Q*
% % * e 'Y Y v v

Yo hagochecky el amigobet

En este momento nos hace falta un tres para gaoatamos: 52 cartas — 4 de la
mesa — 2 mias = 46 cartas posibles. Hariamos lagsi@g con 46 cartas, pero si
pensamos bien, ¢ Qué posibilidad hay de que elaramtenga un 3? Es casi imposible
gue haya subido con A3 0 K3 o 33, por lo que podenaeer los célculos sobre 44
cartas.

Matematicas Vs Personas

Donde comienzan las personas acaban las matesma&ieeordad que las
matematicas describen la realidad pero no la expli.
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Bluffing

En teoria la manera adecuada de hacer un BludiiYfs cuando piensas que el
tamafio del pot compensa el riesgo de perder lastgue

Cuestiones a Considerar

1. N°de jugadores: A menor numero de jugadoréa Bresa, mayor probabilidad
de acabar con éxito nuestra aventura.

2. Perfiles: No es lo mismo hacerle un farol augagor tight que a un looser.

3. Sillegados aliver hemos perdido virtualmente y existe la posibiligad
minima que sea de llevarnos el pot con un farapsesta. Ej: Juego a la carta
mas alta con A-K. Ni que decir que estamos hablaledmesas Tight.

4. OjO: Nunca hacer un farol contra una jugada &ech

5. Para hacer faroles se necesita sobretodo C ®RHER C | A.

Un clasico:

Mis Cartas
A
)
Hagoraiseen elpre-flop
FLOP
H X 2R
vV 4
PP A IR 4
'Y YIS

Hagobet/ raise Esto es coherente, aunque realmente estamosthacia Semi-

Bluf
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Texas Hold’em High Limit Poquer

TURN
lww o o 2 e
v Y oo
‘ .ﬁ * &
'YX} L IR '
Hagobet Mas de lo mismo
RIVER
e ee e 20 A
P4 o0 -
'YX} .0 ' v ¥

Ahora hago el farol propiamente diclget Fijaros que no existe posibilidad de
escalera ni de color. Coherencia.

Otro cléasico:
Estamos en late position y entwln no ha apostado nadie ¢ Qué hago yo...?

Especial para faroleros:

Mis Cartas

!.Ev,v
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Bluffing

TURN
2 e .?;v'v ba o e 0
veY A A ¢
' ‘X Y v V] 0
RIVER
iw WV faal Feo Sww
ve PPS . ::
' ' X .Y v V] * e ' XY

Ahora hago el fardbet/ raise o checkraise

En fin, imaginacién, controlar los perfiles, nélde jugadores y por favor... no
mezclemos coca-cola con un ron de 12 afios, jAm&elvidaba, ademas juguemos
con coherencia.

Si un oponente esta seguro que le vas a ver sgtapue esta faloreando; si ¢
piensa que vas a irte es posible que este faraleand

| Si en la mesa creen que eres débil NO puedesdarole
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El Pot
Pot Grande
Nos interesa ganar inmediatamente.

Mis Cartas

N
v

En elpre-flop se ha llegado ak-raise

FLOP
4 EO o |[Jo o
& ¢ o || %ot

. o’
4 003 X3

Hagobet/ raise Sin contemplaciones. Fastplay.
Pot Pequeiio

Me conviene jugar mas despacio, arriesgandomedaipearo.

Mis Cartas
aa |l a
A A
vyl ¢
En elpre-flop no ha habido ninglraise
FLOP
1%4 X
A A A
v V)| vV
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El Pot

Me hacerbet ¢, Qué hago? Pueall, Slowplay. Arriesgandome a que caiga otra pica.
En esta misma jugada con el pot grande se hagaldast Capito? (Me he pasado a la
pasta con huevo a ver si mejoro mi itali&p
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Call Vs Raise

Estoy en eturn y tengo la mejor mano. Quedamos tres jugadoresdelante de
mi (PRO) y otro detras (looser). El de delante tete;, Qué hago yo? Vamos a ver:

a) Sihagaaiseprobablemente el de detras hégd y es posible que el delante
también: Ganancias probables: 1 apuesta.

b) Si hagcacall, probablemente el de detras hagh. En elriver se repite la

historia: El de delante habet ¢ Qué hago yoRaise Ganancias probables: 3
apuestas minimo.
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Pot Equity

Equilibrar tu apuesta con las posibilidades deageahpot. Ej: Si tienes un 10% de
posibilidades de ganar el pot, apuestas 10$ cioelacion de ganar un pot de 100$.
Este concepto es I-M-P-O-R-T-A-N-T-I-S-I-M-O. Laeliencia entre un PRO y un
looser es que el PRO siempre apuesta la cantideiada o simplemente NO
APUESTA. Te lo voy a repetir: La diferencia entreRRO y un looser es que el PRO
siempre apuesta la cantidad adecuada o simplemMén#EPUESTA. La manera de
ganar dinero en este bendito juego es tener clarigste concepto. SIEMPRE hay que
apostar en relacion con el pot. Te lo vuelvo atie@EMPRE hay que apostar en
relacion con el pot. Teniendo la misma jugada &veo nos compensa el riesgo, ¢ Cual
es la diferencia? El pot ¢ Cémo sé si me convieastapo irme? La respuesta son LAS
ODDS.

75



Raising
¢ Cuando?

» Bet Value: Para ganar mas dinerito (aumentar ¢l pot
e Limpiar: Para echar jugadores

e Bluff o Semi-Bluff

e Free card

¢ Recabar informacion

Bet Value

El raiseen late position es para aumentar el pot (ganardim&ro) porque no
vamos a echar a nadie. Una vez que la gente aopdiesto se resiste a irse.

Limpiando

Unraise en early/medium position echa a los jugadoresagtigan detras
y si alguno haceall cuidado porque tiene una mano legitima.

Bluff o Semi-Bluff

Es un sistema fantastico para variar el juegaléd.éantastico es literal porque a
veces ni tu mismo te crees lo que estas hacienB®ORES muy efectivo.

Free Card

Recurso imprescindible en la cartera del buendoagainto con algun calendario
subido de ton®.

Recabar Informacion

Si tenemos la mejor segunda pareja y nadie hadetlelante de nosotros debemos
hacerbet,-“¢ Por qué?”- Porque las puestas eftopl son baratas (la mitad que en el
turny elriver) y esto nos da la oportunidad de chequear al paksAunque parezca
mentira haceraise en elpre-flop y en elflop nos “ahorra” dinero porque pagamos
barato por una informacion que de otro modo na¥risainas cara.
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Cartas Usuales en Juego

Fijaros que no todas las cartas tienen la misimiagimilidad de verse encima de la
mesa. Hay ciertas cartas que son mas propensagrgse salir, quiero decir que la
gente suele jugar con unas cartas mas que otras.

* En mesas loose hay que tener en cuenta flops cedvid Borque la gente suele
ir con conectores, también suelen ser propenaggaa ¢on cartas menores
suited —“¢, Qué significa?”- Que hay que llevar cdalaon las escaleras internas.
Los full son mas probables con flops como esto9840-10-9, etc.

* En mesas tight hay que tener en cuenta que si wsrdim urpre-flop agresivo y
en elflop cae, por ejemplo A-Q-8, sera muy probable queiahgienga pareja
de ases o pareja de damas con un kicker alto tedaiposibilidad real de doble
pareja. También hay que tener en cuenta que la gaete ver los flops cuando
juega con pareja como minimo de 8

* Vigilar el pre-flop: unraise significa buenas cartag-raise muy buenas cartas o
una pareja y une-re-raise una pareja seguro

* Los full son mas probables con flops como estd 0: A-A-Q, etc.
e Elcaso de las cartas J-10 es especial. Se puedemambas mesas. OjO con
esta jugada, -“¢ Por qué?’- Porque cuando caeti delriver y falta un 2 para

una escalera interna es extrafio que aparezca PH&@ sin 10 o una Jotay la
partida es multijugador, si tienes que apostaresiaua que aparece
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Color y Escalera
Color

Con mas de 3 jugadores en la mesa se puede grganeamente si llevamos alguna
carta alta. Ej./#-2#. Si [levamos cartas bajas jugar menos agresivanent

Escalera

Jugar solo en mesas loose y no agresivas. Terereata que en partidas tough de
High Limit no se suelen cumplir las odds para &bicyg las escaleras y es mejor jugar
con big cards.
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Maniacos

Recordad que suelen tener manos mas fragilesoquarnal como A-3; K-4, etc.
Hay que intentaaislarlos -“¢, Como?”- La posicidn en la mesa es un factaves|
fijaros que no es lo mismo tener un maniaco atecti@ (actia antes) que a tu
izquierda (actia después). Cuanto mas a nuestaldelo tengamos, mas controlado lo
tenemos porque nos da la opcidn de decidir si quesgugar o no, en otras palabras lo
vemos venir. ;Como jugar? Sin piedad: Raise ofSiidecides jugaraises/ re-raises
OjO: Juega con tus mejores cartas.

Problema: Tenemos al maniaco a nuestra izquiestamos vendidos. Vete
pensando en cambiar de mesa o bien elige todayda la® cartas con las que vas a
jugar. A nadie le gusta que un maniaco te echa deka PERO recuerda amigo por lo
que estas jugando al poker y cual debe ser twdctit
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Mesas Short-Handed (6 Max.)

La Mesa
Hay que reestructurar las posiciones de la mesagq e 6)

Early Position

« Small Blind: 12 posicion

* Big Blind: 22 posicion

* Under The Gun: 32 posicion (La posicion siguienht®ig Blind)

Medium Position
* 42 posicion.
» 52 posicién (se puede considerar Late positiomeastno amigo del Button es tight)

Late Position
e Button

Consideraciones

» Al haber la mitad de jugador&ss probabilidades se dividen practicamente
por dos. Ej: Es probable que haya 1 As, pero es raro gaeacan 2

* Tus big cards sonmasbig que en full ring

* Los pots son mas pequefiague en full ring. Por lo general un buen jugador
ganara mas veces, pero pots mas pequefos

e Lasfluctuaciones del bankrollson muy notables debido a que se juega
normalmente muy loose

» Tendencia de entraoh tilt” del personal

La principal ventaja a priori en short-handed @s sg juegan muchos manos,
habiendo mas ocasiones para equivocarse (se sgpernes demas) con lo que la
ventaja es para el buen jugador. En contra tienedas pots no son muy grandes y te
ves obligado a ganar mas, en consecuencia a juggrAhora bien, si resulta que la
mesa es una mesadmmasiaddoose, la ventaja de las big cards se pierdeieglg se
convierte en tipico de Low Limit (microlimites) ctmparticularidad que el pot es
menor y en consecuencia no nos conviene. Un bgawlqu a full ring puede no serlo
en mesas short-handed y viceversa, un buen jugadsiort-handed puede no serlo en
full ring. No nos dejemos arrastrar por las modassguemos la mesa que mas nos
convenga.
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Mesas Short-Handed (6 Max.)

¢, Coémo Jugar?

Con top pair o segunda mejor pareja tenemos sgarfastias de éxito
* Podemos bajar un grupo en el ranking de manos e-8bp

« Eljuego mas loose viene de los blinds. Hay quertes siempre vigilados y
sacarlos de en medio a la primera oportunidad

e Hay que jugar muy agresivamente

* Hay que controlar los perfiles mas que nunca

« Enun principio no es buena idea jugar escaleraslar en heads-up

» Sijugamos escalera deben ser abiertas. De escalegmas nada de nada

» Parajugar color gdre-flop ha debido ser muy agresivo. Lo mejor es jugarrcolo
con al menos una big card. Ej#/2d

» Jugar con solo color no es aconsejable #j9%. No se cumplen las odds
* No defender los blinds de manera irracional

* No te conviertas en un looser

» Sieljuego es tight es buena mesa para robatitaisb

* No obsesionarse con@&stigode los blinds ni con los rakes
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Psicologia

Debes entender como piensan y como juegan tusopes Debes encontrar su
sistema y jugar contra ellos su anti-sistema. Ageemleer las manos: Fijate en “como”
apuestan y con “qué” cartas. No te precipites srtamclusiones. Aprovecha el tiempo
cuando esperas para entrar en la mesa para estudsjugadores, cuando ya estés en
juego y no vayas a una mano aprovecha para fgartal juego. Controla sobretodo a
tus dos jugadores de la derecha y a tus dos jugmdertu izquierda.

Primero piensa en qué pueden tener tus opone@gsI€S piensa que creen tus
oponentes que tienes ticgmohan llegado a esa conclusiéon. Ese <<cédmo>> esta
directamente relacionado con la imagen que daa eres$a, asi que piensaal quieres
gue sea tu imagen en la mesa.

Tells

Los tells se podrian traducir por tics o pistadgugador que nos hacen intuir la
fuerza de su jugada. En el poker presencial sonimpgrtantes la entonacién de la voz
al apostar y la manera de coger las fichas al lmadduy importante es cuando masca
chicle o fuma inmediatamente después de apostarnsra directamente a los ojos al
apostar o desvia la mirada, si te mira a los ojestmras espera que tu tomes una
decision, etc. No nos vamos a enrollar mas pormguog@ié nos interesa son los tells on-
line. Aungque no sé tiene la misma percepcion deéelissen el poker on-line debido a
que no tenemos la observacion directa del rivaliesi existiendo tells que se pueden
explotar.

A saber:

» Rapidez en la toma de sus decisiones

1. Un retardo (delay) seguido deahrecksuele indicar debilidad y un retardo
seguido de unaise suele indicar fuerza.

2. Unraiserapido en el flop suele indicar maxima pareja.

3. La utilizacion de los botones automaticos suglditar fuerza.

4. Un “raise any” suele indicar pareja alta deinen el pre-flop.

» Stack

1. Ingresar en la mesa utilizando la cantidad sdgeor el casino suele indicar

gue el amigo no sabe bien bien donde se metellidautna cantidad muy

superior indica que suele jugar en niveles mas gltue va a echar un rato. Si

utiliza una cantidad cercana a 60 veces el SB) ofih el amigo.

Esperar al Big Blind para entrar en juego ssetandicador de caracter tight.

Cuando algun jugador tiene pocas fichas en karasta a un paso de entrar “on

tilt” en cualquier momento.

4. En NL ingresar en la mesa con pocas fichas sigéicar que el amigo va a
jugar All-in.

wmn
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Psicologia

* Ensefar las cartasUna de las caracteristicas de la especie humdirgda
emocion contraria a la que quiere ocultar, de @ltbsige que quien ensefa las
cartas suele ser un farolero habitual, a no seré@jsepa que yo lo sé, y yo sepa
que €l sabe que yo lo sé y... si a mi abuela k@ pia rojo y le pongo cuatro
ruedas seria un alfa romeo. Amigos Eistein dijoaytos cosas infinitas en el
mundo: El universo y la estupidez humana, y delensb no estoy seguro”. Es
triste pero asi estan las cosas, dejaros de eapemés, la primera sensacion
suele ser la correcta.

» El chat: Perro ladrador poco mordedor. Quien esta masigetedde hablar que
de su juego...

El tema de los tells es muy complejo porque degadeohablar de poker y hablamos
de las personas que lo juegan. Os recomiendo @nelodengais suficiente soltura en
el juego, siempre estéis pendiente de los detdlto esto hara que tengais un buen
arsenal para enfrentaros en la mesa a los denadojes. Fijaros que de lo que estamos
hablando es de “forjar la intuicion”, esa es lalidaa de los maestros, todo esto que os
cuento ellos lo tiene asumido, no tienen que pes@acientemente en toda esta bateria
de circunstancias, lo realizan automaticamente.ygéaanas no me queda mas remedio
gue deciros que para llegar a ser uno de los gsargtesitais ver muchos flop y fijaros
en todos estos aspectos, asi que paciencia yreekss.

Saben aquel que dice... Un hombre entra en uasegpi@ y se compra un loro (el
vendedor le vende un buho). Al mes de tenerlomig@le pregunta: -“¢, Qué? ¢ El loro
Estoy pensando que no seria mal jugador de pokéhel© aunque deberia hacer
pareja con el loro para que dijera “Raaaaaaaifgajm. Si es que estoy mal, estoy mal.
“Pa mi” que fueron los dibujos chinos de mi infanque estan pasando factura. En fin.

El Chat

El concepto que debemos tener claro es que estaaadgando. Si quiero estar de
tertulia con los amigos me bajo al bar, pero godeas formas vais a usar el chat hay
una serie de cuestiones que debéis tener muy atacue

1. Como dijo el dandy cuando le preguntaron corbdaedas cartas que llevaba: -
“Amigo has pagado por ver las cartas, las leccignasextra”’No sé explica
NADA de NADA en los chatsNo vas a dar pistas (tells) de la clase de jugado
que eres.

2. No se castiga las malas jugadase alientan. Si un tio juega contra las odds y te
pega un bat beat en el river tu le dices: “nh”eAta al amigo a que vuelva a
jugar de la misma manera.

3. Siquieres usar el chat para volver “on tilthatsonal lo Unico que debes hacer
es “chulearlos” diciendo perlas tipo: “Me voy a daecon todo vuestro dinero,
asi que por que no me hacéis una transferenciabaaws antes”.

83



Texas Hold’em High Limit Poquer

4. Como norma general en el chat hay que ments,qué decir la verdad, y no
decir nada, mas que mentir. Si hace falta lo refitono norma general en el
chat hay que mentir, mas que decir la verdad, genir nada, mas que mentir.

5. Los jugadores que suelen usar el chat son juga@don muchos flops vistos,
esto no indica que sea buenos jugadores, soloaqupiado muchas horas. Por
norma general suelen de perfil looser. El tibur@gp en muchas mesas y no
tiene tiempo a decir chorradas. Su tiempo es difg@itm con el tema.
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Texas Hold’em High Limit Poquer

I.LA. (Inteligencia Artificial)

Si cogemos este manudioymetemos en un ordenagdeamos, que disefiamos un
programa con todas las posibles jugadas y formasadeion, ¢ Qué crees tu que pasaria
cuando lo hiciéramos jugar? Perderia hasta la eami&s bien todos los bits, jej&je
En vez de funcionar con 0 y 1 funcionaria con Q ychiste para informéaticos). —“Pues
yo no soy informéatico, listo, jQué eres un listoNlo hay problema. Chiste para no
informaticos.

En una reunidn de antiguos alumnos. Suena un méwhcima de la mesay lo cogen...

e ¢Dime?

e ¢ Qué site puedes comprar el mercedes? Claro carifio

* ¢ Qué lo quieres full-equip? No hay problema.

» ¢ Qué necesitas un abrigo de vison? Sin problerdagratelo.

* ¢ Qué no puedes salir con el abrigo sin diamantes® &aro que puedes
comprartelos...

* Un beso amor.

Deep Blue

Es un programa que rueda en un ordengi@nteque es capaz de ganar algunas
partidas al mismisimo campeon del mundo de ajedfar qué no gana todas? En
palabras del campedn: <<Porque no es capaz delotéedo>>. Si jugaras
l6gicamente contra la maquina perderias siempreugAriene esto? Pues viene a que
nosotros debemos jugsistematicamentgero oliendo el miedo para ser capaces de
variar nuestro juego adecuadamente y encima deplispienses, actia. No des la
oportunidad a tus contrincantes de verte dudar.
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Texas Hold’em High Limit Poquer

Conspiraciones, Mentiras y Cintas de Video

¢ Existe un complot judeo-masoénico para que pigiddmero? Ya te contesto yo,
NO. Es inevitable que por el desconocimiento deggumientras aprendemos creamos
gue todos los casinos estan confabulados para eettan nuestrmmensadoankroll.
Comenzamos a ver cosasasy al perder en una sesion todo las gananciasddeutta
semana de lucha en las mesamesgitable(el ser humano es asi) creer que nos estan
engafiando. Por supuesto es una reflexion realsiadd mas minimo conocimiento de
las probabilidades mas basicas. No quiero entrahman el tema por que solo falta
gue se “de bola” a estas historias poco menos g tercbr.

Hay van unos datos para la reflexion:

« Bots: Robots (software) que se dedican a ganar a digsiniestro. Recordad el
ejemplo de “Deep Blue”. No comment, excepto quéesatw y siniestro no le
hace ninguna gracia que le ganen su dif&ro

* Se necesitan un minimo @60.000 manogpara que las estadisticas se puedan
considerar un poco fiables. OJO, en un mismo nivel.

e Unflop de /¥-A#%-A% es igual de probableque W-4&-6¢, -“; Y?"- Y que el
primer flop se nos grabara en nuestra memoriawmeslde nedn, pero del
segundo todavia no he acabado de escribir estéoyhgolvidado. Cualquier
jugador te podra decir con total exactitud cuabes $ido sus bad beats mas
demoledores pero no te podran decir cuales harsaglmejores manos. Otra
vez la condicion humana.

» [Especial para incrédulo€ontar la cantidad de doses y Asede las cartas
comunitarias de minimo 10.000 manos.

Como ultima reflexién quedaros con esta idea: Ingas que la maquina
(familiarmente “el chino”) hace trampas y siempag hlguien con la nut. ¢, Como puede
saber el casino que el tio de la nut va a llegavet...?
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Comentarios Finales

En la web de Simon (www.poquer-red.com) lei quedaldor de una mesa de poker
estan sentadas 9 ovejas esperando a ser degollsidas piensas asi, iTU eres una
oveja! Cierto, nadie obliga a nadie a sentarsenammesa. Piensa que lo que sabes te ha
costado un montén de horas de estudio y délaresebhiprofesional esta por encima
de sus sentimientos, si tienes que pegar jPEGAjUecEsta mano has dejado vivo a un
tio que en la préxima no dudara en machacarte kafiteal si tiene la menor ocasion.

A la ya de por si complejidad del Hold'em hay gtiadirle la complejidad del ser
humano. Los libros te pueden orientar sobre loegutedricamente correcto pero no
pueden estar dentro de las mentes de las persomas as que juegas. No se puede
saber porgque aquel tio te ha pegadoaise cuando no tiene nada, a lo mejor ni siquiera
ha visto sus cartas. La gente judgsintadependiendo del dia que ha tenido,
precisamente esa es una caracteristica que distingn semiprofesionalll debes
jugar exactamente igual todos los benditos diasdependientemente de tu estado de
animo. Me rio yo de la meditacién y el yoga zeasas los pondria a jugar al Hold'em a
ver lo que les dura su autocontrol.

PACIENCIA Y DISCIPLINA. La diferencia entre losandes y el resto de los
mortales es su autocontrol. La teoria esta al eécda todos, con el tiempo y
practicando la teoria llegaras a jugar mas quedlietold'em pero s6lo depende de ti, el
llegar a ser grande. Recordar lo que todos sadidisito del trabajo de toda una semana
puede desaparecer en tan solo unas pocas honag pstar donde hay que estar, ese
lugar no es un sitio fisico, es una actitud.

El péquer no es un juego de cartas, es un juegerdenas que juegan con cartasg
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“Lo
que
se
hace
por
amor
sucede
siempre
mas
alla
del
bien
y
del

mal”

<<Mas alla del bien y del mal>>
F. Nietzsche

“Come, Sancho amigo -dijo Don Quijote-
sustenta la vida, que mas que a mi te importa,

y déjame morir a mi a manos de mis pensamientos

y a fuerzas de mis bad beats.
Yo, Sancho, naci para vivir muriendo,
y tu para morir comiendo.”

<<El Quijote>>
M.Cervantes



Glosario de Términos
Ace high: Tener como carta mas alta un As cuando no tienmegapa

Action: Accion dance. Nada de chill-olRaisey re-raise a punta de pala. Una mano de
4 o 5 jugadores tirandose los trastos a la calbErainteresa mesas con accion, el que
quiera chill-out que se vaya a Benicasim.

All-in : Allaaaaaaaaa voy. Apostarlo todo. TipAdbin en NL: A-K enpre-flop.

Ante: Pequefia apuesta antes de jugar. Suele ser haitizes fases finales de los
torneos.

Back door: Literalmente puerta de atras. Dejando a un lad@bdnnotaciones sexuales
se podria definir como una jugada en la recamara.

Tengo /¥-K¥

Flop: 1(v-K#-7&

Mi back door es el ®porque me da la opcién de ligar color si cae uazin en el
turny otro en eriver.

Bad beat ¢ Como definir lo indefinible? En palabras de 3dtRerder ante unas cartas
gue no debieran estar alli”. EI Bad beat es ladesigra de los jugadores de Hold’em.

Tengo /¥-J&

Raiseen elpre-flop

Flop: 1(w-54-A%

Raise

Turn: &

Bet

River:4#

Bety me hacemaise Hagocall.

Cartas del amigo:¥+3¥. Gana con trio.

Bankroll : Dinerito disponible para invertir en este bengligego. Nos va a condicionar
directamente en nuestro juego porque dependientioadatidad que tengamos nos va
a permitir jugar en unas mesas o en otras. Corecergfia te diré que se aconseja tener
350 veces el doble de la cantidad del Big Blincdagagar comodo en la mesa, o sea,
350 Big bets. A efectos mas realistas debes teriex 40 y 60 veces el Small Blind por
sesiodn. Si pierdes esa cantidad en una sesiénsampaa, si la vuelves a perder en la
siguiente, empiézate a preocupar PERO si la vuelyesder, Amigo, esa no es tu
mesa, asi que te vas al Ikea, la devuelves y &s bigj limite.

Bet: Apuesta. OjO: Cuando nadie ha apostado antes.

Bettor: Apostante.
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Bet for value: Apuesta para ganar mas dinero, NO para echagenta (limpiar).

Big Bet: Es un nombre genérico que se le da a la apuestdayen el hold’em con
limite, donde las apuestas minimas en el turnegl ewver son el doble que en el pre-
flop y en el flop. En hold’em con limite, la apueestel Big Blind es la mitad de una Big
Bet. Ejemplo: En 1$-2$ el Big Blind pone 1$, siei&fla cantidad de la apuesta
grande, o sea, de la Big Bet.

La Big Bet se usa en el Hold’em con limite comarehcia al bankroll y a los
beneficios por hora o 100 manos jugadas.

EjO1: Bankroll aconsejado: 350 BB (Big Bets) dekrati en 1$-2$ son 7003$; (350 x
2%) y en 2%$-4% son 1.400% (350 x 4%). Ej02: Un buegador de hold-em con limite
debe ganar sobre una Big Bet a la hora: 1 BB/lsteado la big bet independiente del
nivel de la mesa. Siempre es el doble del big blind

Blank: Rags. Carta que no vale para hacer ninguna jugada

Blind: En Hold’em apuestas obligadas que efectian kiguentes jugadores al

Dealer.

* Small Blind: Apuesta que realiza el jugador siguiente al Degle suele ser la
mitad de una apuesta simple.

* Big Blind: Apuesta que realiza el jugador siguiente al SBilaiid que suele ser una
apuesta simple.

Ej: En una mesa de 2$-4%.
Small Blind: Apuesta 1$
Big Blind: Apuesta 2%

Bluff: Farol. Apostar sin mano legitima. De ahi el tewrfarolero a los que ponen
farolas. Esta claro ¢no?.

Board: Cartas sobre la mesa. Las cartas comunitarias.

Button: Es el Dealer. La tltima posicion de la mesa sedidh con una marca o ficha
generalmente, aunque también se puede utilizacanega de spiderman o algo similar.
No sé por qué, pero todos los casinos se suelknanmas por la primera opcién. No
son nada imaginativos.

Buy-in: Cantidad requerida para sentarse en una mesaulyes son tipicos de
torneos y mini-torneos. El buy-in para sentarsel@vento principal del WSOP es de
10.000%. Yo intente pagarles 8.000% y jugaba degie no me dejaro® lol ().

Call: Igualar la apuesta.

Call-cold: Igualar una apuesta doble como minimo.

Cap it: Realizar la ultima apuesta permitida.

Card Room: Zona del casino donde se juega a las cartas.



Cashgame Partida con dinero real. En los casinos on-lieeets la opcidn de jugar con
“play money”, es decir, dinero de mentira. Se suélear esta opcion para habituarse a
la interface del casino. Interface: La estéticéadenesas de un casino determinado.
Check No apostar pero teniendo opcion a hacerlo después

Check-Raise Dejas pasar tu turno de apuesta; alguien detréissghuesta; todos hacen
call y cuando te llega a ti hacesse dejando al personal contento.

Chip: Dinero. En un casino cambias tu dinero por fickags.
Chop: Repartir el pot. Cuando quedan dos jugadoregktonsmo stack en la mesa
final de un tornesesueleofrecer esta posibilidad. Esa es la explicacioguieexista la
opcion de “Transferencia a otro jugador” en losreason-line.
Cold call: Hacercall a una apuesta doble.
Deadmoney. Dinero que pone el personal cuando sus cartés axpnsejan pasando a
engrosar el pot que seguramente se llevara otsde Saurrir cuando te quedas
atrapado, apuestas con unas malas cartas espgumdadie hagaaise, entra murphy
en accionraise ¢, Qué haces? Pues hacai. Dinero muerto.
Dealer. Repartidor y/o ultima posicién de la mesa.
Dog: Abreviatura de underdog. Lo contrario a ser fagor
Domination: En caso de empate el jugador con el kicker mgsdséa dominado.
Amigol: A¥-K&
Amigo2: Aa-Jv
Flop: A+-8%&-0¢
El amigol domina al amigo2.
Draw: Proyecto.
Early position: Las primeras posiciones de la mesa.
Expectation value Son los céalculos de beneficios o perdidas paagugmada.
Favorite: Favorito para ganar.
Fifth street El river. La quinta carta comunitaria.

Five-card draw: El poker de toda la vida. Poker cubierto de Sasar

Flop: En Hold’em, las tres primeras cartas comunitarias
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Flush: Color. 5 cartas del mismo palo.
Freeroll tournaments: Torneos de inscripcion gratuita. Ideales paraerorar.
Fold: No apostar retirandose de la mano.
Four of akind: 4 cartas iguales, 6sea, poker.
Ej: 8v-84-8%&-84-64
Fourth street El turn. La cuarta carta comunitaria. Hace unos cuantos efiurny el
river se llamaban fourth street y fifth street, peroi&lnstreet que mas me gusta es el
Sesame Street, jVamos que me gusta Barrio Sésarsuariaje preferido: El Dracula.

Menudo era el tio contando relampagos.

Free Card: Una carta que se tiene opcion de ver sin pageelf@o
Ej: Si en efflop nadie apuesta, la carta dein es una Free card.

Full house 3 cartas iguales junto con una pareja.

Ej: 5% 5% 5& J¥ J¢ En este caso el full es de cincos y jotas.
Gambler: Jugador.
Gap: Intervalo

Grinder : Rounder. Jugador semiprofesional que gana suadjugando en mesas de
Low Limit. (Ver flim o pilicula entitulada “Roundsf)

Gutshot: Belly Buster. Escalera interna.
Tengo # S5&
Flop: iv 84 K&
Necesito un 6 para mi escalera interna.
Headsup: Uno contra uno.
High Card: La carta mas alta.
Hold’em: Abreviatura de Texas Hold’em.

Hole card: Cartas tapadas

Hourly rate: Ganancias por hora.
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Implied odds Odds implicitas.
Jackpot: Lo que os vais a reir cuando os cuente @stResulta que existen mesas en
las que se paga un suplemento en cada partide aghrtake para una especie de
“porra”. —“¢, Qué hay que hacer para llevarse esapéorPerder —¢ Perdon?Perder.
Te exigen que para llevarte el premio, el jackgehes de perder como minimo con una
determinada jugada, por ejemplo, debes perder coimiono con un poker de 8.
Kicker: La segunda carta. La carta que no es la prinpgral sirve para desempatar.
Ej: A& 1C¢
Flop: 1(# 5& 74
La carta principal es el 10 y mi kicker es el Ba.caso de empate el kicker mas
alto gana.
Late position: Posiciones del final de la mesa.
Legitimate hand: Mano legitima. No es un farol.
Limp in: Ver una apuesta sencilla.
Looseplayer: Jugador que juega muchas manos.
Maniac: Jugador hiperagresivo.
Monster: jJugadon!: Ej: Full de ases.
Muck: Irse sin ensefar las cartas.
Multi -way pot: Un pot donde 3 0 mas jugadores estan involucrados

Narrow the field: Limpiar la mesa. Achicar espacios. Echar a laggent

No limit poker: Poker sin limite de apuestas. Modalidad en latqyriedes jugar todo
tu dinero en una mano haciendoAlhin..

Nut: La mejor jugada posible.

Odds: Opciones a favor y/o en contra de ganar.
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Off-suit: Cuando las cartas no son del mismo palo.

On tilt : Cuando teguemas/ vas a mas manos de las que debieras. Suelerocurri
después un bad beat.

Open-endedstraight: Escalera abierta. Tienes la opcion de hacerexscpbr arriba y
por abajo.

Tengo &-9%

Flop 1(#-J&-2&

Si sale una Q o un 7 tengo escalera.
Outs: Los outs son las cartas que necesitas para ctamplgugada.

Tengo ¥-1Cv

Flop ¢w-2v-5&

Si sale una carta mas de color gano. ¢, Cudles isoouis?

13 (corazones en la baraja) — 4 (2 que tengo/eryel flop) = 9 outs
Overcall: Hacercall a una apuesta que otro jugador ha visto previanent
Overcard: Carta mas alta que las comunitarias.

Overpair: Una pareja mas alta que la maxima pareja dealdasccomunitarias.

Tengo &-J¢
Flop ¢4-9¢-24

Pair: Pareja. 2 cartas del mismo valor. E4: %%
Pocket Pair: Pareja de inicio en tus cartas tapadas.

Position: Posicion. Lugar en la mesa. Puede ser al prin¢garly), en el medio
(medium) o en el final (late).

Pot: Cantidad de dinero en juego.

Pot Equity: Apostar en relacion con las posibilidades de gahpot. Ej: Si tienes un
10% de posibilidades de ganar el pot, apuestasd®$a intencion de ganar un pot de
100$%.

Pot limit poker: Modalidad de poker en que la apuesta maxima emlédad del pot
en ese momento.

Rake: Porcentaje del pot que se lleva el casino.
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Rake back Opcién que suelen dar los casinos para devoiggogorcentaje de los
rakes.

Rainbow: 3 cartas de distintos palos en el flop. % @v 24
Raise Apuesta doble.
Re-draw: Un cambio de la jugada inicial. Suele ser tiggeruendo color de back door.
Tengo ¥ A¥
Flop A%-9v-24
Mi jugada inicial es pareja de Ases, pero enrel yen el river caen corazones, hay
un re-draw y tengo color (runner flush).
Re-raise: Hacerraisea unraise
Ring game Partida en la que juegan 10 jugadores. Tambaéndtia full-ring.
River: La quinta carta comunitaria.

Rock: Tight-Passive. Jugador hiperconservador.

R.O.I: Return on Investment. Nombre del malo malisiméedeoeliculas del oeste que
se ve mi padre por las tardes y también es un piajeede ganancias en los torneos.

Royal flush: Escalera de color al As.
Runner: Cartas improbables en una jugada secundarial qulete dan la victoria.
Sandbang Slowplay. Juego lento. Pocaisey muchocall.

Semibluff: Apostar sin tener ninguna jugada hecha pero osibiidades de tenerla
después.

Set Trio de una carta comunitaria con mi pareja tapad

Tengo (¥-8¢
Flop 8%-Oa-K¥

Shark: Tiburén. Ganador. En el ecosistema del poket gaeese come a los fish.

Short handed 1. Partida en la que juegan 5 o0 6 jugadoresMano en la que estan
jugando 3 o 4 jugadores en una mesa de full ring.
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Short stack: Pocas fichas.

Showdown La hora de la verdad. Hay que ensefar las dapaslas después de la
altima apuesta.

Sidepot: Es el pot aparte para los jugadores que siguestamdo después que alguien
entre erall-in en un pot multijugador.

Sit and Ga SnG. Minitorneos. Torneos en una sola mesa.
Slowplay: Tenemos un monstruo de jugada y jugamos lemoases
Small bet: Apuesta simple. En una mesa de 2%$-4% la Smals&@e$.
Split: Repatrtir el pot cuando empatas.

Stack La cantidad de fichas con las que juegas.

Steal Robacion premeditada de los blinds.

Straight: Escalera.

Straight flush: Escalera de color. Yo lo més cerca que he estadener una escalera
de color fue cuando un verano le pase una manmaiie a la escalera de la terraza ;-)

Sucker. 1. _Fish. Primo. 2._ Antiguo jugador del Sevilla.

Suited: Cartas del mismo palo.

Tell: Gesto involuntario de un jugador que delata gada.

Three of akind: Trio. Una carta mia liga con una pareja de laames

Tengo ¥ O&
Flop: &# 84 74

Tight player: Jugador que juega pocas manos. Es muy selectivo.

Tournament: Torneo. Se paga una inscripcion (buy-in) te daasifichas y cuando las
pierdes te vas para casita.

Trips: Trio con dos cartas comunitarias.

Turn : 4° carta comunitaria.
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Underdog: Opciones en contra.

Under the gun: UTG: Under the Gun: Se podria traducir libremexatso: Aqui No Se
Juega. Es la siguiente posicion al Big Blind.

WSOP: World Series of Poker. Campeonato del mundo #empgue se celebra una vez
al afio en Las Vegas. OjO: Las Vegas de USA, no/egms del Bar “Las Vega®.
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